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Телефон 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Винница 

У Магазин «Свт книги», ул Келецкоя 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленингродской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Могазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

\ ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Мокеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

\ Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У <. м. «Лесная», остановочный комплекс 

У ул. Жилянская, 87/30 


Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 


У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

У" «Солмлит-Никопоевя, ул, Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 
Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтомпта 
Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Хорьков 

У газетный рынок 

У моагозин «ВООК5» 


ПОДПИСКА - 2005 


3 Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца - 29.9 грн 
3 Кроме того, работают следующие сайты с оп-Йте предоплатой: чм. розМа.Юеу.ша, жму Ыйх-роз.сот.иа, чим. Кзз.Кеу.но, и для жителей 


зарубежья — ммм. иКгргезза.Кеу.иа. 


3 Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Почтовый адрес 


Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Ф. И. 0. 


Севастополь 

Истар (0692] 71-6219 

(Филиалы во всех городах Крыма} 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652). 27-2019 
Саммит-Крым (0652) 51-2493 


Киев Кременчуг 

Саммит” 254-5050, Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 

К55* 270-6220, Приватна доставка (05366) 2-5833 

Блиц-информ* 518-6682 Львов 

(° филиалы по всем областным Деловая пресса (0322) 70-5482, 
центрам Украины} ЧП Циндра 97-1515, 


Периодика” 228-6165 Львовский курьер 21-2201 Харьков 

Днепропетровск Саммит-Львов (0322} 74-3223 Саммит-Харьков (0572} 14-2260 
Меркурий (056] 744-7287 Николаев Херсон 

Донецк Ноу-хау (0512) 47-2003 Кобзарь (0552} 22-5218 

Идея (062) 381-0930, Соммит-Николаев (0512} 56-1069 Червоноград 

Запорожье Одесса Пресс-курьер (03249] 2-2250 


Пресс-сервис [0612 62-5151 Мим [0482] 37-5264 ОтА доЯ [03249] 2-9117 


7 Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на расклодках по всей территории Украины. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по 3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на 
10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
2. Нужно просто выслать вырезку из гозеты с проставленными оценками лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 


статей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 7 
зыгрываются | первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читателей. 


конкурсе не участвуют. 
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-СО-монтори ЕС 17" деальн! для полювання На ЕСО-монтори 19" 
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Вполюй 
ридксного звра! 


Купи ЕСО-монтор ЕС або ноутбук С 
та отримай у подарунок орийнальну 
ЧЕРВОНУ МИШКУ: 


БЕЗПРОВДНУ — при купвл: ГСО-монтора Рагоп_узЕМСаМЕ 19“ 
або ноутбука ЕС 


ПРОВДНУ — при купвл! -СО-монтора Рагоп_у-емкаме 17° 


Безкоштовна нформашйна ны ЕС: тел. 8-800-303-0000. 
Юлыюсть подарунюе обмежена. Акщя тривае, доки подарунюа вистачае. 


ИНТЕРНЕТ 


Рекорд за рекордом 


В третьем квартале 2005 года доходы 
американского рынка интернет-рекламы 
побили все рекорды и достигли отметки в 
53.1 млрд. По сравнению с показателя- 
ми аналогичного квартала 2004 года 
(52.3 млрд.) рост составил 33.9%. Отно- 
сительно результатов второго квартала 
2005 года, когда доход от рекламы в Ин- 
тернете составил 52.9 млрд., за три ме- 
сяца рынок увеличился на 4.7%. Такие 
данные предоставили бюро /АВ и Рисе- 
мисцегпоизе Соорегз. Основываясь на этих 
данных, аналитики предполагают, что объ- 


-ем рынка онлайновой рекламы в 2005 го- 


ду превысит рекордные показатели про- 
шлого года (59.6 млрд.) и достигнет 
$12 млрд. Примечательно, что в 2004 го- 
ду от интернет-рекламы был получен мак- 
симальный доход со времен бума дотко- 
мов. Наиболее рекламируемыми в Интер- 
нете, как и год назад, останутся рознич- 
ные продажи, автомобили, досуг, развле- 
кательные мероприятия и расфасованные 
товары. Меньшие доли рынка интернет- 
рекламы принадлежат вычислительным и 
финансовым услугам, здравоохранению 
и фармацевтическим препаратом, а так- 
же телекоммуникационным услугам. С ко- 
ждым днем все большее число компаний 
обращают внимание на этот вид рекла- 
мы, поскольку она является очень эффек- 
тивным инструментом для продвижения то- 
варов, что дает значительные конкурент- 
ные преимущества. Онлайновая реклама 
приносит львиную долю доходов поиско- 
вым интернет-гигонтаом Соод и Уапоо. 
Источник: Компьюлента. 


Дороги, которые 
мы выбираем 


Онлайновые поисковые системы ста- 
новятся все более вожным инструмен- 
том для американских граждон. Это ста- 
ло ясно из недавнего маркетингового 
исследования, проведенного прогром- 
мой Реми [1егпе! & Атейсап Ше Ргогеси, 
Около 60 миллионов взрослых интер- 


НИИ ТАТЕНИЕ 


РЕМ 1МТЕЮМЕТ & АМЕВИСАН ИРЕ РВОЗЕСТ 


нет-пользователей в США ежедневно 
используют поисковые сайты. За год 
удельный вес тех, кто использует поис- 
ковики, увеличился с 30 до 41%. Таким 
образом, поисковик как инструмент сред- 
него интернет-пользователя почти дог- 
нал по популярности электронную поч- 
ту. В первую очередь этому факту бу- 
дут радоваться Сооде, Уавоо и М$М. 
Источник: 5с/-Теср Тодоу 


Стыд и спам 


Четверо влодельцев сети порносайтов 
и обслуживавший их спомер заплатили 
штраф в размере 5621 000, чтобы уло- 
дить конфликт с Федеральной комисси- 


ей по торговле США. Последняя вчини- 
ла им иск о нарушении антиспамерско- 
го закона САМ-5РАМ. Согласно этому 
закону, ответственность за рассылку спо- 
ма лежит не только на непосредствен- 
ном исполнителе, но и на тех, кого он 
обслуживает. Помимо того, были нару- 
шены правила ЕТС по маркировке мате- 
риалов «для взрослых», согласно кото- 
рым рекламные письма должны содер- 
жать четкие указания на свойства рекла- 
мируемых сайтов. И это еще не все: в са- 
мом письме рассылались порнографиче- 
ские изображения, заголовки письма фаль- 
сифицировались с целью затруднения ра- 
боты фильтров, а само сообщение не со- 
держало орноШ пойсе (формы отказа от 
дальнейшего получения рассылки). Все 
это нарушает законодательство США и, 
соответственно, чревато уголовными по- 
следствиями. Каковые и не замедлили вос- 
последовать: один из ответчиков получил- 
таки по суду предписание выплатить око- 
ло $80 тысяч. Прочие пошли на мировое 
соглашение, с выплатой штрафа и выпол- 
нением всех предписаний закона. В об- 
щем, за спамеров взялись конкретно. 
Источник: Компьюлента 


Есть миллион! 


Переживающая бум индустрия пере- 
продажи доменных имен наконец выдо- 
ла на-гора первый в этом году милли- 
он. 15 ноября на сайте Айеггис, одно- 
го из серверов перепродажи, домен 
НзН.сот ушел за $1 020 000. Тот же по- 
купатель за 5200 000 купил еще и до- 
мен ЫгЧ.сот. Из интересных продаж сле- 
дует отметить уход защасаоз пю за 
ЕТО 500 (этот домен приобрел владе- 
лец сайта затаеауз.сот), тофНетаНс;.сот 
купили за $150 000, тургепмегсага.сом — 
за $135 250. На текущей неделе сле- 
дует ожидать продажи домена Ь!з.сот 
за $5964 500; домен принадлежит про- 
вайдеру телекоммуникационных услуг 
для онлайновых платежей Раутеп! Ва- 
1а Зузегп$, а покупателем выступает А!\- 
ю Но таз, занимающаяся кредитово- 
нием населения в США. 


Домены снова в ходу 

Купля-продажа доменных имен сно- 
ва набирает популярность. Однако в 
отличие от 90-х годов прошлого века, 
когда домены покупались спекулянтами 
исключительно с целью перепродажи, 
современные доменовладельцы делают 
ставку на развивающийся сказочными 
темпами рынок онлайн-рекламы. Дохо- 
ды держателей портфолио качествен- 
ных доменных имен в этом году состо- 
вят от 5400 млн. до 5600 млн. и достиг- 
нут $1 млрд. в 2007. Всего рынок ин- 
тернет-рекламы оценивается в этом го- 
ду в 521 млрд. (в 2004 он составил 
$15 млрд.). В итоге владение доменами 
становится все более привлекотельным 
бизнесом для венчурных фондов. И те 
не замедлили появиться на сцене. Соа- 
мой громкой покупкой портфолио ста- 
ла сделка по приобретению 100 000 
доменных имен за 5164 млн. между 
Магсрех тс и Мате Реуеюртепи! Боль- 
шинство из этих доменов никогда не ста- 


Новости 


новятся самостоятельными сайтами и ис- 
пользуются исключительно для генера- 
ции дохода их владельцам, благодаря 
интернет-серферам, которые не исполь- 
зуют поисковые системы, а просто на- 
бирают в строке броузера слово или 
словосочетание, а затем идут по раз- 
мещенным там плотным ссылкам. Ос- 
новными рекламными сервисами для них 
являются Соод!е Адзепзе и УаНоо. 
Источник: У/ай $нее! Лоита! 


Глобальная библиотека 


Библиотека конгресса США начина- 
ет кампанию по привлечению нацио- 
нальных библиотек разных стран с це- 
лью создания всемирной цифровой биб- 
лиотеки (М/оНа П/дйа! ИБгагу). В финан- 
сировании этого проекта участвует по- 
исковый гигант Соод/е, выделивший для 
этого $3 млн. Сам проект будет бази- 
роваться на оригинальной программе 
оцифровки документов библиотеки, а 
также на подобных проектах, реолизуе- 
мых в США, Бразилии, Франции, Гол- 
ландии, России и Испании. Соод!е так- 
же участвует в выработке стандартов 
этого проекта по индексации докумен- 
тов, а также предоставляет оборудово- 
ние для его реализации. 

Источник: Кешегз 


|Е опять прохудился 


Эксперты предупреждают об обно- 
ружении новой критичной дыры в самом 
популярном браузере Мисгозой |мегпе! 
Ехрогег. Опасности подвержены вер- 
сии браузеры 5.5, 6.0, работающие под 
ОС М/тао\мь: ХР $Р2, и 60 под ОС УМт- 
Чо\з 2000 $Р4. В понедельник 21 нояб- 
ря этой информацией с общественно- 
стью поделился Томас Кристенсен, тех- 
нический директор компании Зесипг, 
выявившей дыру. Проблемное место но- 
ходится в Лауа$сир!-компоненте браузе- 
ра, отвечающей за загрузку умеБ-стро- 
ниц на компьютер пользователя. Эта 
проблема известна специалистам уже 
полгода, но воспринималась ими толь- 
ко как потенциальный эксплойт для про- 
ведения атак класса 0О5 (отказ от об- 
служивания]. Однако теперь выяснилось, 
что данная дыра позволяет злоумышлен- 
нику выполнять на компьютере жертвы 
любой произвольный код. На момент | 
верстки номера Мисгозой еще не выпус- | 
тил заплатку против этого эксплойта. у 

Источник: З[соп.сот | 

Источники: 

Компьюлента: чу. сотриепа.ги 

И/ай $кее! Лоито!: чим.м сот 

Кешегс: ччмгешегз. сот 

ЗИсоп.сот: зоН\оге.йсоп.сот 

5с/-Теср Тодау: чи зомесп-одау. сот 


ПРОГРАММЫ | 


Оракул раскошелился 


Основатель и исполнительный дирек- 
тор корпорации Огае Ларри Эллисон 
согласился пожертвовать $100 млн. бло- | 
готворительным организациям и выпло- 
тить 522 млн. адвокатам, обвинившим 
его в некорректной сделке с акциями кор- | 
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ОГАСЬЕ’ 


порации. Гражданское дело против Эл- 
лисона была инициировано адвокатами 
по поручению держателей акций Огае 
после того, как он заработал 5900 млн., 
продав в 2001 году внутри фирмы при- 
надлежащие ему акции — перед самым 
падением их курса в результате кризи- 
са доткомов. Выплата первой суммы бы- 
ла согласована еще в сентябре, однако 
вторая — гонорары адвокатам — снача- 
ла была возложена на окционеров О!г- 
асе. Те, разумеется, были против. Дабы 
не доводить дело до суда, Эллисон со- 
гласился погасить эту сумму. 22 миллио- 
на распределятся между 13 адвокотски- 
ми компаниями. А девятый самый бога- 
тый человек планеты имеет три месяца, 
чтобы назвать благотворительные орга- 
низации, которым он передаст 100 мил- 
лионов, и еще 5 лет на их выплату. 
Источник: ТРе Кед&\ег 


Свободы захотелось 


Корпорация МегозоЯ сообщила о 
своем намерении продвигать свой но- 
вый формат офисных документов О#се 
Ореп ХМЁЕ в качестве нового стандар- 
та документов. Для чего в Международ- 
ную организацию по стандартам (150) 
будет подано соответствующее проше- 
ние. Это планируется сделать к выходу 
новой версии офисного пакета компа- 
нии. Такой шаг вызван, в частности, тем, 
что множество правительственных орга- 
низаций заявили о своем желании ис- 
пользовать программы, основанные на 
открытых стандартах, а не привязанные 
к тем или иным правообладателям-мо- 
нополистам. Теперь М'!сгозой надеется, 
что после стандартизации она сможет 
заключить выгодные контракты с подоб- 
ными организациями. Интересно, что со- 
ми разработчики ОрепПоситеп!оцени- 
воют решение МсгозоН как шаг навстре- 
чу этому популярному в альтернативной 
среде формату. Последний имеет под- 
держку таких крупных компоний, как 1ВМ, 
Арре, Сооде, 1ме|, Моуей, Кеа Ноа! и 
Зип. Эти компании хотят, чтобы стандар- 
том для офисных документов стал фор- 
мат ОрепРоситеп!, который уже под- 
держивается пакетом ОрепОЁЙсе.ого 2.0. 
Разработчики ОрепПоситет! уверены, 
что у этого формата гораздо больше 
шансов стать популярным, ТОК Как ОН ЯВ- 
ляется не просто стандартом, а откры- 
тым форматом, который может исполь- 
зоваться разработчиками приложений. 
Причем, без лицензионных отчислений. 

Источник: ЗОпем 


Прогресс и Ро$5дгез 


Солнечная корпорация объявила о 
поддержке в последней версии своей 
операционной системы Зип Зо|ат$ 10 
Ореп5оигсе системы управления боаза- 
ми данных Роз югез. Отныне Роз!югез бу- 
дет интегрирован в эту ОС, а сама 
Зип М!сгозуйетз будет обеспечивать 
пользователям этой сцепки ПО кругло- 
суточную техническую поддержку. Кор- 


порация будет плотно сотрудничать с 
сообществом Розюгез СИ, чтобы пол- 
нее раскрыть для пользователей воз- 
можности своих новейших технологий — 
Ргеф!сНуе 5е!#-Неа!тд, Зо|ат$ Сопюат- 
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егз и 5019$ Оупатис Тгасша [ОТгасе}. 
Версия 50|ап5 10 с интегрированной в 
нее оптимизированной Роз!агез будет 
доступна в середине декабря. Среди но- 
вовведений также будет поддержка фой- 
ловой системы нового типа 7Е$, $01915 
Сопюатег для приложений ЦШпих и тех- 
нологии Хеп (виртуальная машина для 
развертывания разных ОС в среде 5$0- 
975}, работа над которыми ведется в 
рамках проекта Орепт5о!ап$. 
Источник: Зип Асгозуетя 


Денег дай, да... 


Фонд общественных патентов РУВ- 
РАТ (Рус Ро!еп! ЕоуипааНоп} направил 
в Управление США по патентом и тор- 
говым маркам (УЗРТО)} официальный за- 
прос на пересмотр патента под номе- 
ром 4 698 672. Патент, о котором идет 
речь, был выдан фирме Сотргеззюп [аб 
6 октября 1987 года и описывает тех- 


'РОВРАТ 


нологию компрессии данных, применяю- 
щуюся, в частности, в широко распро- 
страненном формате )РЕС. В настоя- 
щее время патентом владеет компания 
Рогдеп! МеммогК$, купившая Сотргез- 
оп [аб$ в 1997 году. Около полутора 
лет назад Гогдем МеммуогК$ подала иск 
против трех десятков крупных компаний, 
обвинив их в незаконном использово- 
нии технологий, защищенных авторски- 
ми правами. Ответчикам было предло- 
жено выплатить компенсации и приоб- 
рести соответствующие лицензии. Не- 
которые компании уже удовлетворили 
требования истцов, другие, в том числе 
Зуип Мегозу\метз и Сооде, подали 
встречные иски. Однако большая часть 
дел находится на стадии рассмотрения. 
Примечательно, что срок действия па- 
тента под номером 4 698 672 истека- 
ет менее чем через год. Впрочем, даже 
после этого Гогдеп! Мекмо!К$ теорети- 
чески может требовать от своих «жертв» 
компенсации нанесенного вследствие 
нарушения авторских прав ущерба. Од- 
нако не исключено, что патент будет 
пересмотрен. РИВРАТ способствует от- 
крытию защищенных технологий, а ме- 
тод компрессии, описанный в патенте 
4 698 672, применялся на практике еще 
до того, как Сотргезуоп [965$ подала 
свою заявку в Ц$РТО. Вместе с тем, 
фирма Гогдеп! Ме\могк$ использует па- 
тент исключительно с целью вымогатель- 
ства денег у более крупных компаний. 
Нужно, впрочем, добавить, что, соглас- 
но статистике, лишь около трети патен- 
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тов были отменены после получения зая- 
вок на их пересмотр. 
Источник: Компьюлента 


Билет в оперу 


Вышла новая версия популярного броу- 
зера Орега — 8.51. Список нововведе- 
ний этого релиза пока что недоступен, 
однако те, кто уже успел скачать броу- 


зер и поработоть с ним, говорят о том, 
что, скорее всего, в новой версии был 
обновлен проигрыватель Масготе а 
НазН, а также исправлено несколько уяз- 
вимостей, найденных в предыдущем вы- 
пуске. Орега — один из самых быстрых 
и гибких в настройке браузеров. Исполь- 
зуя скины, пользовательские панели и дру- 
гие средства настройки интерфейса, его 
внешний вид можно изменять до неузна- 
ваемости. Программа имеет встроенный 
блокировщик рекламных окон, позволя- 
ет «на лету» отключать и включать гра- 
фику, а также может похвастаться фир- 
менной технологией масштабирования 
уиеБ-страниц, блогодаря которой пользо- 
ватели браузера практически никогда не 
видят горизонтальной прокрутки. 
Источник: ЗОпемиз 


Бесплатный антивирус 


Выпущен свежий релиз антивируса Ап- 
В\Утг Регзопа! ЕЧНоп 6.32.00.51. Програм- 
ма бесплатна для частного использова- 
ния (версия (15$) и облодает практиче- 
ски теми же возможностями, что и плат- 
ные антивирусы, включая и АпН\У! Рег- 
зопа! ЕЯоп Ргетит. Программа распо- 
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знает и умеет бороться с более чем 
150 тысячами вирусов, имеет возмож- 
ность отслеживать вирусную активность, 
а вирусную базу программы можно по- 
полнять через Интернет. Платная версия 
этого ПО (Ргетиут) стоит 20 и отлича- 
ется от своего бесплатного собрата на- 
личием детектора Ас\маге/Зрумиаге, РОРЗ- 
сканера, функциями сканирования дирек- 
торий и доступа к менее загруженному 
серверу обновлений вирусной базы. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

Компьюлента: мч. сотршета.ги 

Зип Мсгозует$: чим лип, сот 

ЗОпемс: чм. З4пе\мз.ги 

/ХВТ. мччлхЬ сот 

Тре Кед/!ег: чм Вегедмег.со.ик 
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Для \ЛАщей 
убедительности 


В четвертом квартале У!А Тесрпою- 
9!е$ начала поставки содержащих интег- 
рированное графическое ядро чипсетов 
с поддержкой РС|-Ехргез$ для платформ 
Репнит 4 и АМО К8. Правда, пока в не- 
больших объемах. Хотя спрос на интег- 
рированный чипсет У/А РА/М890 в октяб- 
ре-ноябре был достаточно высоким, ос- 
новные дивиденды от дефицита популяр- 
ных чипсетов те! 91061 и 915С ИСУ по- 
лучила компания АТ). Чтобы удовлетво- 
рить увеличивающийся спрос, М!А плани- 
рует выпустить следующее поколение 
РС е-чипсета под Р4, Р4М900, во втором 
квартале 2006 г. Этот чипсет будет ос- 
нащен графическим ядром с поддержкой 
ОХ9, Рефа СНготе, взамен ядра Цп! 
С!готе Рго, применявшегося в чипсете 
Р4М890. Еще один тайваньский произво- 
дитель, компания 5/5, также намерена из- 
влечь выгоду из дефицита интегрирован- 
ных чипсетов для бюджетных систем и пла- 
нирует выпуск в конце этого — начале 
следующего года чипсета 515662 с под- 
держкой РС для платформы РА. 

Источник: ЗО Меми 


ЕРоХ готовится к эпохе 


Компания ЕРоХ пустила в продажу 
материнскую плату ЕР-ЯСЕ6100-М на 
базе чипсета с интегрированным видео 
СеГогсе 6 100. Плота выполнена в форм- 
факторе тисо АТХ и содержит‘процес- 
сорное гнездо с 939-контактами под 


процессоры АМРО [5етргоп, А!Моп-64, 
АНТоп-64 ЕХ и АЪоп Х2). Сама компа- 
ния ориентирует новинку на сегмент 
рынка татягеат и под ОС Месгозой 
У/пдомз Мыю. По информации ЕРох, 
ЕР-9СЕ6100-М будет продаваться под 
слоганом \/пао\$ Уча Веа4У!, но на 
деле ничего необычного в материнке 
нет. На случай, если СеГогсе 6100 пе- 
рестанет соответствовать потребностям 
пользователя, менять новинку не потре- 
буется — специально для такого случая 
предусмотрена шина РС|-Е х16. Что же 
касается других интерфейсов, то в но- 
личии еще шина РС!-Е х|] и две привыч- 
ных РС. Подключить накопители мож- 
но через интерфейс $АТА || с поддерж- 
кой МСО или 4 канала О№оОМА 133. 
Что касается других компонентов, то тут 
все в порядке: 4 слота [ММ под 
ОБЖ 400, шестиканальный аудиочип Ке- 
аНек АЁС655, 100-Мбит модуль [АМ Ве- 
аНек Т18201С1 Е-Етегпе! РНУ и 8 пор- 
тов Ц5В 2.0. В комплекте к плате по- 


ставляется ПО Твипаег РгоБе и Своз! 

Моппог, позволяющие следить за харак- 

теристиками системы — напряжением 

питания компонентов, температурой и 

скоростью вращения вентиляторов. 
Источник: ЗО Меи$ 


Все удовольствия АТ! 


Компания АТ ТесКпоод!ез анонси- 
ровала выход нового графического адап- 
тера с расширенным набором мульти- 
медийных функций — А|-п-\опдег 
Х1800 ХЕ, который вначале будет дос- 
тупен на североамериканском рынке, а 
в Европе чуть позже. Видеоадаптер по- 
зиционируется как устройство топ-уров- 
ня для работы с трехмерными и мульти- 
медийными приложениями, обладает под- 
держкой технологии Амуо. Специфико- 
ция А||-п-М/опаег Х1800 ХЕ: 

У чип: Кадеоп Х1800 ХИ; 

У интерфейс: РС! Ехргез5; 

У частота чипа: 500 МГц; 

У тип памяти: СООВЗ; 

У объем памяти: 256 Мб; 

У Т\-тюнер: АП ТУ {125 каналов, ко- 
бель/эфир, ЕМ-родид}; 

У оптимизация под ОтесХ 9.0, под- 
держка Эбадег Моде! 3.0; 

М ПО в комплекте: Адобе РНоюзвор 
Еетеп® 4.0 и АдоБе Ргепмеге Ее- 
тет 2.0; СудеР!у5+ от Сетзюг, (про- 
смотр, запись с телеэфира}, Минте о 
Сетег 9.10 (для просмотра ОУВ-Т и ана- 
логового ТВ-сигнала}; 

У поддержка фирменной технологии 
Аммо; Рисиге-т-Ризиге (АТ! МуМем/; 

У выходы/разъемы: УСА, О\У|-, 
5-Маео; 

У ПДУ У/опаег Р\уз — радиопульт дис- 
танционного управления (для расширен- 
ной поддержки \/Утао\з ХР Мефю Сеп- 
1ег ЕЧНоп). Поставляется опционально; 

У поддержка НОТУ. 

Источник: ЯВТ 


Ангелы на голубом луче 


Первым полнометражным фильмом, 
отредактированным специально для за- 
писи на носителях формата Ву-гау, стал 
Сто е’5 Апдеб: Ри! ТргоШе («Ангелы 
Чарли: Только вперед»). Фильм записан 
с разрешением 1920х1980 в формате 
МРЕС 2. Емкость носителя позволила 
также разместить динамические меню с 
большим количеством графики и ани- 
мации, тоже в высоком разрешении. 
Подготовкой редакции фильма для за- 
писи на носителях В№-Кау занималось 
подразделение Пудйа! Аитогта Сетег 
корпорации бопу Регез. В настоящее 
время диски с фильмом разосланы для 
тестирования всем крупнейшим произ- 
водителям приводов, поддерживающих 
данный формат. Таким образом, В№ю-Кау 
О1зс АззосаНоп (ВОА) сделала еще один 
шаг к вероятной победе над конкури- 
рующим форматом НВ ВУР от ТозРЪа. 
В стане Тоз фа в последнее время но- 
блюдается относительное затишье Вы- 
хода НО-О\УО приводов до конца года 
ждать, вероятно, не приходится, а круп- 
нейшие голливудские кинокомпании, ра- 
нее объявлявшие о поддержке НО ВУБ, 
постепенно сообщают и о симпотиях к 


Новости 


В№и-Кау: недавно так поступила \\агпег 

Вго$, а чуть ранее Рагатоиг! Рисигез. 

Кроме того, В\у-Кау привод будет, как 

известно, включен в состав игровой кон- 

соли Зопу РоуЗаНоп 3, что также до- 

бавит формату популярности. 
Источник: Компьюлента 


Дорожный саквояж 


Компания Коуег Сотршег$ пополни- 
ла линейку своих ноутбуков. КоуегВооК 
\Моуадег \/500 относится к классу бюд- 
жетных портативных компьютеров, при 


— 


этом обладает высокой производитель- 
ностью и развитыми мультимедийными 
возможностями. В ноутбуке, в частно- 
сти, имеется слот для флэш-карт памя- 
ти форматов Зесиге Оюйа|, Мите 
Саг4 и Метогу ЭНСК, а также ТВ-тюнер 
с беспроводным пультом дистанционно- 
го управления. Новинка построена на 
основе мобильного процессора |п!е| 
РепНит М и оборудована графическим 
контроллером АТ! КадеопК Хргез$ 200М, 
отвечающим за вывод изоброжения на 
широкоформатный жидкокристалличе- 
ский дисплей с разрешением 1280х800 
пикселей при соотношении сторон эк- 
рана 16:10. Максимальный объем опе- 
ративной памяти ООК 333/400 состав- 
ляет 2 Гб, емкость жесткого диска дос- 
тигоет 100 Гб. КоуегВоок Уоуадег \/500 
оснащен Еегпе!-контроллером, моде- 
мом 56К и мультиформатным ОУБ-ре- 
кордером. Кроме того, есть четыре вы- 
сокоскоростных порта Ц5ЗВ 2.0. Вместе 
с ноутбуком поставляется комплект фир- 
менного программного обеспечения, 
разработанного компанией Воуег Сот- 
р\егз совместно с Асгопр, 
Источник: Компьюлента 


Заводной ноутбук 

На саммите ООН в Тунисе лабора- 
тория Мефа [аБ /ЛМассачусетского тех- 
нологического института наконец проде- 
монстрировала стодолларовый ноутбук 
для детей, который в ближайшее время 
должен быть запущен в производство. 

Презентацию устройства провел ди- 
ректор Ме [аБ Николас Негропонте. 
По заявлениям Негропонте, к концу 
2006 года будут выпущены порядка 
5—10 миллионов сверхдешевых порта- 
тивных компьютеров. Они будут распро- 
страняться по специальным каналам при 
поддержке правительств розвивающих- 
ся стран. Не исключено, что в перспек- 
тиве ноутбук можно будет приобрести 
и в обычном магазине, правда, его це- 
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Новости 


на при этом составит уже не 5100, а по- 
рядка $5200. 

Компьютер выполняется в пластико- 
вом корпусе ярко-зеленого цвета, а 
складной рычаг для ручной подзарядки 
окрашен в желтый цвет. На представ- 
ленных изображениях видно, что в ниж- 
ней части панели с дисплеем располо- 
жены две джойстик-кнопки для управле- 
ния устройством в режимах электрон- 
ной книги и игровой приставки. Кстати, 
верхняя крышка, как и сообщалось ра- 
нее, откидывается почти на 360°. 

Благодаря встроенным контроллеру 
беспроводной связи У\!-Ё, микрофону и 
динамику компьютер может использо- 
ваться для работы со службами !Р-теле- 
фонии. Кроме того, разработчики пре- 
дусмотрели четыре порта Ц$В для под- 
ключения периферийных устройств, а 
также гнездо для наушников. 

Представленный в ходе демонстрации 
прототип был построен на основе про- 
цессора с тактовой частотой 500 МГц и 
оборудован 1 Гб флэш-памяти, игравшей 
роль жесткого диска. Изображение на 
дисплей может выводиться в портретной 
и альбомной ориентациях, предусмотре- 
на возможность переключения из цвет- 
ного режима в черно-белый. О точной 
дате начала массового производства но- 
утбуков пока ничего не сообщается. 

Источник: Компьюлента 


Тихо, как в могиле 


Компания Ратап представила полно- 
стью безвентиляторный корпус для ПК. Се- 
рия ПММ, что расшифровывается кок То- 
оу Мо Мое («совершенно без шума») по- 
полнилась изделием ТММ 300, предназна- 
ченным для полного охлаждения системы, 


включая блок питания, процессор, север- 
ный мост и видеопроцессор с использова- 
нием тепловых трубок и всей поверхности 
корпуса в качестве радиатора. При таком 
подходе богатые сторонники моддинга мо- 
гут забыть о шуме системного блока: кро- 
ме шуршания жестких дисков, которые, впро- 
чем, становятся все тише, и оптических при- 
водов, они ничего не услышат. Радиаторы, 
расположенные на всех боковых поверхно- 
стях корпуса, придают 
ему стильный и ориги- 
нальный вид, чему так- 
же способствует под- 
ставко в виде колеса, 
благодаря которой кор- 
пус может поворачивать- 
ся на 360’. Блок пита- 
ния мощностью в 350 Вт 
обладает улучшенной 
защитой от всплесков 
напряжения и паразит- 


›`ОЕКТОРИ, ЕКРАНИ, ПЛАЗМА 


КОМП'ЮТЕРИ ТА ПЕРИФЕРИЯ 


КОМПЛЕКСЕ РИШЕННЯ 


ных гармоник. Для разных процессоров и 
видеоодаптеров в комплекте есть разные 
радиаторы, которые тепловыми трубками 
присоединяются к внешним теплорассеива- 
телям на корпусе. Охладителей для дисков 
и схем чипсета в комплекте нет, однако при- 
сутствует пульт управления и сертификация 
для использования под ОС М5 МИпдомз 
МСЕ (Меда Сетег ЕЧМоп). Цена, мягко го- 
воря, немался — от 5800 за корпус. 
Источник: ХВТ 


Мал мала меньше 


Японская корпорация МШРС арап 
анонсировала компактный компьютер 
Ми! РС Рашщез$ СЕЯОО, позиционирую- 
щийся в качестве альтернативы недоро- 
гому «Макинтошу» Арре Мас Мпе 

Мас Мит, напомним, был представлен 
в январе нынешнего года. Устройство ос- 
нащается процессором РомегРС С4 с 
тактовой частотой 1.25 ГГц, 256 Мб опе- 
ративной памяти ЮБК $ОКАМ, винчесте- 
ром емкостью 40 Гб, комбинированным 
приводом для оптических носителей ВУО- 
ВОМ/СРО-ЕМ/, графическим контролле- 
ром АП! Кадеоп 9200 с 32 Мб памяти, се- 
тевым контроллером и модемом. Разме- 
ры Мас Ми! составляют 51х165х165 мм, 
цена в базовой комплектации — $500. 


Японский мини-компьютер СЕ700, по 
утверждениям разработчиков, на 20% 
компактнее Мас Мит. Габариты Ми! РС 
Ропез5 равны 160х125х55 мм. При этом, 
однако, новинка не имеет встроенного 
О\УО-привода. «Сердцем» модели СЕ700 
является процессор ме! Репнит М (или 
Сеегоп М) с тактовой частотой до 2.26 ГГц, 
В устройство устанавливается до | Гб 
оперативной памяти, 2.5” жесткий диск, 
сетевой контроллер 10/100 ЕНегпе!, зву- 
ковой кодек и графический контроллер, 
обеспечивающий максимальное разре- 
шение изображения 1920х1200 пиксе- 
лей. В дополнение к двум высокоскоро- 
стным портам ЦЗВ 2.0 и аналоговому пят- 
надцатиконтактному разъему Р-5уЬ пре- 
дусмотрены гнездо Р5/2, последователь- 
ный порт и линейный аудиовыход. 


| 


дЛя 


НОУТБУКИ, КПК ТА СМАРТФОНИ 


ЦИФРОВЕ ФОТО ТА В!ДЕО 


В конфигурации с чипом Реппит М 770 
(тактовая частота 2.2 ГГц}, 512 Мб опе- 
ративной памяти и винчестером на 40 Гб 
компьютер Ми! РС Еаез$ обойдется по- 
купателю примерно в $1250. 

Источник: Компьюлента 


Медноголовая змея... 


..именно так переводится название 
СоррегНеач, которое дали новой мыши 
дизайнеры Кахег. Формированию «змеи- 
ного» образа подчинены все элементы 
внешнего вида: эргономичные контуры, 
светодиоды, установленные в корпусе, 
материал и цветовая гамма новинки. 

Манипулятор с семью программируе- 
мыми кнопками ориентирован на энту- 
зиастов компьютерных игр. Его отличо- 
ет высокая разрешающая способность — 
2000 арг и частота опроса — 1000 Гы. 


Изделие рассчитано на подключение 
к порту ИВ. В отличие от обычных мы- 
шей, «медноголовка» оснащена 32 Кб 
собственной памяти, в которой могут 
храниться пользовательские настройки, 
такие, как скорость прокрутки, двойно- 
го щелчка, выбранная разрешающая 
способность. Как результат — одинако- 
вое поведение мыши, вне зависимости 
от того, к какому компьютеру ее под- 
ключили на этот раз. 

Источник: (ХВТ 


Робот-дом на колесах 


Международный автосалон ЁА Аи- 
ю 5Вом, который всегда проходит в Лас-Ве- 
гасе, откроется только 6 января 2006 го- 
да. Несмотря на это, уже сегодня можно 
взглянуть на кое-какие интересности от 
различных производителей. Необычным 
дизайном и внутренним наполнением по- 
родовала разработка СМС под назва- 


Тезав )) 


Длерський вдд: 
+38(067) 4071470 (Опт) 


ммм 4е$(-98.сот 


Е-тай: за!е5@*е${-98.сот 


Компаня «Тест-98», м. Ки!в, 
вул. Маршала Тимошенко, 19 
Тел.: +38(044) 4518527 

Факс: +38(044) 4116932 


Пн.-Сб. з 9-00 до 19-00 


нием РАО, Казалось бы, причем тут ком- 
пьютеры иже с ними? Однако все не так 
просто. Помимо чисто дизайнерских изы- 
сков, СМС РАБ — это сверхсовремен- 
ный роботизированный дом на колесах, 
работающий от гибридно-дизельной си- 
ловой установки. Стены внутри салона 
этого автомобиля представляют собой ог- 
ромные ЖК-панели, на которые выводит- 
ся различная нужная и не очень инфор- 
мация. Кроме того, внутри РАБ преду- 
смотрено цифровое ТВ, спутниковое ХМ- 
радио, мини-бар и многое другое. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Лазер-шоу на дому 
Шоу любят все. Что-нибудь краси- 
вое, пофосное. Чтоб дух захватыволо и 
хотелось петь и плясать. С друзьями, под 
пиво, или просто так. Но как лень вы- 
ползать из дому и куда-то переть, а по- 
том возвращаться... Э-эх. А ведь дома 


не поставишь сцену, не пригласишь му- 
зыкантов, не устроишь настоящее ло- 
зер-шоу. Дорого, да и негде. Если, ко- 
нечно, у вас не дворец с залом площа- 
дью квадратный километр. Впрочем, кое- 
что можно сорганизовать, не покидая 
своих уютных стен. Хотя бы колонки на 
всю мощь врубить. А еще — установить 
на столике небольшое такое устройст- 
во от компании [азегУ Бе. Втыкаешь уст- 
ройство в розетку, подключаешь к про- 
игрывателю или к чему еще звуковос- 
производящему, и имеешь дома настоя- 
щее лазер-шоу. В камерном исполне- 
нии. И всего то за $99.95. 
Источник: (азегУБе 


В Интернет на... гитаре 


Компания |те! создала, вероятно, 
первую в мире супергитару, с помощью 
которой музыканты могут путешество- 
вать в Интернете в промежутке между 
выступлениями на сцене. Для сотворе- 
ния сего шедевра |"{е| сотрудничала с 


компанией РепФег. В итоге на свет поя- 
вился Еепдег Т@есачег с компьютером 
внутри. Вот не хочется играть, типа лень. 
Полез в Интернет, скачал соответствую- 
щий рифф и звучи себе, как Ингви 
Мальмстин или Бо Дидли. 

Источник: Роске! [Е 

Адреса источников: 

Компьюлента: №Чр:/ / мм. сотриепа.ги 

АВТ: Внр:/ (чм хЫ сот 

ЗОМемз; Внр;/ (ммм .З4пемз.ги 

ПудНтез;: Нир:/ (чим. Чайтез.сот 

Юешегз: №нр:/ /чмуим геегу.сот 

[азегУ Бе: Внр:/ /мммим ЛазегуБе.сот 

Роске! [тЕ ННр:/ / уму. росКе-тсо. ок 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Настоящее будущее 


Компания батзипа Еестопкз, лидер раз- 
работок и решений в области полупровод- 
ников, наметила стратегические цели до 
2010 года. Главная цель — увеличить к это- 
му времени свой годовой доход по меньшей 
мере вдвое (по сравнению с 2004 годом). 

Наиболее продуктивным путем дости- 
жения этой цели признано инвестирование 
в исследования и разработки, а также ак- 
тивное внедрение технологических иннова- 
ций. По прогнозу заместителя председате- 
ля правления компании господина Джонг 
Йонг Юна, к 2010 году Затзипа Несгоп- 
1с5 войдет в тройку мировых лидеров по 
производству электроники. Компания на- 
меревоется достичь этого, увеличив число 
продуктов с долей рынка №1 в своем порт- 
фолио от восьми до более чем двадцати. 

Для компании внедрение в производство 
и предложение на рынке технологических ин- 
новаций — непрерывный процесс. Подтвер- 
ждением этого служит новейшая разработ- 
ка — эффективный многоканальный драйвер 
дисплея батзипо 1026СН (56СКО14), специ- 
ально разработанный для ЖК-мониторов с 
высоким разрешением. Способный обраба- 
тывать несколько тысяч каналов с помощью 
4 интегральных схем по улучшению изобра- 
жения, драйвер Затзипд 1026СН может 
обеспечивать работу 17” панели (5ХСА, 
1280х1024), тогда как сейчас с этой целью 
используются 10 интегральных схем. При та- 
ком резком снижении необходимого числа 
интегральных схем потребление питания для 
ЖК-дисплея уменьшится, улучшится и конку- 
рентоспособность по цене. 

Обращаясь к конкретным цифрам, ком- 
пания Затзипа Нестопс$ прогнозирует, что 
активная политика исследований и разра- 
боток позволит подразделению полупро- 
водников к 2012 году довести уровень про- 
даж до 56] млрд. В то же время доходы от 
продаж ЖК-дисплеев к 2010 году достигнут 
$20 млрд. В батзупа ожидают, что в 2006 го- 
ду мировой спрос на ЖК-панели возрастет 
на 25% и составит 238 млн. единиц. 


Разговор по делу 


3 ноября прошла Третья дилерская кон- 
ференция партнеров компании Ерзоп в УКк- 
раине. Конференция проходила под Кие- 
вом в уютном ресторане «Чумацкий шлях». 
Более 100 партнеров компании Ерзоп в 
Украине были приглашены для подведения 
итогов финансового года. 


Новости 


Александра Ткаченко, старший менед- 
жер по поддержке партнеров, рассказа- 
ла о результатах работы украинского пред- 
ставительства компании Ерзоп Еигоре В.У. 
и о поддержке партнеров с помощью ав- 
торизационной прогроммы, 

Менеджеры по продуктам из московско- 
го представительства компании сделали пре- 
зентации по новым линейкам устройств и 
новейшим технологиям Ерзоп. Александр 
Довыдов, менеджер по развитию бизнеса, 
отметил в презентации о достижениях ком- 
пании Ерзоп. Ира Корзун, менеджер по 
продукту, представила новые универсаль- 
ные струйные принтеры (Ерзоп З!уз С48, 
муз С67 РНою Е Июл, ЭМуз С87/С87 Рпо- 
40 ЕЧИюоп), многофункциональные устройст- 
ва для дома (Ерзоп ЭМУуз СХЗ700, 55 
(СХ4100, $55 СХ4700, Зууз Ррою ЕХ520}, 
фотопринтеры (Ерзоп ЗМуз Рною К220, 
®240, ЕЗ20, КЗ40)}, а также сделала акцент 
на печать с мобильных фотопринтеров. 

Игорь Наумов, менеджер по продукту, 
подчеркнул появление нового лазерного 
МФУ. «У компании Ерзоп всегда были ла- 
зерные МФУ, но чтобы сделать их более 
доступным пользователю, компания выве- 
ла на рынок Ерзоп АсиЁазег СХ11М, иде- 
альное решение для малых и средних ра- 
бочих групп и офисов». 

Андрей Салтрукович, менеджер по про- 
дукту, представил проекторы для дома и офи- 
са. Среди домашних моделей (Ерзоп ЕМР- 
ТМ/20, ЕМР-ТМ/520, ЕМР-ТМ/600] была осо- 
бо выделена модель для домашнего кино- 
театра Ерзоп ЕМР-Т\А/ОТ. В проектор встрое- 
ны колонки и О\МО-плеер от МС, токим об- 
разом пользователь получает универсоль- 
ное устройство, которое легко установить — 
его достаточно только подключить к сети, 

В рамках конференции была объявле- 
на акция по продвижению проекторов Ер- 
зоп, которая проходит с 1 ноября по 31 де- 
кабря 2005 года и направлена на продви- 
жение проекторов для домашнего киноте- 
атра. В период акции при покупке одного 
из проекторов Ерзоп покупатель получа- 
ет в подарок: 

У к проектору ЕМР-Т\/20 — О\О-пле- 
ер №С; 

У кпроектору ЕМР-Т\У/520/600 — ОМО- 
плеер Рюпеег; 

У к проектору ЕМР-ТУУО1 — настен- 
ный экрон; 


У кпроектору ЕМР-765 — РОБ 5бьНе. 


Светить всегда, 
светить везде 


4 ноября сервисный центр дистрибью- 
торской компании Вах провел в Кие- 
ве конференцию для руководителей и ве- 
дущих менеджеров сервис-центров парт- 
нерских компаний. В мероприятии приня- 
ли участие сотрудники украинских компо- 
ний, являющихся партнерами сервисного 
центра Ваюух — более 40 человек из 
30 компаний, а также представители из- 
вестных компаний-производителей, продук- 
ция которых обеспечивается сервисной 
поддержкой в партнерской сети сервис- 
ных центров. 

Менеджер сервисного центра Ваюих 
по работе с партнерами Виктор Зубенко 
рассказал об успешном развитии дистри- 
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буции сервисных услуг и акцентировал вни- 
мание на том, что увеличение числа вы- 
полненных ремонтных работ более чем в 
10 разс 2002 по 2005 год стало возмож- 
ным благодаря тесному сотрудничеству с 
партнерами: доля ремонтов, выполненных 
партнерами, составила 20% в 2005 году. 
Ожидается, что в 2006 г. этот показатель 
окажется на уровне 25%. 

Перед участниками конференции так- 
же выступили представители компаний А5(5, 
НР, [ехтагК, МияеК и Хегох, рассказав о 
возможностях сотрудничества с сервисным 
центром Раю в области сервисного об- 
служивания продукции и ответив на наибо- 
лее актуальные вопросы партнеров. 

Значительная часть рабочего времени 
участников конференции была отведена 
для круглого стола, в ходе которого уча- 
стники смогли в непринужденной обста- 
новке обсудить с коллегами по бизнесу, 
представителями Баах и вендорских ком- 
паний наиболее актуальные вопросы, свя- 
занные с сегодняшним состоянием сервис- 
ного обслуживания на рынке П и перспек- 
тивами развития в 2006 году. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Русский с литовцем — 
братья по несчастью 


Осень — ужасающе урожайная пора. 
На деревьях окончательно доспевают позд- 
ние фрукты. Из-под земли в течение трёх 
месяцев радостно прут грибы, а под Хел- 
лоуин — ещё и мертвяки. А в малых и боль- 
ших странах, не отличавшихся ранее ус- 
пехами в области гейм-девелоперства, из 
непонятно какими ветрами заброшенных 
семян возникают новые конторы и распус- 
каются невиданными доселе бутонами анон- 
сов новых проектов. 


Вот, к примеру, Литва. Несмотря на тес- 
ное соседство с Калининградской обла- 
стью, которая славится и геймдевом и ген- 
девом, сами литовцы в игровых связях, по- 
рочащих молодёжь своей жестокостью и 
разнузданностью, замечены не были. 

И вот, первая ласточка. Точнее — лас- 
точкас! 

РЗ: ЗуБепап СопЯ <! — ВТЗ с элемен- 
тами ВРС, точнее, с элементами ролевой 
системы. Действие по причине небольших 
размеров Литвы перенесено на сибирские 
просторы. А именно — в те места, куда 
однажды, холодным летом 1908-го, упал 
всей своей многотонной тушей тунгусский 
метеорит. При более пристальном рас- 
смотрении оказалось, правда, что это и 
не метеорит никакой, а космический ино- 
планетный корабль расы Эволон. 


А лет через двадцать на территорию 
строящегося в отдельно взятой стране со- 
циализма, прибывает спасательная экспе- 
диция эволонцев с целью... забрать трупы, 
увезти ценные сведения, «зашитые в бор- 
товой компьютер», да и, мало ли что, — 
может, выжил кто из гуманоидове 

Само собой, разослав по лагерям боль- 
шинство вольнодумцев, выселив малые но- 
роды по киргизстанам и таймырам, прой- 
дясь «лёгким» геноцидом по евреям... това- 
риш Сталин вдруг обнаруживает, что в его 
тайге хозяйничают даже не евреи и не та- 
тары... а какие-то вопиющие агенты враже- 
ских буржуазных разведок! При этом нару- 
шена территориальная целостность СССРИ 

Само собой — конфликт между Крас- 
ной Армией и Спасательной Шлюпкой Эво- 
лона неизбежен! 

А вот присутствие среднестатистическо- 
го геймера в данном межзвёздно-идеоло- 
гическом конфликте может выражаться кок 
в игре за Красную Армию, так и в посиль- 
ной помощи расе Эволонов, что, безус- 
ловно, должно порадовать этого самого 
геймера. Токже обещается упрощённая 
экономическая модель, без строящихся баз 
и собираемых ресурсов — все вкусности 
собираются отдать на откуп интересней- 
шей боёвке. Ролевая система будет при- 
сутствовать у героев, которые и поведут 
свои урбанистические армии во имя инте- 
ресов той или иной стороны конфликта. 

Реалистичной физикой, также анонси- 
руемой разработчиками из У/петате 
Огеатз, сейчас никого не напугать, а вот 
разница между «потрясающей графикой» 
и тем, что мы видим на скриншотах, ду- 
маю, напугает не один десяток коллег-раз- 
работчиков, игрожуров и т.д. Уж слишком 
угловато-мультяшная она — эта графика. 
Хотя в фантазии литовцам не откажешь — 
модели инопланетных средств передвиже- 
ния и уничтожения умилительно несураз- 
ны, а не сделаны по стандарту «яйцо на 
колёсиках и с пушкой». Хотя и к концеп- 
там при желании можно придраться. В це- 
лом, проект оставляет неоднозначное впе- 
чатление. 

Скачать демку можно отсюда: Ннр:// 
ум мпенатедгест5.сот/тдех_еп.рИр?раде= 
Чо\м под _еп 

А вот издателя, несмотря на наличие 
демки, у У/тегате Огеатз пока нет. 


Фанатам Паг\уипга 


Ношумевшая микро-ВТЭ/тих Ваг\ийта, 
вызвавшая, как это положено, восторг 
в специализированных кругах и полное 
непонимание геймера-казуала, всё-та- 
ки постепенно «выходит в ЛЮДИ». 

Великая и ужасная Уа№е ЗоН\мгаге по- 
ставила маленькое инди-чудо в линей- 
ку тайтлов сторонних проектов, кото- 
рые будут распространяться с помощью 
системы онлайновой доставки контен- 
та ЗЭеат. Небольшая компания пно- 
уег\оп с подобного включения в «се- 
мью», соответственно, поимеет весомые 
дивиденды. Зато, по соглашению с Уа\е, 
компания не может более распростра- 
нять игру через собственный сайт, да- 
же демо-версию придётся убрать. 

Официальный «цифровой» релиз Ваг- 
мита состоится 14 декабря. 
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ВК500-В5 — надйний захист за 
Приваблива цна 
- Длапазон видногнапруги 160-2808} 
Кондициювання живлення 
Компактний розмр 
- Резервна тополопя ДБЖ 


дв О/АРого живлення 
ИС АРС Васк\9Р$ 


ВК500-В5 
ВЕ525-В$ 


надиний 
захист 


для дому 
та офку. 


1едепдагу ВенаБ\иу® 


невисоку щну 


ВЕ525-В5 — найкраще спИввйдношення цна/яксть 


Управлиння через 0$В- або СОМ-порт 


13 Рочег Сние Регхола! ЕФиоп, кабель 158 
Автоматична стаблзашя напруги (АУВ} 


З розетки з батарейною тдтримкою, 
принтераЛн_ периферй 

- Дапазон вмдно! напруги 160-2808 
Захист модему/факс/09. лнй 
Линийно-1нтерактивна тополопя ДБЖ 
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КВАЗАР 


ЗАВЖДИ НА КРОК ПОПЕРЕДУ 


1 розетка для захисту 


(еть магазинов «Фокстрот» 8-800-500-15-30 
«МКС (057) 7149521 


инфо служба 


Харьков 


«Сопразз». (044} 5015042 


Киев 


«КПИ-Сервис» (044] 2489555 


Киев 


ПКФ «Н-БИС» (048] 7777070, 7287070. 


Одесса 


АО «Техника» (062) 3858255 


Донецк 


_®ТиД» (0482] 356436, 375222 


Одесса 


ТОВ «Валианс» (044) 2488101 


Киев 


ПФ «Сервис 


(0562] 463003 ии чегисе Фруиа 


Днепропетровск 


(000 „Навигатор» (044) 2419494 


Киев 


«Тон-Интер» {044} 2870463, 2877168 


Киев 


ТОВ «Панжерон» (044) 2538889 


Киев 


(000 «Валтек». {044] 2434343, 2794033, 


2796245 Киев 


Корпорация «Инком». (044) 2473900 


Киев 


«Проксимы Де {048] 7772277 


Одесса 


000 «Юникс» 900742 


(0564) 233109, 922488, 440076, 232593, 


Кривой Рог 


000 «АЛСИ» (044 4844900 


Киев 


Компанив «ДАКО» (6692) 540010 


Севастополь 


1308 «Сталкер ПК» (0332) 771-000, 771-001 


, 771-002, 771-20} Луцк 


«Микроникс» (644} 5313710, 11 


Кнев. 


ЧП «Ирбис Плюс». (644) 5372407 


Киев 


Миди» (0612} 635701, 125148 


Запорожье 


Фирма «Корифей+» (0441 4927363 


Киев 


Фирма «Туби» (0652} 248-818 


{имферололь 


(000 «АВ-КОНСАЛТИНГ» 


(0564) 929610, 929533, 400734 


Кривой Рог 


04136, Укрална, Кипв, вул. Пвн 
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ум. Куатаг-пкго.сот_ МА. Кт-дс.сот 


Студенты оп пе 


Александр ГАЙША 


Интернет-сервисы 


Наверняка каждый из вас, дорогие читатели, слышал о концепции дистанционного образования. Кто- 
то прекрасно знает, что это такое, кто-то только догадывается — но отрицать, что оно, это самое 
дистанционное, становится все более популярным, не будет никто. Предлагаю вашему вниманию 
статью, которая, возможно, прояснит ситуацию и поможет разобраться, что есть что. 


се мы знаем и видим, какими темпами растут возможности 
современных персоналок. Еще лет пятнадцать назад труд- 
но было представить, что на экране монитора (преимуще- 
ственно черно-белого — или же зелено-черного, как в мо- 
ем случае ©} может отоброжаться полноценное видео, а 
программами можно будет управлять не с клавиатуры, вводя ко- 
манды, а быстро и удобно — мышью. Самый существенный для 
рядового грожданино, на мой взгляд, момент — появление и раз- 
витие мультимедийных возможностей ПК. Именно они стали толч- 
ком к бурному развитию идей дистанционного образования. 

Само понятие дистанционного образования появилось достоа- 
точно давно (около 30 лет назад], однако современный смысл кон- 
цепция стала обретать именно благодаря появлению у ПК способ- 
ности воспроизводить информацию разного хароктера: графиче- 
скую, анимационную, звуковую, ну и, конечно, гипертекстовую. 

Достаточно представить себе хоть одну математическую фор- 
мулу (например, с интегралом), воспроизведенную в текстовом 
режиме дисплея, чтобы понять, почему именно мультимедиа-сред- 
ства ставятся во глову угла. 

Итак, есть средства — пожалуйте разрабатывать учебные про- 
граммы. Есть учебные программы — пора их внедрять на офици- 
альном уровне. Действительно, чем, скажите, выполнение учени- 
ком работ за компьютером у себя дома хуже выполнения этих 
же работ за таким же компьютером, но в вузе? А ничем не ху- 
же, доже лучше! Ведь работы можно выполнять, когда вам удоб- 
но, притом не затрачивая время и средства на проезд в учеб- 
ное заведение. 

И это только преимущества для вас, как для учащегося. А коа- 
кие открываются перспективы для вузов? Ведь это просто Клон- 
дайк! Не нужна материальная база (многочисленные стенды, при- 
боры, реактивы, столы, стулья, доски, мел ©). В предельном ва- 
рианте даже помещение нужно только для сервера (ну и для 
управляющего аппарата, разумеется, — куда ж без бухгалтера?). 
Уменьшается занятость преподавателя, обязанности которого 
сводятся к зачислению результатов дистанционного выполнения 
работ. Значительно сокращается парк компьютерной техники. 
Все это возможно потому, что весь учебный процесс переезжа- 
ет в домашний компьютер студента! А что это все за собой вле- 
чет? Правильно — уменьшение стоимости обучения для конеч- 
ного пользователя. 

Рассмотрим, как реально может организовываться процесс 
дистанционного образования для студента вуза. Поступление од- 
нозначно требует приезда в вуз и прохождения вступительных 
экзаменов. Почему такая категоричность? Потому, что вуз дол- 
жен «знать» человека, который будет учиться. Что значит «знать»? 
Получить некоторые его характеристики, подтвержденные доку- 
ментами, — например, ту же фотографию зафиксировать. Сту- 
дент, зарегистрировов свои индивидуальные признаки в вузе, мо- 
жет вообще больше там не появляться и получить через пять лет 
диплом по почте. Конечно, при условии успешного дистонцион- 
ного выполнения всех работ и заданий. 

Учиться можно в двух режимах: онлайн и офлайн. Что это оз- 
начает, объяснять вам, конечно, не надо. А вот как строится про- 
цесс дистанционного образования в каждом из случаев, пожа- 
луй, поясню. 

При онлайн-обучении студент постоянно находится на связи 
с сервером университета. Он скачивает веб-странички, содер- 
жащие гипертекстовые конспекты, и различную мультимедийную 
информацию. Что касается таких элементов учебного процесса, 
как лабораторные и практические работы, то они чаще всего 


оформляются в виде флэш-роликов или других объектов, воспри- 
нимаемых браузером (как, например, /ауа-опплеть). Таким об- 
разом, во время обучения студент находится кок бы постоянно 
на связи, и результаты выполнения им работ немедленно вносят- 
ся в базу данных университета. 

Онлайн-системы можно разделить на две части: когла время 
занятий жестко фиксировано, и такие, где студент выполняет за- 
дания когда ему удобно (например, ночью, когда Интернет дешев- 
ле). Первый случай менее удобен, но необходим для таких форм 
занятия, как виртуольный семинар с присутствием преподователя. 
Упомянем часто используемое понятие тьютора (субъекта, произ- 
водящего обучение), так вот тут тьютором выступает живой чело- 
век — преподаватель. Разберем такое занятие подробнее. 

Виртуальный семинар может быть организован в режиме ви- 
део-, судио- и текстовой конференции. Первые два случая тре- 
буют особых условий от учащихся — наличия более-менее ско- 
ростного канала Интернет. Для украинских реолий, где большин- 
ство пользователей пока еще пользуются коммутируемым соеди- 
нением через телефон, это требование сразу отсекает значи- 
тельную часть потенциальных студентов-дистанционщиков. Кро- 
ме того, скоростное соединение обычно оплачивается помега- 
байтно, а голос и изображение хорошо нагоняют трафик, по- 
этому в конце месяца дистанционного обучения вы можете по- 
жалеть, что вообще с этим связались. А что будет делать универ- 
ситет с сотнями гигабайт входящего трафика (ведь студентов мно- 
го и занятия — типа каждый день] Впрочем, такая форма заня- 
тия хороша для организаций (клавиатура не дает назвать их вуза- 
ми], которые подготавливают руководителей высокого уровня. У 
них мало студентов, и все они — занятые деловые люди. Для них 
дистанционное образование — идеальное средство. Что каса- 
ется вышеприведенных рассуждений об оплате трафика, то в 
данном случае это не актуально. Для массового же высшего об- 
разования такие формы занятия являются, мягко говоря, напряж- 
ными и могут проводиться как разовые (например, раз в месяц}. 

Другое дело — текстовые конференции, тут трафик невелик и 
экономически такие занятия возможны. Общение происходит как 
в чате, только модератором выступает преподаватель ©. Преиму- 
щество — общение с живым человеком и возможность получить от- 
веты на нечеткие вопросы. Недостаток — фиксированное время 
занятия. Пропустили — ваша проблема: в журнале стоит «н»-ка. 

Вторая форма онлайн-обучения может осуществляться в лю- 
бое удобное для студента время, так как работать он будет с 
«бездушными» скриптами — нописанными, впрочем, вполне жи- 
выми людьми. Тьютором в данном случае выступает активное ПО 
сервера (например, РНР-скрипты), которые «реагируют» на дей- 
ствия пользователя и выдают ту или иную информацию в зави- 
симости от его ответов. Такся форма обучения психологически 
удобна тем, что человек может не торопиться, думать сколько 
ему надо, и разбираться в материале досконально. Однако воз- 
никает проблема качества обучающих программ, ведь если про- 
граммист не предусмотрел какого-то вопроса со стороны поль- 
зователя, то придется тому, бедненькому, искать инфу старым де- 
довским методом (по книжкам). Трафик в данном случае расхо- 
дуется как при обычном серфинге в Интернете. Кроме того, не 
требуется высокоскоростное соединение и наличие дополнитель- 
ной аппаратуры (микрофона, веб-камеры). 

Важным недостатком всех онлайн-систем, заложенным в со- 
му их суть, является использование Интернета в принципе. Мож- 
но ведь потихоньку выполнять ТХТ-задания и ЕХЕ-работы у себя 
на компьютере, а результаты потом периодически (например, 
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Интернет-сервисы 


раз в месяц) пересылать на сервер университета. Итак, офлайн- 
обучение. Что оно дает? 

Во-первых, прибавляет к потенциальным потребителям дис- 
танционного образования всех людей, у которых есть компью- 
тер, но нет Интернета (например, сельских жителей, а таких ведь 
немало!) Во-вторых, значительно удешевляет учебный процесс 
как для студента (не надо за Интернет платить @)}, ток и для уни- 
верситета (аналогично). 

Для осуществления обучения в этом режиме нужно разрабо- 
тать комплекс ЕХЕ-программ, включающий виртуальные лабора- 
торные, практические, тестовые и контрольные работы; создать 
электронный конспект; сделать видео и/или анимационные де- 
монстрации и схемы. И так для каждого предмета (1. Все это в 
начале семестра передается по почте на каком-нибудь емком 
носителе (например, на СО) студенту. Он в удобное для себя 
время выполняет заданные работы и формирует у себя на ком- 
пьютере файл отчетности, куда записываются все его результа- 
ты. Потом этот маленький файл передается на сервер универси- 
тета (можно обычной почтой на дискетке). Преподаватель рас- 
печатывает фойл отчетности и аттестует данного студента, вы- 
ставляя ему полученные оценки в журнал (включая и экзамен/за- 
чет). Получается, что Интернет принципиально может вообще не 
использоваться (хотя, конечно, пересылать отчетность лучше нор- 
мальным способом — по электронке)}. 

Кстати, небольшим недостатком оЯ-те моделей является при- 
вязка к конкретному ПК. Учиться оп-[пе вы сможете, заходя на 
сервер с любого доступного вам компьютера, например, с ро- 
боты и из дома. Если же вы работаете с лазерным диском, то 
выполнять задания нужно непременно на том компьютере, куда 
был инсталлирован программный комплекс. 

Что касается преволирования той или иной концепции на про- 
сторах Родины, могу сказать, что в институте, где я работаю, бо- 
лее предпочтительной считается именно оЁ-!те модель, хотя, ко- 
нечно, разрабатываются и серверные веб-решения. В других 
вузах ситуация может быть и иной. Какую именно концепцию вы- 
бирать, зависит от нормотивно-правовой базы, которая будет 
создаваться в ближайшее время. 


=== 


Ах, да — яеще не сказал? К сожалению, дистанционное (выс- 
шее) образование в Украине пока не имеет легального статуса. 
Впрочем, как и во многих других странах (поэтому есть реальный 
шанс выйти в лидеры ©). Пока что имеются только различные 
полуофициальные курсы, которые могут дать лишь знония, но не 
заветную «корочку». 

Тут некоторые особо продвинутые (и весьма немногочислен- 
ные) товарищи могут со мной не согласиться и заявить, что они 
сами уже учатся дистанционно в некоторых вузах страны. Что же 
это творится: законов нет, а обучение уже проводится? 

Дело все в том, что действительно, есть такие специальности 
в отдельных учебных заведениях, где обучение ведется дистанци- 
онно. Но это — специальные группы, организованные в рамках 
учебно-педагогического эксперимента, и по окончании учебы все 
их студенты получат обычные дипломы заочников (обучение про- 
водится по лицензии заочной формы). Т.е. никаких упоминаний о 
«дистанционности» образования в дипломе не будет. Пока это 
что-то вроде приглашения студентов-заочников на занятия к ним 
домой. Реально же учить студентов «дистанционно» вузы смогут 
только после принятия соответствующих законов. 

Итак, описаны все преимущества дистанционного образова- 
ния в радужных цветах. Согласитесь, действительно удобно учить- 
ся, не выходя из дома, да еще и когда захотите, и при этом по- 
лучить абсолютно законный диплом о высшем образовании. Том, 
глядишь, и до дистанционной работы докатимся. А что? Зачем, 
например, менеджеру быть на работе. Ему что надо? Интернет 
и средства общения, а в офис он и через УРМ зойдет. Америка 
уже ток и работает. Новерное, так будет и у нас. 

Кстати говоря, вы, наверное, не один раз задумались, а как 
будет обеспечиваться то или иное действие, решаться тот или 
иной технический или организационный вопрос. Решению мно- 
гих программно-технических проблем, возникающих в процессе 
построения систем дистанционного образования, стоит посвя- 
тить отдельную статью (очень уж объемный материал} — что я, 
возможно, и сделаю в ближайшем времени. Пока же желаю всем 
учиться, учиться и еще раз учиться, и пусть это будет вам в ра- 
дость, хотя пока и не дистанционную ® 
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Ощущения от работы с ПК зависят не только от мощности его комплектующих. Немаловажное зна- 
чение имеет эргономика и функциональность устройств ввода данных, к которым пользователь по- 
стоянно прикладывает руки в прямом смысле этого слова. Именно по этой причине такие устройст- 
ва, как клавиатуры и мышки — частые гости нашей тестовой лаборатории. На этот раз у нас пабыг 
вали разноплановые продукты известного производителя периферийных устройств — Сосопу. Де- 


лимся впечатлениями. 


СНсопу КА-О1О8 


омплект беспроводной клавиатуры (рис. 1} и оптической 
мыши выполнен в едином стиле и способен улучшить эс- 
тетическую привлекательность рабочего места. Проце- 
дура подключения комплекта довольно проста. Для пи- 
тания как клавиатуры, так и мышки требуется две батарей- 
ки или аккумулятора формата АА. В комплекте с набором 


|-\ Рис.1 


поставляется 4 батарейки Бигасе!, поэтому на первое вре- 
мя работоспособность будет обеспечена. На будущее же- 
лательно обзавестись набором аккумуляторов — для эконо- 
мии средств из собственного бюджета в случае частой ра- 
боты за ПК. 

После подключения ресивера (рис. 2} к компьютеру [по- 
средством шины Ц5В) необходимо согласовать частотные ко- 
налы с клавиатурой и мышкой. Эта простая последователь- 
ность подробно описана в прилагаемой документации. 


№ Рис.2 
Клик кнопок клавиатуры довольно мягкий, со средним хо- 
дом. Звук при нажатии несколько приглушенный. Работать с 
текстом удобно. Клавиатура также исправно отрабатывает 
одновременное нажатие трех клавиш (важный момент для иг- 
рушек). Отрадно, что набирающая нынче ход тенденция раз- 
мещать клавиши навигации по документу (Раде Ор, Раде Рош, ...) 
вертикальным блоком не поддержана СЫсопу в этой модели 
клавиатуры. Размещение привычное, горизонтальное. В про- 
вой части клавиатуры расположены три дополнительные кноп- 
ки, которые выполняют функции копирования, вставки и уда- 
ления контента. Если привыкнуть, действительно можно об- 
легчить эти процессы, однако для того, чтобы забыть ранее 


наработанные и используемые на подсознательном уровне 
комбинации Сет1+С, СЕт1+У и СЕг1+х, понадобится время. 

Возможности клавиатуры дополняют специальные функцио- 
нальные клавиши, коих аж 15. Это переключение в спящий ре- 
жим, вызов калькулятора, клавиши работы с проигрывателем (про- 
играть/пауза, стоп, предыдущий и следующий трек}, кнопки умень- 
шения/увеличения и отключения звука, а также клавиши, помо- 
гающие во время работы в Интернете (вызов домашней страни- 
цы, вызов почтовой программы, поиск, предыдущая/следующая 
страница и просмотр ссылок, оказавшихся в Избранном). Джент- 
льменский набор, часть из которого вполне может «прижиться» у 
пользователя. Жаль только, что эти клавиши нельзя перепрограм- 
мировоть, настроив под свои задачи. 

Светодиодных индикаторов 
состояния на клавиатуре нет. 
Эту функцию заменяет про- 
громмный эмулятор, который 
располагает свое окно по- 

Рис.3 верх остальных [рис. 3). Кро- 
ме показателей Сарз Госк, $сго11 госк и Мам Госк здесь 
также есть два индикатора, которые активируются при раз- 
ряженных батарейках в клавиатуре или мышке. 

Оптическая мышка, входящая в комплект, имеет простой 
симметричный дизайн (рис. 4). Две кнопки и колесо прокрут- 
ки — вот и весь функционал. Область кнопок несколько за- 


Рис.4 
ужена, что может вызвать некоторый дискомфорт у людей с 
большими ладонями. Претензий к работе датчика нет. В тех- 
нических донных его разрешение не указано. 


СНсопу КА-0350 


Данный набор, также состоящий из оптической мышки и кла- 
виатуры, во многом схож с предыдущим, однако имеет некото- 
рые отличия, на которые следует обратить внимание. Кловиату- 
ра (рис. 5} обзавелась роликом для скроллинга, а также клави- 
шами запуска приложений И/ога и Ехсе! (если они установлены 
в системе). Более того, данные кнопки могут быть настроены для 
запуска других программ. Из дополнительных клавиш добави- 
лась возможность выключить компьютер, остановить текущую 
загрузку веб-страницы и обновить содержимое на экране. 

Ощущения от работы непосредственно с клавиатурой 
аналогичны предыдущему комплекту. 

Дизайн мыши, используемой в этом комплекте [рис. 6}, су- 
щественно отличается от дизайна предыдущей. Нижняя часть 
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Рис.5 


Рис.6 

корпуса выполнена из полупрозрачного пластика красного цве- 
та, поэтому активность диода мышки сразу видна пользовате- 
лю. Эргономика мышки заслуживает похвалы. Однако нужно 
отметить, что колесо скроллинга имеет довольно грубый ход, 
а кнопки несколько жестковаты. На дизайнерских изысках раз- 
личия не заканчиваются. Данная мышь позволяет осуществлять 
зарядку аккумуляторов, не вынимая их из корпуса устройства. 
Для этих целей используется специальный разъем, расположен- 
ный между кнопками мышки [рис. 7). Подключив мышь к шине 
5В (необходимый кабель прилагается}, можно пополнить «жиз- 
ненные силы» аккумуляторов. О наличии последних произво- 
дитель также позаботился. Поставка дополнена двумя МИМН 
аккумуляторами СР емкостью1600 мАч каждый. 


Рис.7 
Устойчивость работы радио ресивера (рис. 8} не вызыво- 
ет нареканий. Клавиатура и мышка «не теряются» даже на 
удалении 2-3 метров от приемника. Аналогичный результат 
показывал и предыдущий беспроводный набор. 


Вариант клавиатуры с низким профилем клавиш (рис. 9). В 
народе такие принято называть «ноутбучными». Это опреде- 
ление имеет право на жизнь, т.к. ощущения от работы устрой- 
ства действительно напоминают деятельность за портативным 
ПК. Клавиатуру сделали несколько меньшей, чем привычный 
полноформатный вариант, в результате она компактно раз- 
мещоется на рабочем столе, не занимая много места. Клави- 
ши постраничной навигации были по этой причине упраздне- 


Рис.8 


Рис.9 
ны, а кнопки управления указателем сместились под основной 
знаковый блок. При этом числовая группа не потеряла своей 
функциональности и сохранилась в полном составе. 

В верхней части клавиатуры расположены 17 вспомогатель- 
ных клавиш, предназначение которых анологично уже рассмот- 
ренным ранее. Функции их жестко зафиксированы, и нет воз- 
можности их переназначить. В правом верхнем углу находится 
поворотный регулятор громкости [рис. 10), которым довольно 
удобно пользоваться в экстренных случаях: когда нужно быст- 
ро снизить громкость, не нужно искать необходимую кнопку. 
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ША. Рис. 10 

Основные кнопки выполнены из пластика черного цве- 
та. Надписи нанесены белым цветом. Это можно назвать 
достоинством всех рассмотренных клавиатур, потому как 
нередко на клавиши черного цвета зноки кириллического 
шрифта наносятся красным, что делает их практически не- 
читаемыми в темное время суток без хорошего дополни- 
тельного освещения. Также нужно отметить, что на всех кла- 
виатурах, попавших в обзор, нанесены знаки украинской 
раскладки. 

Что касается тактильных ощущений, то это, кок говорит- 
ся, на любителя. Если вы работали с ноутбуком, то они при- 
мерно такие же, а если нет — перед покупкой рекомендую 
попробовать. В большей мере такие клавиши подходят имен- 
но для работы с текстом и офисными задачами. В игрушках 
чувствовался определенный дискомфорт, однако, опять же, 
это, скорее, дело привычки. 


СНсопу КРОО250 


Ну, а тех, кто днями напролет гоняет по экрану виртуаль- 
ных супостатов, возможно, заинтересует следующий продукт. 
Не нужно даже заглядывать в мануалы, достаточно просто 
взглянуть но клавиатуру, и становится понятно, что модель 
СЫсопу КРО0250 относится к геймерским атрибутам. Соб- 
ственно, об этом же гласит крупная надпись на коробке — 
Саттд КеуБоага. Действительно, устройство имеет отнюдь 
не классические формы (рис. 11}. Символьный блок с обеих 
сторон обрамлен возвышающимися платформами. С правой 
стороны установлен миниатюрный джойстик (рис. 12) и две 
вспомогательные кнопки, а слева находится целая группа 
программируемых кнопок (рис. 13). Такое множество функ- 


Рис.12 


—5 Рис.13 


ций, безусловно, требует специальной утилиты для настрой- 
ки — Сатта КеуБоага Зеюр Ргодгат (рис. 14}. Имеющие- 
ся на блоке 9 кнопок работают в двух режимах — А и В [ме- 
жду собой переключаются нажатием на соответствующую 
кнопку), поэтому есть возможность настроить 18 горячих кла- 
виш. Программа также позволяет хранить различные профи- 
ли для конкретных игр и, при необходимости, подгружать их 
перед очередной боталией. Это очень удобно, т.к. можно 
единожды настроить комбинации и в последующем не тро- 


тить время на эту процедуру. 


Кисаме [О \батез\Неей к брвед Моз! \/имек\ рее еже 


Несоаое. Рисдумитета в Влево ке 5 


ЗВЬ Рис. 14 


Джойстик удобно использовать для различных аркадных 
игрушек и симуляторов, в то время как, например, в шуте- 
рах от него будет не много пользы. 

Безусловно, данная модель клавиатуры имеет ярко выро- 
женную игровую направленность. Пользователям же, часто 
работающим с текстами, вряд ли придется по душе доволь- 
но жесткий ход клавиш основного блока, уменьшенные раз- 
меры некоторых буквенных кнопок, а также ограниченный 
набор клавиш навигации по тексту. Из вспомогательных муль- 
тимедийных функций на клавиотуре самый минимум — кноп- 
ки уменьшения/увеличения и отключения звуко. 

Рассмотренные беспроводные наборы и клавиатуры име- 
ют свои особенности, области наиболее вероятного приме- 
нения и в целом оставляют приятное впечатление. Подумать 
о целесообразности покупки помогут данные об ориентиро- 
вочных розничных ценах, которые, на наш взгляд, вполне ра- 
зумны: КВ-0108 — 32 у.е., КВ-0350 — 36.1 у.е., КВ-0419 — 
16 уе., КРОО250 — 30.5 у.е. 

Устройства предоставлены компонией Скайлайн (мч. 
зКуйпе.сот.иа) 


#48/375 28 ноября-05 декабря 2005 


Железный полигон | 


приписана иронии 


© кгухо 


ЗМЕТМ!” 


\ ВЫБОР 2006 


СБОР СРЕДСТВ! * 


№. 
У 4 
лит ку, у 
й, <= 65 ы 
; 


вв =. 
т, р 


* ПЕРВЫЙ И ЛУЧШИЙ НА УКРАИНЕ 
ЕЖЕНЕДЕЛЬНИК 

"МОИ КОМПЬЮТЕР” 

НАЧИНАЕТ 

ПОДПИСНУЮ КАМПАНИЮ 


ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС: 35327 


Выходим на максимум 


ресс-конференция, посвященная 
запуску в коммерческую эксплуа- 
тацию сети беспроводного широ- 
кополосного доступа в Интернет 
на основе технологии У/ММАХ, состоя- 
лась 10 ноября. Компания «Украинские 
новейшие технологии» первой в СНГ и 
одной из первых в регионе ЕМЕА нача- 
ло предоставлять услуги беспроводно- 
го доступа в Интернет с использовани- 
ем клиентских устройств, построенных 
на основе микросхем ме! РКО/МИте- 
[е5$ 5116 с поддержкой УМ/МАХ. 
Инвесторами компании выступили 
Фонд венчурных инвестиций «Русские 
Технологии», член консорциума Альфа 
Групп, и пе! Сарйа! — подразделение 
по стратегическим инвестициям корпо- 
рации /1е/ 


Стандарт ИЕЕЕ 802.16-2004, также 
именуемый \М/ИМАХ, — передовой стан- 
дарт беспроводной связи, который обес- 
печивает широкополосную связь на боль- 
шие расстояния (области радиусом бо- 
лее 30 км) со скоростью, сравнимой с ка- 
бельными соединениями (пропускная спо- 
собность порядка 10 Мбит/с и более). 

На пресс-конференции присутство- 
вал министр транспорта и связи Украи- 
ны Виктор Бондарь. В своем обраще- 
нии он отметил, что данное событие — 
это новый технологический прорыв Ук- 
раины. Технология У/МАХ дает возмож- 
ность очень быстро разворачивать бес- 
проводные широкополосные сети по 
территории Украины. Она не требует 
трудоемкой прокладки проводных маги- 
стралей. Это только первый шог, и для 
дальнейшего развития сети требуется 
создание приемлемых условий для ком- 
паний, которые планируют работать на 
этом рынке. Технология ИР также на- 
бироает обороты в нашей стране. На- 
пример, в аэропорту Борисполь вскоре 
будет развернута такая сеть, позволяю- 


Олег КАСИЧ 


Кояс|@тусотрег.иа 


Репортаж 


Приятно осознавать, что наша страна может быть едва ли не 
первопроходцем в области высоких технологий, да еще когда речь 
идет о беспроводных технологиях связи, которые в последнее время 
приобретают все большую актуальность. 


щая получить доступ в Интернет с каж- 
дого ноутбука. В Киеве токже ведутся 
работы по подготовке порядка 10 об- 
щедоступных точек УМЕ. Взаимодейст- 
вие этих технологий даст возможность 
получить доступ в Интернет всем же- 
лающим. Со своей стороны правитель- 
ство также оказывает поддержку этому 


начинанию. В частности, на сегодняш- 
ний день примерно 76% актуальных ра- 
диочастот переданы для гражданского 
использования — тогда как раньше око- 
ло 94% частот использовались совме- 
стно с военными, что сильно замедляло 
развитие беспроводных технологий. От- 
крытые частоты позволят большому ко- 
личеству компаний выйти на этот рынок, 
получить лицензии и предоставлять дос- 
туп в Интернет гражданам Украины. 
Генеральный директор компании «Ук- 
раинские новейшие технологии» Юрий 
Чуйков сравнил данное событие с за- 
пуском сети мобильной связи. В отли- 
чие от других радиотехнологий, УММАХ 
позволяет работать вне зоны прямой 
видимости. Она одинаково хорошо ра- 
ботает как на открытой местности, так 
и в районе плотных городских застро- 
ек. Количество компьютеров, реализуе- 
мых в Украине, растет с каждым годом, 
благосостояние жителей также посте- 
пенно увеличивается, однако из-за до- 
леко не идеальной коммуникационной 
инфраструктуры основной проблемой 


развития доступа к Интернету является 
проблема «последней мили». Эта труд- 
ность может быть успешно преодолена 
с использованием беспроводной техно- 
логии У/МАХ. Решение, которое пред- 
лагается компанией «Украинские новей- 
шие технологии», было протестировано 
в течение 20 дней и с 10 ноября запу- 
щено в коммерческую эксплустацию. 

На данный момент точки доступа име- 
ются в Киеве и Харькове. Согласно пла- 
нам компании, до конца 2006 года пла- 
нируется покрыть 26 областных центров. 

Вице-президент и генеральный дирек- 
тор корпорации е| в регионе ЕМЕА 
Кристиан Моралес в своем докладе ос- 
тановился на вопросах развития сетей 
УИМАХ и сосуществования их с други- 
ми беспроводными технологиями. Они 
будут дополнять друг друга, давая воз- 
можность пользователю выбирать опти- 
мальный для себя вариант в зависимо- 
сти от имеющихся задач. Если раньше 
операторы мобильных сетей с опаской 
относились к МАХ, то сейчас они са- 
ми инвестируют средства в такие реше- 
ния, чтобы увеличить количество пре- 
доставляемых сервисов. 

Открытость стандарта У/МАХ за 4 
года привлекала к созданию необходи- 
мой экосистемы более 300 компаний, 
кудо входят как производители обору- 
дования, так и постовщики услуг. О пер- 
спективности этой технологии говорит 
тот факт, что в ближайшее время в ми- 
ре будет реализовано более 100 пилот- 
ных проектов провайдеров. К тому же, 
существуют уже проекты, получившие 
коммерческое использование, Одним из 
таких примеров является проект компа- 
нии «Украинские новейшие технологии». 

О целях и работе пе! Сарна!расско- 
зал Шпомо Кейн, управляющий дирек- 
тор по стратегическим инвестициям Это = 
го подразделения в Центральной и Вос- 
точной Европе, а также странах СНГ и 
Израиле. Данная организация является 
одним из крупнейших в мире инвесторов 
венчурного капитала. За время сущест- 
вования инвестиции составили более 
4 мпрд. долларов (в 2004 году — 130 млн. 
долларов). В странах СНГ пе! Сарйа! 
поддерживает проекты с 2003 года. 

Во время проведения конференции 
был организован видеомост с Харько- 
вом, который транслировался при по- 
мощи УИМАХ, и все присутствующие 
могли воочию убедиться в работоспо- 
собности данного проекта. 
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Большие гонки 


Роман ПОГОДА 


гопапрод@икКг.пе! 


В предыдущей части статьи были рассмотрены основные принципы разгона. Теперь пришло время 
применить эти данные на практике и дать ответ на вопрос о целесообразности оверклокинга. 


Окончание, начало см. в МК, № 47 


Чего разгонять будем? 


ри выборе комплектующих для 

разгона встает вопрос: на какой 

конфигурации компьютера про- 

водить тестирование? Конечно, 
можно было бы собрать супернаво- 
роченную конфигурацию и заняться 
ее разгоном, однако статья пресле- 
дует несколько иную цель: помочь дос- 
тичь приемлемой производительности 
на бюджетном компьютере вроде тех, 
которые стоят у большинства отече- 
ственных пользователей. Исходя из 
этого, был собран тестовый стенд сле- 
дующей конфигурации: 

У Процессор: ше! Сеегоп 02330 
2.66 Гц ВОХ (Е5В 533 МГц, объем 
кэш-памяти [2 256 Кб}; 

У Материнская плата: МЗ! 865РЕ 
Мео2-У (ме! 865РЕ}; 

У Оперативная помять: 2х256 Мб 
РОК РС-3200 РФ! {2-3-3-6 266 МГц; 
2,5-3-3-7 333 МГц; 3-4-4-8 400 МГц); 

У Видеокарта: ЗрагМе СеЕогсе 
6600 АСР 128 Мб; 

У Жесткий диск: УМезегт О!аиоа! 
80 Гб [ЗАТА, 8 Мб кэш-памяти}; 

У Корпус: ЗВ Меоп Най+ Рге; 

У Блок питания: Соогз! Со!Зеп 
Ро\ег 400 Вт; 

М ОС и используемые драйверы: 
\УМтаоми5 ХР Ргоезз1юопа! (5Р2), Еогсе- 
М/оте 77.77, Опес!Х®.0с. 


Не холодно ль тебе, 
девица? 


Кок известно, для стабильной ра- 
боты системы при разгоне необходи- 
мо хорошее охлаждение основных ее 
компонентов. Впадать в крайности с 
использованием жидкостного охлаж- 
дения я не стол, но корпус выбирал 
достаточно долго и тщательно. Хоте- 
лось обеспечить высокую эффектив- 
ность охлаждения и тихую работу од- 
новременно. В результате выбор пал 
на ЗК Меоп Шов! Рге. При относитель- 
но невысокой стоимости (-$560 с бло- 
ком питания} корпус отлично венти- 
лируется благодаря установленным в 
базовой комплектации трем 90-мм 
вентиляторам (по одному на задней 
и передней стенках + один с возду- 
ховодом над процессором в боковой 
стенке} и вентиляционному отверстию 
в боковой стенке над видеокартой. 
Вентиляторы могут работать в режи- 
мах с низкими и повышенными обо- 
ротами вращения крыльчатки (послед- 


ний включается нажатием кнопки... 
ТоБо ©). Шум вентиляторов в обоих 
режимах практически не слышен. Вен- 
тиляторы, размещенные на задней и 
передней стенке корпуса, могут быть 
заменены на более производитель- 
ные — 120 мм. Хорошему охлажде- 
нию системного блока способствует 
также 120-мм вентилятор в блоке пи- 
тания, который в данной модели БП 
обладает функцией регулирования 
оборотов в зависимости от темперо- 
туры. В результате этих манипуляций 
боксовый процессорный кулер остал- 
ся практически без работы: если в 
старом корпусе после часа тестиро- 
вания утилитой 5&М обороты венти- 
лятора на нем возрастоли с 
2700-2800 до 4500 об/мин (при этом 
гул стоял дикий), а температура до- 
ходила до 63°С, то теперь вентиля- 
тор был подключен через реобас (ре- 
гулятор оборотов} и его скорость по- 
нижена до 2300 об/мин. 

Другим компонентом, который ну- 
ждается в эффективном охлаждении, 
является видеокарта (не стоит забы- 
вать и про северный мост, но об этом 
чуть ниже]. На основании результо- 
тов разгона видеокарт была выбра- 
на карточка СеЁогсе 6600 производ- 
ства брагКе, известная неплохим ка- 
чеством и невысокой ценой своих про- 
дуктов. Одноко после покупки сразу 
бросился в глаза не внушающий боль- 
шого доверия радиаторчик с молень- 
ким вентилятором, установленный на 
графическом ядре видеокарты. Он был 
немедленно заменен на старый про- 
цессорный кулер Тйоап с предваритель- 
но отполированной до зеркального 
блеска (для лучшего контакта с ядром) 
подошвой и «низкооборотистым» ти- 
хим вентилятором. Вдаваться в осо- 
бенности крепления кулеро не буду, 
их можно найти в Интернете, однако 
следует предупредить, что операцию 
эту следует производить осторожно, 
т.к. можно повредить графический чип. 

Последним элементом в системе, 
на котором было улучшено охлажде- 
ние, стал северный мост на материн- 
ской плоте. На некоторых мотерин- 
ских платах на северном мосту уста- 
новлен полноценный кулер, однако 
МЗ в имеющейся модели платы ре- 
шила ограничиться лишь радиатором 
(впрочем, это было чуть ли не единст- 
венным недостатком данной материн- 
ки). Немедленно был куплен малень- 
кий 20-мм вентилятор и при помощи 


стальной пружинной проволоки при- 
креплен к радиатору. Однако визг от 
вентилятора, вращающегося со ско- 
ростью около 7000 об/мин, нарушал 
почти полную тишину системного бло- 
ка. Решение было быстро найдено: 
вместо 12 В вентилятор был подклю- 
чен к 5 В, после чего обороты венти- 
лятора — а следовательно, и издавае- 
мый им шум — снизились. 

В результате вышеперечисленных 
действий была собрана практически 
бесшумная система с отличным, как 
показали последующие тесты, охла- 
ждением. 


Разгон и тестирование 


Разгон проводился при закрытом 
корпусе, обороты вентилятора на про- 
цессоре установлены на 2300 об/мин 
(при диапазоне регулирования 
1500-2500 об/мин}; корпусные вен- 
тиляторы работали в режиме малых 
оборотов; температура воздуха впо- 
мещении составляла 22°С. 

Судя по статистике оверклокерских 
сайтов, процессоры Се{егоп О часто- 
той 2.53 Пц и выше зачастую разго- 
няются до 3.5—4 ГГц, а с жидкостным 
охлаждением — и больше. Однако я 
не стал выжимать из процессора «все 
соки»: результирующая тактовая час- 
тота состовила 3.4 ГГц. Для достиже- 
ния этого показателя частота шины 
процессора была увеличена с 133 МГц 
до 170 МГц. Нопряжение на процес- 
соре не поднимолось (по умолчанию 
1.375 В}. Забегоя наперед, отмечу, 
что температура процессора при тес- 
тировании 5&М (стресс-тест, очень 
эффективно ногружающий процессор 
и память} достигала 60°С, что для дан- 
ного процессора является вполне при- 
емлемой температурой, особенно учи- 
тывоя, что в реальных приложениях 
процессор греется гораздо меньше. 
Стабильность работы процессора 
проверялась утилитами 5&М 1.5.0 и 
Ног СРИ Тезг Рго 4. 

Частота работы памяти при часто- 
те шины процессора 170 МГц соста- 
вила 212 МГц (424 МГц ООВ), при 
этом память стабильно работала с 
таймингами 2.5-3-3-6. При поднятии 
напряжения с 2.6 В, установленных в 
В!О5 по умолчанию, до 2.65 В той- 
минги удалось понизить до 2.5-2-2-5. 
Очень неплохой результат для недо- 
рогой памяти, учитывая, что таймин- 
ги по ЭРО у этих модулей для 400 МГц 
имеют формулу 3-4-4-8! 


Последний компонент, подвергший- 
ся разгону — видеокарта. Штатные 
частоты у нее составляют 300/ 
500 МГц (ядро/память]. Большинство 
карточек рае СеЁГогсе 6600, по 
данным из Интернета, разгоняются 
до 530-570 МГц для ядра и до 
700 МГц для памяти. Однако это от- 
носится к видеокартам с 3.6 нс памя- 
тью (штатная частота 550 МГц), а для 
тестирования применялся вариант с 
более медленной 4 нс памятью (штат- 
ная частота 500 МГц). Изначально 
частота ядра была установлена на 
уровне 520 МГЦ, но утилита АП/Тоо! 
0.25 Ваа 7 со встроенным модулем 
тестирования стабильности опреде- 
лила максимальную стабильную час- 
тоту в 509 МГц, а при одновремен- 
ном разгоне ядра и памяти ее при- 
шлось понизить до 498 МГц. Однако 
после изменения таймингов видеопа- 
мяти утилитой пТитт9$, позволяющей 
делать такую процедуру для видеопа- 
мяти у карточек ММШОТА без перепро- 
шивки В!О5, частоту видеопамяти удо- 
лось поднять еще на 25 МГц. Чтобы 
не приходилось каждый раз при за- 
пуске системы устанавливать таймин- 
ги при помощи пТиттаз, было реше- 
но модифицировать ВОЗ видеокар- 
ты, прописав в нем новые значения 
таймингов и заодно включив монито- 
ринг температуры графического ядра 
(У карточек СеРогсе 6600, в отличие 
от СеГогсе 6600СТ, он почему-то за- 
блокирован). Следует отметить, что 
это достаточно рискованное занятие, 
при помощи которого достаточно лег- 
ко угробить свою видеокарту, так что 
лучше не делоть этого, если не уве- 
рены, что оно вам надо. 

В результате вышеописанных опе- 
раций разгон видеокарты составил 495/ 
670 МГц. Возможно, установка радиа- 
торов на видеопамять добавила бы не- 
сколько десятков мегагерц разгона, од- 
нако у карточек СеРогсе 6600 с ин- 
терфейсом АСР модули памяти распо- 
ложены под углом 45° к краю плоты, 
что затрудняет крепление радиоторов 
при помощи проволочных прижимов. 
Клеить же радиаторы было нечем, да 
и гарантию можно было испортить ос- 
татками клея на видеопамяти. Поэто- 
му было решено оставить все как есть 
и приступить к тестированию. 

Разогнанная видеокарта тестиро- 
валась на стабильность утилитами АТ/- 
Тоо! 0.25 Вею 7, 30Могк2003 Рго и 
играми Роот3, ЕагСгу Соттапаб. 

Тестирование изменения произво- 
дительности в игровых приложениях 


ТАБЛИЦА 


РСМагкО4, баллы 


СРИ 
М  оуегс|осК 3592 
СРИ 3.4 ГГц; БОК 424 МГц 4505 
Прирост производительности 254 


после разгона, % 


ДИАГРАММА 1 


Игра Роот3, Чето|, м1аН ачайу, р 
70 
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—$9— Чо очегсоск а 
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ДИАГРАММА 2 


Игра биске3, дето001, пах, дуаЬу, #рз 
350 
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Яр» 
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100 
640х480 


—®— Но омегооск 252,5 
—®— СРИЗ4 Гц 305,3 
— — ео 495/670 МГц 250,9 
—9— СРИ+УЧео 317,6 


производилось при помощи утилиты 
32Магк2003 Рго, а также игр Роот3 
и СоаКеЗ Агепа. Тесты проводились в 
нескольких режимах: (Мо омегсосК) — 
неразогнанная система, (СРИ 3.4 ГГц) — 
разогнан процессор и память, (М!4ео 
495/670 МГ\) — разогнана видеокар- 
та; (СРУ+Маео} — разогнаны процес- 
сор, память и видеокарта одновремен- 
но. Результаты тестирования приведе- 
ны на диаграммах 1, 2 и 3. 
Результаты, отраженные на диа- 
граммах, довольно схожи. Они на- 
глядно демонстрируют, что для игр 
важны все компоненты системы, по- 
скольку мощная видеокарта просто 
не будет использовать свои ресурсы 
в системе со слабым процессором, 
что видно по результатам в разреше- 
нии 640х480. И, наоборот, при боль- 


ших разрешениях «узким местом» ком- 


Еуегез! 2.00.230 Бею 


|] 4 ООК геаа, Мб/с 

3766 4035 1510 
4674 5089 1921 
24.1] 26.1 ее 


Железный полигон 


1024х768 1600х1200 
42,7 24,8 
46,6 248 
49,3 34.8 

57 36,3 

1024х768 1600х1200 
234,3 148 
273,9 151,1 
248,5 194,8 
296,5 207,7 


пьютера становится видеокарта. Од- 
нако при помощи разгона всех эле- 
ментов системы производительность 
можно поднять во всех разрешениях, 
что отлично демонстрирует кривая 
СРУ+\Маео, практически пораллель- 
ная графику, соответствующему не- 
разогнанному компьютеру. Прирост 
производительности во всех разре- 
шениях составил 20-45%. 

Теперь поговорим о более серьез- 
ных приложениях, требующих высо- 
кой производительности процессора 
и оперативной памяти: перекодиро- 
вание видео, архивация донных, слож- 
ные научные расчеты. Для оценки при- 
роста производительности связки 
«процессор-память» использовались 
следующие утилиты: 

У РСМогк2004 Рго — универсаль- 
ный тест для оценки производитель- 


Но! СРИ Тезег Рго 4, баллы 


БОК \гйе, Мб/с 


6108 
7627 
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Железный полигон 


1 ДИАГРАММА 3 


30 Могк03, 1024х768, баллы 
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ности процессора, памяти, жесткого 
диска и системы в целом в комплек- 
се различных задач; 

У Еуеге5! Ноте Ед топ ч.2.00.230 
Вею — небольшая программка, пре- 
доставляющая довольно обширную 
информацию обо всех компонентах 
компьютера и позволяющая оценить 
пропускную способность памяти при 
записи/чтении; 

У Но! СРИ Тезег Рго 4 [Йе — тест, 
оценивающий общую производитель- 
ность процессора, оперативной па- 
мяти и жесткого диска. 

Результаты тестов приведены в таб- 
лице. Как видим, все тесты (кроме за- 
писи в помять} демонстрируют при- 
мерно одинаковый прирост произво- 
дительности (около 25%). Если учесть, 
что они используют разные задачи 
для расчета производительности сис- 
темы, то можно смело говорить, что 
и в реальных приложениях произво- 
дительность возрастет примерно на 
такую же величину. Следует принять 
во внимание тот факт, что процессор 
разогнан долеко не до предела, и 
имеется запас для повышения произ- 
водительности. 

Последнее, о чем хотелось бы скоа- 
зать, это температура. Ее значения 
для процессора и графического яд- 


ра видеокарты при разгоне и в штат- 


30 40 50 60 70 


ном режиме представлены на диа- 
грамме 4. 

Значение температуры графиче- 
ского ядра в 65°С под нагрузкой (не- 
прерывный прогон теста Моег Ма- 
оге из 3ЗОМогК2003} является отлич- 
ным результатом, если учесть, что со 
штатным охлаждением у некоторых 
видеокарт СеГогсе 6600 и СеРогсе 
6600СТ температура достигает 80°С 
и выше. Температура процессора в 
60°С при тестировании 5&М также 
не внушает опасений. Кроме того, 
при необходимости обороты венти- 
лятора можно повысить. 


Вывод 


На что были направлены вышеопи- 
санные действия? Во-первых, добить- 
ся хорошей производительности от 
недорогого компьютера. Во-вторых, 
сделать систему как можно тише. И 
в-третьих, помочь новичкам в разго- 
не сделать первые шаги. В целом по- 
лучены довольно неплохие результо- 
ты, хотя от разгона видеокарты хоте- 
лось чуточку большего... Но что по- 
делаешь, разгон — это лотерея, в ко- 
торой можно сорвать джекпот, а мож- 
но и остаться без гроша в кармане. 
Возможно, кому-то повезет больше. 
Высоких вам частот, низких темпера- 
тур и стаи попугаев ®. 
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На витрине 


МРЮ Опе и МР!О Р\/500 


Александр КОНДАУРОВ 


руководитель отдела научно-технической информации К-Тгаде 


Рано или поздно все устройства, которые мы носим с собой, приобретают функцию украшений, а 
некоторые так и вообще становятся предметами искусства. Когда-то наиболее массовыми 
«функциональными украшениями» были часы, но с появлением малогабаритных электронных устройств 
эта ниша значительно расширилась: как только какой-то тип приборов, уменьшаясь, достигает 
размеров, позволяющих носить устройство на шее, — в дело вступают дизайнеры, превращая ранее 
неказистую чисто функциональную коробочку в произведение искусства. 


ников человека» — плееры. Ло тех пор, пока носителя- 
ми информации для них были относительно крупногаба- 
ритные магнитные кассеты и компакт-диски, дизайн уст- 
ройств оставался практически чисто функциональным, но с 
появлением флеш-памяти ситуация изменилась кардинольно. 
Сегодняшние плееры стали больше походить на украшения, 
чем на многофункциональные технические устройства. 
Хорошей иллюстрацией к вышесказанному может служить 
продукция корейской фирмы МР!О, специализирующейся 
именно на таких медиа-устройствах — произведениях искус- 
ства. Сегодня речь пойдет о двух плеерах: специально пред- 
назначенном для ношения на шее в качестве украшения ау- 
диоплеере МРЮ [Е\500 (рис. 1} и самом маленьком на се- 
годняшний день видеоплеере МР!О Опе. 


к е миновала сия чаша и один из наиболее любимых «спут- 


Рис. 1 


При всей своей кажущейся простоте плеер МРЮ Е\500 
обладает почти всеми функциями, связанными со звуком: кро- 
ме собственно проигрывания аудиофайлов, плеер можно ис- 
пользовать и как диктофон, и как радиоприемник ЕМ-диапа- 
зона. Все органы управления сосредоточены в круглом бло- 
ке, совмещающем три кнопки снаружи, переключатель бло- 
кировки и центральную кнопку-джойстик, с помощью кото- 
рой изменяется громкость звучания и осуществляется вся на- 
вигация по пунктам меню. Основной «изюминкой» этого пле- 
ера стало то, что при его разработке дизайнеры изначаль- 
но рассматривали разные варианты его ношения: цилиндри- 
ческая форма одинаково удобна для ношении его как на 
шее в виде кулона, так и на руке (благодаря эластичной лен- 


те, подстраиваемой практически под любую руку). Так кок 
плеер предназначен для открытого ношения, в комплекте с 
ним поставляется защитный чехол из прозрачного пластика. 
И конечно же, дизайнеры предусмотрели несколько цвето- 
вых решений плеера, позволяющих ему гармонировать с оде- 
ждой. Именно из-за разнообразия цветовых оттенков кор- 
пуса плеера инженерам пришлось решить вопрос гармонич- 
ности цвета подсветки жидкокристаллического экрана — вме- 
сто привычной синей подсветки здесь применены почти бе- 
лые светодиоды, что заодно и улучшило читаемость текста в 
условиях плохого освещения. 

Второй плеер — МРЮ Опе (рис. 2} — предстовляет со- 
бой «первую ласточку» следующего поколения медиа-плее- 


Рис.2 

ров, расцвет которого мы увидим в самом ближайшем буду- 
щем. При габаритах спичечного коробка он не только уме- 
ет все то, что умеет Е\500, но к тому же оснащен О(ЕО-дис- 
плеем, способным отображоть не только текст, но картинки 
и даже видео. На сегодняшний день он — самый маленький 
видеоплеер из присутствующих на рынке. Кроме того, его 
функциональность дополнена функцией записи звука с внеш- 
него источника (обладателю такого плеера не нужен компь- 
ютер, для того чтобы переконвертировать понравившуюся 
ему мелодию в цифровой вид, — плеер может проделать это 
самостоятельно], есть доже возможность поиграть в игру. 
Корпус из анодированного алюминия различных цветов от- 
лично гармонирует как с черным обрамлением экрана, так 
и с блестящим блоком управления. МРЮО Опе тоже можно 
носить как на руке, ток и на шее — в комплекте поставки 
есть все необходимое. А желоющие подчеркнуть свою инди- 
видуольность могут носить его на груди с включенным видео- 
потоком — представьте себе, например, кулон с постоянно 
меняющимся узором или роликом из любимого фильма! 
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ВЕАЗТ [Е\400] 


Носй: Флеш пам'ять 

Об'ем пам'ят": 128МЬ,256МБ,512МЬ,16Ь 
Формати: МРЗАММАЛА$Е 

Тип акумулятору: 1хААА 

Час вдтворення: до 20 год. 

Диктофон, ЕМ радю, 

пряме пдключення до ИЗВ 


| 


Носй: Флеш пам'ять 

Об'ем пам‘ятЕ 256МЬ, 512МЬ, 166 

Формати; МРЗАММА/О99 

Тип акумулятору: -Ройутег 

Час видтворення: до 14 год, ауд, до 2 год, в!део 
Диктофон, ЕМ радю, фото, 

ОТЕБ повнокольоровий дисплей 


[ЕЕ350] 


Носй: Флеш пам‘'ять 

Об'ем пам'ят: 128МЬ,256МЬ, 512МЬ, 166 
Формати: МРЗАММА 

Тип акумулятору: Ч-Рыутег 

Час видтворення: до 10 год. 

Диктофон, ЕМ радю 


прю 


[ЕУ500] 


Носй: Флеш пам‘'ять 

Об'ем пам'ят: 256МЬ,512МЬ,1С6 
Формати: МРЗАММА/А$ Е 

Тип акумулятору: 1хААА 

Час вдтворення. до 16 год. 
Диктофон, ЕМ радю, 
алюмневий корпус 


[40300] 


Носй: Жорсткий диск 

Об'ем пам'ят: 2066 
Формати: МРЗАММА/А$ Е /099 
Тип акумулятору: Ч-Роутег 
Час видтворення: до 16 год. 
Диктофон, ЕМ рад, 
сенсорне управлёння 


[ЕУ600] 


Носй: Флеш пам‘ять 

Об'ем пам'яте 256МЬ,512МЬ,1СЬ 
Формати: МРЗАММАА$Е 

Тип акумулятору: 1хААА 

Час ватворення: до 16 год. 
Диктофон, ЕМ радю 


| 


[НО400] 


Носй: Жорсткий диск 

Об'ем пам'ят: ВБ 

Формати: МРЗАММА/АЗЕ/Ю99 
Тип акумулятору: М-Роутег 
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Живая теория 


Запальчик с пальчик, 


или Одной батарейкой 10 зайцев 


жит простая схема: анод-катод, а 
между ними электролит. За счет 
различной природы материала 
анода и катода при их погружении в 
электролит возникает разность потен- 
циалов — напряжение, из-за чего и воз- 
никоет электрический ток. Химические 
источники тока носят свое название из- 
за природы возникновения тока: хими- 


р основе любого источника тока ле- 


`ческая энергия активных веществ непо- 


средственно превращается в электри- 
ческую энергию. Они делятся на две 
группы — первичные и вторичные. В пер- 
вичных источниках тока {батарейках} 
процесс протекает необратимо. К вто- 
ричным источникам тока относят акку- 
муляторы, их можно заряжать после то- 
го как они себя исчерпают. В различ- 
ных литературных источниках встреча- 
ется информация о том, что батарей- 
ки тоже можно перезаряжать. Не пы- 
тайтесь это делать — во избежание 
взрыва и разбрызгивания химических 
веществ. 

Формо и розмер. «Польчиковая 
форма» батареек выброна не слу- 
чайно. При одинаковой емкости вы- 
сокий и узкий цилиндр — пальчик — 
имеет меньшее внутреннее сопротив- 
ление и лучше рассеивает тепло. Тре- 
бования Международной электриче- 
ской комиссии относительно унифи- 
кации размеров источников тока по- 
зволяют заменять батарейки одного 
производителя на батарейки друго- 
го, тем самым создаются возможно- 
сти для вольного потребительского 
выбора. На батарейке можно уви- 
деть сразу несколько обозначений ее 
размеров. По российскому законода- 
тельству цилиндрические батарейки, в 
зависимости от диаметра и высоты, обо- 
значают кодом от КОб до К27, амери- 
канские нормы диктуют буквенную мар- 
кировку. Для бытовой техники могут быть 
нанесены дополнительные надписи. Но- 
пример, наиболее распространенная 
«пальчиковая» батарейка В 6 имеет диоа- 
метр 14.5 мм и высоту 50.5 мм, она же 
имеет обозначение АА и МЕМОМ. 

Характеристики. Чтобы остановить 
свой выбор на той или иной батарей- 
ке, нужно знать, чем же они отличают- 
ся. У них есть свои характеристики, ко- 
торые зависят от электрохимической сис- 
темы источника тока. В первую очередь 
это напряжение, которое для пальчико- 
вой батарейки обычно составляет 1.58. 
Некоторое влияние на напряжение ока- 
зывают концентрация электролита, тем- 
пература окружающей среды, степень 
разряженности и внутреннее сопротив- 
ление самой батарейки. Также важным 
показателем является емкость, отдавае- 
мая источником тока во внешнюю цепь 
при определенном токе разряда, изме- 
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Каждый человек хотя бы раз в жизни сталкивался с вопросом 
замены батарейки. В часах, в калькуляторе, фотоаппарате, фонарике, 
детской игрушке, и мало ли в чем еще. Чем же обычно 
руководствуетесь вы как потребитель, подбирая батарейку для 
замены? Первое — естественно, подбираете источник тока 
подходящего размера и требуемой мощности. С этим легко 
определиться, внимательно изучив использованную батарейку. 
Идете покупать, а именно такой нет. Продавец предложит вам сразу 
несколько вариантов, но выбор за вами. Чаще всего этот выбор 
формируется на соотношении срок службы/цена. Иногда возникает 
вопрос выбора между батарейками и аккумуляторами. И редко кто 
подбирает батарейки под температурные условия и всерьез 
задумывается над всеми электрическими характеристиками 
источника. Так или иначе, в быту чаще всега мы имеем дело с 


«пальчиковыми» батарейками. 


ряется в ампер-часах (Ач). Проще гово- 
ря, емкость — это способность накап- 
ливать электрический заряд. Важная ха- 
рактеристика — срок службы, для бата- 
реек он определяется временем, на про- 
тяжении которого они сохраняют свои 
характеристики. Но работоспособность 
определяется не только отдаваемой во 
внешнюю цепь энергией, а также со- 
хранностью до начала отдачи энергии. 
А на сохранность сильно влияет эффект 
саморазряда. 

Саморазряд — это следствие нера- 
бочего состояния батарейки, который 
ведет к потере емкости. Режим хране- 
ния предпологает две ситуации. Во-пер- 
вых, это касается новой продукции с мо- 
мента выпуска и до начала использово- 
ния. Во-вторых, ресурс батарейки мо- 
жет использоваться с достаточно длин- 
ными промежутками-перерывами. При- 
чина саморазряда кроется в самой бо- 
тарейке — неустойчивости электродов, 
загрязнении электролита. Обычно за 
нормированный срок хранения бато- 
рейка теряет порядка 30% своей на- 
чальной емкости. Особенно сильно раз- 
ряжается батарейка в начале хранения. 


Также саоморазряд возрастает при по- 
вышении температуры, о ней отдельно. 

Темперотурный фактор. Условия ок- 
ружающей среды могут сильно влиять 
на работоспособность батареек, осо- 
бенно температура. Она важна не толь- 
ко при хранении, но и существенно влия- 
ет на характеристики уже при работе. 
Так, при пониженной температуре ухуд- 
шается электропроводность электроли- 
та, и как следствие, емкость источника 
снижается. Гарантированные характе- 
ристики могут быть получены при тем- 
пературе выше 0—5 °С. Но есть моде- 
ли батареек, которые сохраняют свою 
работоспособность в разных диапазо- 
нах температур. 

Солевые и щелочные. То, что внутри 
батарейки, иными словами, ее электро- 
химическая система — стартовые усло- 
Вия. Первыми химическими источниками 
тока были гальванические элементы с 
металлическими электродами, погружен- 
ными в водный электролит. Что-то похо- 
жее показывают на уроках химии в шко- 
ле, когда электроды опускают в раствор, 
и при этом загорается лампочка. Сле- 
дующее поколение уже «сухих» электро- 
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литов, которые не выливались, позволи- 
ло использовать источники тока для пе- 
реносной аппаратуры. Но они все-та- 
ки относятся к элементам с водным элек- 
тролитом. Кроме них к первичным ис- 
точникам тока относят литиевые бата- 
рейки. Марганцево-цинковые батарей- 
ки — самые дешевые из «водно-электро- 
литных». Ввиду этого они широко ис- 
пользуются в бытовых портативных уст- 
ройствах. 

Как только вы начнете выбирать ба- 
тарейку, сразу же следует вопрос: «вам 
солевую или щелочную?®» Солевые и ще- 
лочные батарейки отличаются только 
природой электролита. Так, все те же 
марганцево-цинковые батарейки могут 
быть как с солевым наполнением, так и 
со щелочным. Как солевой электролит 
чаще используется хлорид аммония или 
цинка. На солевых батарейках можно 
встретить надписи Сепега! Ригрозе и 
Зреса! Ро\ег. Главный недостаток со- 
левых элементов — значительное умень- 
шение напряжения на протяжении раз- 
ряда, причем работоспособность их вы- 
ше в прерывистом режиме работы при 
больших и средних токах. Именно по- 
этому их чаще всего используют в кар- 
манных фонариках, игрушках, калькуля- 
торах. Сохранность — порядка 1-3 го- 
да при потерях емкости к концу гаран- 
тйного срока 30-40%. Отличительным 
недостатком солевых батареек можно 
назвать вытеконие электролита в конце 
службы. Неприятная вещь, так как ис- 
пользованноя батарейка может испор- 


тить часы или калькулятор. Самое боль- 
шое преимущество солевых батареек — 
низкая цена по сравнению со всеми хи- 
мическими источниками тока. 

Надпись на баторейке АКайтпе сви- 
детельствует о том, что это щелочная 
батарейка. Они хранятся дольше соле- 
вых элементов. Название они получили 
по природе электролита: обычно ис- 
пользуют КОН, истинную щелочь. При 
непрерывном разряде щелочные 
батарейки обеспечивают большую (в 

—10 раз} емкость по сравнению с ана- 
логичными солевыми элементами. Они 
лучше работают при низких темпера- 
турах, но приблизительно на 30% тя- 
желее. Скорость саморазряда ниже, по- 
сле года хранения при комнатной тем- 
пературе потери емкости не превыша- 
ют 10%. Однако все эти преимущест- 
ва накладывают отпечаток на цену про- 
дукции. 

Марганцево-цинковая конструкция 
батарейки — не единственная, хотя и 
самая распространенная. Ртутно-цин- 
ковые ботарейки дороже марганцево- 
цинковых, но сохраняют стабильное на- 
пряжение вплоть до самого конца раз- 
ряда. Именно такая стабильность обес- 
печила их применение в измерительной 
технике и фототехнике. Однако решаю- 
щую роль в отказе от такой конструк- 
ции сыграла токсичность ртути в свете 
экологических проблем. Как альтерна- 
тива им были созданы ртутно-кадмие- 
вые элементы, но заметного выпуска 
этой продукции не последовало. Позд- 


нее на смену пришли серебряно-цинко- 
вые элементы. Новоизобретенные ли- 
тиевые батарейки вытеснили и те и дру- 
гие. Есть ботарейки, которые нашли ог- 
раниченное применение. Так, воздуш- 
но-цинковые элементы используют в слу- 
ховых аппаратах при температуре 
РО 58. 

Литиевые элементы. Ни для кого не 
секрет, что литиевые батарейки суще- 
ственно дороже солевых и щелочных. 
ИХ [литиевых} относительно высокая стои- 
мость определяется, прежде всего, слож- 
ностью работы с высокодктивным лити- 
ем и необходимостью для этого специ- 
ального оборудования. Из лития в них 
изготавливают один из электродов. Но 
поскольку именно литиевые ботарейки 
пользуются все большей популярностью, 
то быстрое наращивание производст- 
ва и расширение ассортимента может 
привести к снижению цен. Преимуще- 
ствами литиевых батареек являются пре- 
красные удельные энергетические хо- 
рактеристики (высокое рабочее напря- 
жение, стабильный и широкий диапазон 
разрядных токов). Кроме этого, по срав- 
нению с солевыми элементами, они ра- 
ботают в более широком диапазоне 
температур. Плюс высокая сохран- 
ность — и, как результат, высокая пер- 
спектива. 

Пока же на прилавках наблюдается 
изобилие марок и солевых, и щелочных, 
и литиевых батареек, и самых разнооб- 
разных аккумуляторов. 
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В этой статье я хотел бы познакомить вас с прокси-серверами и их применением в ОС Ипих. Пожалуй, 
самым распространенным прокси-сервером является здиа. Он поставляется в стандартном наборе 
программ практически для любого дистрибутива Линукс, так что, скорее всего, вам не придется ничего 
скачивать из Интернета или искать на дисках. Данный прокси-сервер давно уже завоевал сердца 
многих пользователей, и именно его мы будем рассматривать в этой статье. 


сновной файл настроек для за находится в /ес/заи4 и 

называется заи4.соп Файл конфигураций может находить- 

ся и в другом каталоге. Это зависит от вашего дистрибу- 

тива или от того, куда была произведена установка со- 
мого $9. Для того чтобы узнать путь наверняка, выполните 
команду мн1сь ваза. Она выведет всю необходимую инфор- 
мацию. Почти все настройки будут производиться в файле кон- 
фигурации прокси-сервера (5чи!9.сопй. 

Для начала нужно определить порты для соответствующих 
протоколов (служб). В файле конфигурации это записывается сле- 
дующим образом: 
<название протокопа>_рогЕ ‹номер порта» 

Например, для того чтобы протокол НТТР был на порту 8800, 
пишем; 

ВЕЕр_рогЕ 8800 

Для протокола Нр можно написать так: 
ЕЕрРУВОГЕ!21 21 

Для того чтобы включить или выключить пассивный режим для 
Нр-соединения, используется директива ЕЕр_равз1че. Через про- 
бел указывается значение оп или оЕЕ, соответственно, для вклю- 
чения или выключения пассивного режима. 

Директива сасне_@91г задает каталог для хранения кэша, 
здесь же можно указать, сколько места выделено под кэш. На- 
пример, зададим размер кэша в 500 Мб и будем хранить его 
в каталоге /ек/заи/сасве. Для этого следует написать такую 
строку: 
сасВе_Я1г иЁз /е=с/вал1Я9/сасВе 500 16 256 

Для ускорения работы прокси-сервера можно выделить боль- 
ше оперативной памяти на кэширование. Для этого служит ди- 
ректива сасве_мем, она зодает размер ОЗУ, выделяемый на роа- 
боту с кэшем. Например, выделим 128 Мб на кэширование: 
сасВе_пелм 128 

Для того чтобы кэш не забивался, его следует чистить. Это вы- 
полняет директива сасЪе_1о_вмар и сасве_в19н_ вар. Обе- 
им директивам следует указывать процент заполнения кэша, по 
достижении которого следует начинать очистку. Если превышен 
указанный процент, то начинают уничтожаться старые или дов- 
но неиспользуемые кэшированные файлы. Если превышен лимит, 
который указан в значении директивы сасЪе №138 _вмар, они но- 
чинают удаляться более активно. Эти директивы можно указать, 
к примеру, так: 
сасне_1ом_вмар 90 
сасне_в19_вмар 97 

Для задания минимального размера файла, при котором он 
не будет кэшироваться, нужно изменить значение в директиве 
п1ппил_ обес в1хе. Для задания максимального размера 
файла существует директива пах1мши_оБ]есЕ_в12е. Оба зна- 
чения указываются в килобайтах. 

Также можно управлять кэшем для хранения |Р-адресов. Для 
указания размера этого кэша используется директива 1ь- 
сасБе_в12е. 

Также существуют аналогичные директивы, которые выпол- 
няют проверку устаревших данных и их очистку. Это выполняют 
директивы 1рсасве_1очи 1рсасЪе_в1а8. В их значениях ука- 
зывается процент заполнения, после которого следует начинать 
очистку. 

Для того чтобы указать время хранения кэша, то есть вре- 
мя, через которое кэшированный файл можно считать уста- 


ревшим, используется директива геегепсе_аде. В качестве 
значения вы сами можете задать формат времени, например: 
геЕегепсе_аде 60 ш1пасез #60 минут 

геЕегепсе_аде 1 Воцгв8 #1 час 

геЁегепсе_аде 7 дауз #7 дней 

геЁегепсе аде 1 чеек #1 неделя 

геЕегепсе_ачде 12 попЕейз #12 месяцев 

Думаю, что не стоит продолжать этот список. 

Все действия прокси-сервера протоколируются и записыва- 
ются в соответствующие файлы журналов. Пути к этим логам так- 
же указаны в основном файле конфигураций: 

ой сасве ассевз_1093 <путь_к_файлу> — все запросы поль- 
зователей; 

У сасъе_ 109 <‹путь к файлу> — основная информация '<) 
кэше; 

у сасве_вкоге_109 ‹путь_к_фаилу> — операции, произве- 
денные над кэшированными файлами. 

Если вы хотите отключить ведение какого-либо журнала, чтобы 
не протоколировать действия, укажите вместо пути значение попе. 

Для того чтобы перевести зд\ в режим роботы оНте [без 
обращения к Интернет), нужно установить директиву о==-11е_пюде 
в оп. В этом случае обращений к Интернету, не ‘будет и прокси- 
сервер будет работать только с кэшированными файлами. Для 
работы в режиме опте следует изменить значение директивы 
ОЕЁ-11пе моде на оЕЕ. 

Теперь довайте разберем собственно сам запуск прокси-сер- 
вера за. Для этого нужно просто запустить бинарный файл 
зала, который находится в /ею/зди/Ып/ зач. Также при запус- 
ке сервера вы можете задать различные опции. Рассмотрим под- 
робнее опции запуска сервера зала: 

У -2 — очистить кэш; 

У -а ‹номер_порта> — ольтернативный порт для ИНр-запро- 
сов; 

У -Е <путь к файлу> — зодает путь к основному файлу на- 
строек (за 9.сопй; 

У -в — помощь (пер); 

У -кгесоп19иге — перезапуск сервера для обновления 
файла настроек (перечитывается основной файл настроек заи9.согй; 

У -к вВоЕаона — ожидает завершения всех текущих соеди- 
нений и завершает работу сервера; 

У -к1тЕеггирЕ — немедленно завершает работу сервера; 

У -кк111 — завершает работу сервера без остановки сер- 
висов для протоколирования событий. 

Наконец, я хочу рассмотреть параметры администрирования, 
которые задаются опять же в файле настроек зди.соп 

У сасъе_пдг ‹еща11> — если возникнут проблемы с рабо- 
той сервера, то на указанный администратором е-той будет от- 
правлено соответствующее письмо; 

у сасве_ еЕЕесЕ1уе ивег ‹имя пользователя> — после 
запуска сервера пользователь меняется с гос! на указанного 
в данном параметре. Для обеспечения безопасности можно 
создать специального пользователя ргоху с ограниченными про- 
вами; 

У сасре_ еЕЕесЕ1уе агопир - ‹имя_группы> — аналогично 
прошлому параметру, задает имя группы; 

У узв1Ь1е повепаме ‹имя_хоста> — имя хоста, которое бу- 
дет указываться при сообщениях об ошибке; 

У вовепаме_а11азев ‹имя> — алиасы (синонимы) для хоста. 
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Хагактерная Ехнетальность 


а рынке графических приложений 

небольшая английская компания 

Хага.И занимает особое положе- 

ние. Она была основана в далеком 
1981 году и занималась разработкой про- 
граммного обеспечения для настольных 
издательских систем на базе Ю5С-компь- 
ютеров. Интенсивные исследования в об- 
ласти компьютерной графики позволили 
компании создать ряд инновационных про- 
дуктов, возможности которых подчас опе- 
режали время. 
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В 1994 году Хага выходит на рынок со 
своим векторным редактором Хага $- 
ого. В последующие годы, несмотря на не- 
которые организационные проблемы ком- 
пании, продукт развивался и совершен- 
ствовался. Целый ряд нововведений, пред- 
ложенных Хага в линейке своих редакто- 
ров, стал стандартом де-факто в облас- 
ти компьютерной графики. Сюда можно 
отнести векторный антиальясинг, гради- 
ентную прозрачность, векторное размы- 
тие Геаейпд), интерактивные инструмен- 
ты создания заливок и др. Некоторые на- 
ходки в области интерфейса (например, 
панель свойств) были успешно адаптиро- 
ваны другими графическими пакетами. В 
то же время, ряд возможностей программ 
под маркой «Хага» по-прежнему является 
уникальным и присущим только продук- 
там этой компании. Правда, в некоторых 
случаях (в частности, когда речь идет о 
совместимости с другими графическими 
пакетами} это обстоятельство может иг- 
рать и отрицательную роль. Все эти годы 
визитной карточкой продуктов Хага явля- 
ется относительно низкая цена, малый 
размер программ, простота и 
удобство работы с интерфей- 
сом, высокая скорость работы. 

В начале октября нынешне- 
го года широкой публике была 
представлена новая версия 
флагманского продукта компо- 
нии, получившего название Хага 
Хнете. Ну что же, посмотрим 
насколько «экстремальным» ока- 
залось обновление и чем пороа- 
дует этот продукт пользовате- 
лей. Итак, начнем по порядку. 

Возможно, наиболее кон- 
цептуальным нововведением яв- 
ляется возможность расшире- 
ния возможностей редактора с 
помощью дополнительных про- 
грамм. Фактически, Хога Хиете 
стол «открытым» для сторонних 
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разработчиков, которые могут добавлять 
разнообразные функции и инструменты 
в саму программу, не прибегая к моди- 
фикации последней. Использование воз- 
можностей такого расширения не заста- 
вило себя долго ждать и было продемон- 
стрировано в ряде нововведений, рас- 
смотриваемых ниже. 

Свое стремление к «открытости» раз- 
работчики продемонстрировали и анон- 
сированием планов по переводу Хага 
Хнете в котегорию прогромм Ореп 
Зоигсе, а также портированию этой про- 
граммы на платформы Шпих и Мас. Та- 
кой шаг компании нельзя не приветство- 
вать. Несомненно, это приведет к расши- 
рению ее круга пользователей и попу- 
лярности программы в целом. 

Пожалуй, самой яркой и не имею- 
щей аналогов новинкой пакета являет- 
ся инструмент «Живые эффекты» (Шуе ЕЁ 
1есв). Его суть сводится к применению 
растровых эффектов к векторным объ- 
ектам без потери возможности их по- 
следующей модификации стандартными 
средствами векторного редактора. В 
принципе, использование Рйоюзвор-со- 
вместимых плагинов для обработки рас- 
тровых изображений внутри Хага явля- 
ется обычной процедурой. Но вот при- 
кладывать те же эффекты к векторным 
объектам (причем напрямую, без опе- 
рации растрирования!) стало возмож- 
ным только в Хага Х!гете. В случае при- 
менения к объекту нескольких эффек- 
тов, инструмент позволяет: 

У выбрать нужный эффект из списка 
и изменить его параметры; 

У установить требуемое разрешение 
эффекта (из списка или произвольное}; 

У удалить один или все приложенные 
эффекты; 

У защитить эффект от изменения в слу- 
чае смены положения или размера объ- 
екта. 
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Характерно, что этот инструмент со- 
держит такие традиционные для растро- 
вой графики средства редактирования, 
как яркость, контраст, насыщенность, рез- 
кость и размытие. В настоящее время су- 
ществует огромное количество РАоюзйор- 
совместимых плагинов, предназначенных 
для создания самых разнообразных эф- 
фектов растровых изображений. Поэто- 
му их использование внутри векторного 
пакета открывает новые широкие возмож- 
ности для художников-иллюстраторов. 

Следующей по значимости новинкой 
Хага Хнете является возможность экспор- 
та иллюстрации в формат РОЕ. Экспорт- 
ный фильтр (реолизованный, кстати, ток- 
же в виде модуля расширения} формиру- 
ет файл РОЕ версии 1.4. Кок известно, эта 
версия формата поддерживает вектор- 
ную графику, а также основные типы про- 
зрачности. Для того, чтобы гарантировать 
совместимость с другими приложениями, 
в фильтре предусмотрена возможность 
экспорта и в более старый формат РОЁ 
версии 1.3. Опционально, экспортные воз- 
можности фильтра позволяют осущест- 
вить линеаризацию файлов РОЁ для оп- 
тимальной передачи и просмотра в ег- 
пе!. Кроме того, предусматривается вы- 
ставление разрешения для растеризации, 
а также способа кодирования текста и 
использования шрифтов документа. 

Получаемые в Хага Хмете РОЁ-файлы 
имеют малые размеры и, в силу своей век- 
торной природы, масштабируются без по- 
тери качества. Они совместимы с АдоБе 
Шизгатог, следовательно, могут быть от- 
крыты и модифицированы в этой програм- 
ме. К сожалению, этот фильтр имеет ог- 
раничения, накладываемые самим фор- 
матом РОЕ. Поддерживаются только пло- 
ская, градиентная линейная и градиент- 
ная радиальная прозрачности. Другие ти- 
пы автоматически растрируются в необ- 
ходимое разрешение при экспорте. 

Следует зометить, что но- 
вая архитектура программы 
предусматривает возможность 
добавления и других фильтров 
для облегчения процедуры им- 
порта-экспорта. 

Значительные улучшения 
претерпел и встроенный в Хага 
Хнете редактор растровых 
изображений — Хага Ркшге 
Едиог (ХРЕ). В новой версии он 
может использоваться для ре- 
дактирования изображений и 
как отдельное приложение. Но- 
вые средства включают в себя 
инструмент для удаления эф- 
фекта красных глаз, текстур- 
ные эффекты, а также поддерж- 
ку РВоюзПор-совместимых пла- 
гинов. В новой версии редак- 
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тор корректно открывает и сохраняет ри- 
сунки, содержащие альфа-канал прозрач- 
ности. Напомним, что скорость обработ- 
ки растровых изображений в ХРЕ обес- 
печивается технологией Сего тетогу 
Битар еайтд. Суть ее заключается в том, 
что в процессе редактирования растро- 
вых изображений вместо полных копий 
несжатого изображения сохраняется толь- 
ко информация о внесенных изменениях 
и ссылка на оригинальное изображение 
в ха-файле. Таким образом, каждый но- 
вый отредактированный образ не требу- 
ет дополнительного расхода памяти. Дан- 
ная технология получила дальнейшее раз- 
витие в методе, названном Хего Сити- 
онуе Овюгтоп, т.е. нулевое суммарное 
искажение. Метод позволяет загружать в 
ХРЕ ранее сохраненные редоактирован- 
ные изображения с возможностью отме- 
ны (или изменения) эффектов и операций 
редактирования вплоть до оригинально- 
го. Список операций редактирования, вы- 
полненных нод изображением, доступен 
непосредственно в редакторе. 

Незначительные улучшения коснулись 
и интерфейса программы. Обновились 
некоторые иконки, а окна галерей теперь 
можно по желанию пользователя разме- 
щать слева или справа от рабочей об- 
ласти. 

Значительно улучшена совместимость 
с другим продуктом компании — редак- 
тором трехмерных эффектов Хага3 В. Те- 
перь пользователь может скопировать 
векторную графику из Хага Хгете и вста- 
вить в Хага3ЗО. Затем, после наложения 
на объект ЗО-эффектов, он снова может 
быть скопирован непосредственно в Хага 
Хнете. 

Безусловный лидер в скорости ренде- 
ринга среди других векторных редакто- 
ров, Хага Хтете бьет новые рекорды в 
этой котегории. Существенно увеличена 
скорость перерисовки для контуров, пе- 
ретеканий, при изменении масштаба, раз- 
мера и положения объекта и др. Напри- 
мер, скорость рендеринга объектов сте- 
нями и прозрачностью в Хага Хгете при- 
мерно в 9 раз выше, чем скорость ано- 
логичной процедуры в Адобе Шизгаюг 
С$! Еще более существенна разница при 
обработке и сохранении больших рас- 
тровых изображений, а также в конеч- 
ном размере получаемых файлов. 

Среди менее значительных новшеств 
можно отметить следующие: 

У Улучшено использование прозрач- 
ности для группированных объектов, а 
также для групп объектов, получаемых в 
результате других операций (например, 
перетекания). 

У Расширен диапазон поддерживае- 
мых программой РНоюзвор-совместимых 
плагинов, а также поддержка эффектов 
альфа-канала прозрачности. 

У Возможность копирования/вставки 
атрибутов тени. 

У Добавление в меню команды «встав- 
ка по месту» (Рояе-т-р/осе). 

У Модификация слайдера для более 
точного регулирования эффекта «размы- 
тие» и возможность использования этого 
эффекта для всех имеющихся типов про- 
зрачности. 


У Возможность непосредственного 
разгруппирования объектов с тенями. 

У Возможность перевода в двухцвет- 
ный режим изображений, содержащих 
альфа канал прозрачности. 

Мои личные впечатления от новой вер- 
сии — самые положительные. Хага вновь 
преподнесла своим пользователям набор 
различных «вкусностей», при этом повы- 
сив скорость и устойчивость работы при- 
ложения в целом. Можно надеяться, что 
мелкие замечания и незначительные ошиб- 
ки в новых инструментах, обнаруженные 
после официального релиза, будут уст- 
ранены выпуском соответствующего пат- 
ча уже в ближайшее время. 

В заключение — немного технической 
информации. 

Минимальные системные требования 
Хога Хнете: У/Итдом5/98/Ме/2000/ХР; 
Репйигт-совместимый процессор; 64 МВ 
оперативной памяти; 20 Мб доступного 
дискового пространства. Минимальное 
разрешение экрана 640х480. 15-днев- 
ная триал-версия программы доступна 
для загрузки по адресу: ВНр:/ / Чомитюадз.хага. 
сот/ Чо\итюа$/ зоН\маге/ ХогаХнете|.ехе 

Последняя версия (2.0 0] дотирова- 
на 24 октября 2005 г. и имеет размер 
21.6 Мб. 

Апгрейд с предыдущей версии стоит 
$29. Стоимость зарегистрированной вер- 
сии — 579. После покупки в онлайне вы 
получаете ключ для разблокировки три- 
ол-версии. Кроме того, вам автоматиче- 
ски высылается СО, содержащий: 

У полную разблокированную версию 
Хага Хнете; 

У более 80 демонстрационных и обу- 
чающих видеороликов; 

У клип-арт (более 3000 изображений), 
включающий коллекцию шаблонов для 
меб-страниц, выполненных профессио- 
нальными дизайнерами; 

У 200 фотографий; 

У 500 текстур; 

У 250 шрифтов в формате ТгиеТуре 
и Ро& сир! (Тип 1); 

У 17 плагинов. 

Опционально (+510) поставка может 
включать печатное руководство и до- 
полнительный СР с руководством в фор- 
мате РОГ, а также более 80 обучаю- 
щих пошаговых уроков с советами и 
подсказками. 

Конференция пользователей Хага 
Хгете находится по адресу: 

ВИр:/ /мммим лоКогарЫс.сот/югит5р!ау.рЕр2 
3=с46172652ае199а439а5691о340е6&=16 

Различные дополнительные програм- 
мы и обучающие материалы, разрабо- 
танные специольно для Хага, можно най- 
ти здесь: 

Бнр:/ /мим.хагахопе.сот 

РНр:/ / хогоху. а л.Бу/ пемуз. т 

Для пользователей, испытывающих 
трудности с английским интерфейсом про- 
граммы, можно посоветовать ее неофи- 
циальную русификацию, которая, тем не 
менее, выполнена на достаточно высо- 
ком уровне. (Доступна на сайте Ннр:// 
забБо!ЫвсКаЬ.паго4.ги). 

Дополнительную информацию о про- 
грамме можно получить непосредствен- 
но на сайте компании: ННр:/ / ммм. хага.сот. 
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Александр САНЖАРЕВСКИЙ 


Уважаемые читатели, вот мы и подошли к завершению работ над нашей сценой. На этот раз вы 
узнаете тонкости работы с освещением в Мауа, тем самым получив дополнительные знания для 


достижения реалистичности ваших работ. 


Продолжение, начало см. в МК, № 3 [330 6 [333], 10 (337, 15 (342 18-19 [345-346], 24 (351) 26 (353, 30 (357) 


34 (361), 36 [363}, 38 (365), 44371) 


ля начала я бы хотел сказать несколько слов о важно- 
4 сти освещения. Освещение ваших сцен требует куда 

более больших усилий, чем это может показаться на 

первый взгляд, В первую очередь надо помнить, что ис- 
точники света в Мауа полностью отличаются от реальных. 
Также не следует забывать об отражении световых лучей от 
предметов, что дает дополнительное освещение. В Мауа та- 
кого нет (следует заметить, что это не относится к визуали- 
затору Мепю! Кау с его «технологиями» Ето! Сатег, Соиз- 
йсз и СюБа! МиттаНоп, но об этом в другой раз). 

Тем не менее, в программе есть такие средства, которых 
в природе нет: вы можете создавать источники света с от- 
рицательным значением интенсивности, что даст вам возмож- 
ность уменьшать освещенность сцены; также существует воз- 
можность связывания (11941 [17 17) определенных источников 
освещения с конкретными объектами в сцене. 

Отойдя от технических аспектов освещения, нужно заме- 
тить, что благодаря освещению вы формируете настроение 
сцены (возьмем, к примеру, игру ЗЙеп! НШ или фильм «Чу- 
жой», которые в достатке напичканы темными коридорами с 
мерцающими лампами, — вспомнили?). 

Также вам следует учитывать, что при смене освещения 
объектов визуально меняется фактура материала (иногда да- 
же непредсказуемо). 

Не стоит также забывать о вожности теней, которые от- 
брасывают объекты. Следует помнить, что идеально черных 
теней не бывает, как и не бывает идеально резких границ 
теней. Исходя из вышесказанного, надо запомнить, что сце- 
на будет реалистичной лишь тогда, когда на освещение бу- 
дет потрачено не меньше времени, чем на создание и на- 
стройку материалов. Как вывод — не следует недооценивать 
важность данного этапа. 

После этого небольшого теоретического отступления пе- 
реходим к программе. Итак, в вашем распоряжении пять ис- 
точников освещения, каждый из которых имеет свои особен- 
ности: ОгесНопа! (направленный), АтЫеп! (рассеянный), Рот! 
(точечный), Эро! (прожектор), Уоите (объемный) и Агеа (пря- 
моугольный). (рис. 1) . 


Рис.1 


Поговорим о параметрах источников. Все источники ос- 
вещения создаются через меню Стгес!е>Навв. Общими для 
всех источников освещения являются параметры Со/ог (цвет) 
и (п!епзйу (интенсивность), а также флажок Шиттаоз Бу Ое- 
{юий5 (освещение по умолчанию} и некоторые параметры из 
раздела ЭВабомиз. 

Поговорим о каждом источнике в отдельности. 


Зроё Мане 
Пожалуй, один из наиболее часто используемых источни- 
ков света. Особенностью его является то, что испускаемый 
им свет распространяется в виде конуса. Рассмотрим пара- 
метры данного источника (рис. 2). 


род 5 Нара! 


ВВ. Рис.2 


Первым уникальным для этого типа является параметр 
Сопе Апд( (световой конус], который может принимать зна- 
чения в диапазоне 0,006-179,994. Далее следует параметр 
РепитЬга Апд! (область полутени), который служит для раз- 
мытия границ тени и определяет размер области затухания 
света, начиная с границы светового конуса. Допустимый 
диопазон от -179,994 до 179,994. Параметр Огорой (зату- 
хание} дает почти тот же результат, что и предыдущий, толь- 
ко в данном случае затухание начинается от центральной 
точки. 

Дальше следует раздел ой! ЕЙес!5 (световые эффекты). 
Основные возможности — это создание [1911 Год («свето- 
вой туман», такой вы можете наблюдать в природе при 
туманной погоде}, Гай! С/оми (свечение, здесь подразуме- 
ваются такие эффекты, как [еп5 Р/оге (блики линз} и Наю 
(ореол). 


ОтгесНопа! 918 


Источник данного типа является встроенным, он создает- 
ся при создании новой сцены. Данный источник света под- 
ходит для имитации таких природных светил, кок Солнце и 
Луна (так как их лучи параллельны друг другу). Данный тип 
имеет только стандартные параметры. 


Роштё Нан 


Особенностью этого источника является то, что лучи рав- 
номерно расходятся во всех направлениях. Его очень удоб- 
но использовать в качестве имитации таких реальных осве- 
тителей, как лампочка. Данный тип не имеет каких-либо уни- 
кальных особенностей и содержит два раздела с парамет- 
рами: в первом — стандартные, а во втором — Ш9#! ЕЙес!5 
(световые эффекты}, которые уже были рассмотрены. 
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Особенность данного источника состоит в том, что лучи 
исходят не из одной точки в пространстве, а из прямоуголь- 
ной области, ограниченной размерами источника. Данная 
особенность позволяет имитировать реальные источники све- 
та, но при этом возрастает время визуализации. Данный тип 
имеет два раздела параметров, как и предыдущий, но вто- 
рой раздел содержит лишь один параметр Ной! Сом (све- 
чение). 


Этот источник света уникален в своем роде, он использу- 
ется для равномерного освещения сцены и создания обще- 
го светового фона с заданием цвета источника. Но учиты- 
вайте, что такой источник может сделать вашу сцену слиш- 
ком высветленной и плоской. Так что работайте с ним осто- 
рожно. В дополнение к стандартным параметрам у данного 
типа есть лишь один уникальный — АтЁЬел! 5Васе (уменьше- 
ние рассеивания). 


Данный источник является самым новым типом и представ- 
ляет собой довольно мощный инструмент. Особенность его — 
в том, что освещается лишь та область, которую он собой 
охватывает {рис. 3]. 


ВВ. Рис.3 

В отличие от всех предыдущих типов, данный тип распо- 
лагает значительно большим количеством уникальных паро- 
метров, которые позволяют очень точно настроить источник, 
придав ему сходные с реальными свойства. В разделе со 
стандартными настройками присутствует уникальный паро- 
метр 198+ 5варе ({форма], который может принимать следую- 
щие значения: Вох (куб), Зрйеге (сфера, Сутаег (цилиндр} и 
Сопе (кону‹). Далее замечаем два абсолютно новых разде- 
ла — Со/ог Копде (цветовой диапазон) и Репитьга (полу- 
тень}, которые позволяют очень точно настроить параметры 
полутени, включая цвет, интерполяцию, направление лучей 
внутри формы и т.п. 

Вот мы и разобрались с источниками света в Мауа. В за- 
вершение я расскажу о таких параметрах, как Нитта!е$ Бу 
Ре № Етй ОЖизе, Етй Зресшаг и Оесау Юае. 

Итак, Миттоез Бу Реюий5 (освещение по умолчанию). 
Если данный фложок установлен, это означает, что указан- 
ный источник света освещает все без исключения объекты в 
сцене. При снятии флажка источник не будет освещать во- 
обще ничего. Поэтому при снятии его следует с помощью 
редактора 191! {пКта связать источник света с конкретны- 
ми объектами. 

Приведу пример на простой сцене. Итак, мы имеем про- 
стую сцену с тремя сферами (рис. 4). 

Создадим три направленных источника света и повернем 
их так, чтобы они были направлены: один в отрицательном 
направлении по оси 2, второй в отрицательном направле- 
нии по оси х, и последний — в отрицательном направлении 


Рис.4 
по оси у. Снимаем у всех источников флажки Шитто!ез Бу 
Регаи! (если у вас нет других источников в сцене, то визус- 
лизировав ее, вы увидите абсолютно черный экран). Далее 
открываем Нортта/эвадта>Нор! Ипкта>Най! Сепшс, пе- 
ред вами откроется редактор Шов! Шота (рис. 5}. 
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Для связывания конкретного источника с конкретным объ- 
ектом следует просто щелкнуть в левой панели на требуе- 
мом источнике и в правой панели на требуемом объекте. 
Свяжите их, как вом будет угодно. Мой результат на рис. 6. 


», Рис.6 

Вы видите, что стены и пол освещены со всех сторон, а 
каждая сфера — только с одной. 

Следующие два флажка — Етй Ю№изе (диффузный ком- 
понент) и Етй Зреси!аг (свечение зеркальных бликов). Дон- 
ные флажки предназначены для очень редких случаев, а имен- 
но: иногда свет от некоторых источников света испускоется 
лишь для того, чтобы повлиять на компоненты материола ПУ 
зе (цвет диффузного рассеивания) и Зреси(аг (цвет зеркаль- 
ных бликов). 

Продолжая разговор о параметрах, следует заметить, что 
каждый источник света может иметь собственный цвет (для 
чего используется уже знакомый нам Со/ог Сфоозей. 


Следующим мы рассмотрим параметр ДВесау Ко!е (ско- 
рость спада). Он определяет скорость снижения интенсив- 
ности света по мере удаления от источника. Варианты: № 
Дессау (отсутствует); Гпеог (линейная] — интенсивность линей- 
но уменьшается по мере увеличения расстояния до источни- 
ка; Сиаагайс (квадратичная) — свет ослабевает обратно 
пропорционально квадрату расстояния до источника (следу- 
ет заметить, что данное значение примерно соответствует 
действительности и может использоваться для имитации по- 
ведения реальных источников света]; СуБес (кубическая) — 
свет ослабевает обратно пропорционально кубу расстояния 
до источника. Учтите также, что если параметр Ресау Ка 
не равен № Бесоу, следует увеличивать значение парамет- 
ра [тепзйу (интенсивность). 


Имитация теней 


Для начала несколько слов о важности теней. Наличие 
теней в сцене помогает более точно определить размеры 
объекта и его положение в пространстве, позволяя опреде- 
лить пространственные соотношения между объектами. От- 
сутствие теней приведет к тому, что визуализированная кар- 
тинка будет выглядеть плоской и уж точно не реалистичной. 
Так что, если вы хотите добиться реализма, одним лишь вклю- 
чением опции формирования теней вам не обойтись. 

Для достижения определенной степени реолизма приучи- 
те себя использовать несколько источников света, а именно: 
парочку для формирования теней, несколько для заполнения 
сцены (более. тусклых) и т.д. По умолчанию, режим форми- 
рования теней в Мауа отключен. Это значит, что свет бес- 
препятственно проходит сквозь объекты, тем самым освещая 
объекты позади (хотя ближняя сторона, обращенная к источ- 
нику, будет иметь более яркий цвет, нежели противополож- 
ная). Учитывайте также тот факт, что наличие теней в сцене 
в значительной мере увеличивает время визуализации. В осо- 
бенности это касается источников света Агеа и Уо/ите, а 
также наличия трассированных теней. 

В Мауа существуют два типа теней — полученные на ос- 
нове карты глубины и трассированные. 


Карта глубины (Оерёй Мар) 


Данный метод работает следующим образом. При пер- 
вой визуализации программа вычисляет так называемую кар- 
ту глубины (Рер* Мар). Она содержит информацию о рас- 
стоянии от источника света до поверхности, которую он ос- 
вещает. Впоследствии эта карта используется при расчете 
теней. Тени, которые формируются на данной основе, име- 
ют довольно реалистичный вид и не слишком увеличивают 
время визуализации. Но есть тут и довольно ощутимые не- 
достатки: невосприимчивость к прозрачности объектов и от- 
сутствие возможности создания мягких теней. 

Поговорим об основных параметрах. Данный тип теней 
включается установкой флажка (5е Рерф Мар 5Радом5 в 
разделе 5Родо\5. 

$раао\и Союг — собственно цвет тени (существует также 
способ назначить карту текстуры). Ртар КезоиНоп опреде- 
ляет аккуратность теней, то есть при низких значениях дан- 
ного параметра, у теней могут образоваться зубчатые края. 
Не стоит также задавать слишком высокие значения этого 
параметра — очень зогружает оперативную память. тар 
НИег Зе — данный парометр непосредственно влияет на 
вид границ, и для достижения реолистичных теней требуется 
комбинировать значения двух последних параметров. Ртар 
Ва5 — регулирует расстояние между тенью и объектом. 


Трассированные тени (Вауёгасе ЗнаЧом!$) 


К преимуществам данного метода относится то, что поя- 
вилась возможность создания размытых теней и теней от про- 
зрачных объектов. Учитывайте, что такие тени появятся лишь 
тогда, когда установлен флажок Коугастод (рис. 7] в опциях 
визуализатора. 

Включение данного типа осуществляется включением флаж- 
ка Ше Кау Ггосе ЭБадоми (рис. 8) в разделе Кабо. 

Теперь детальнее о параметрах. 

ов! Каф’и$ устанавливает воображаемый размер круга, 
который испускает лучи света (значение, отличное от нуля, 
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В. Рис.8 

приводит к размытию границ и увеличению времени визуд- 
лизации). Зродоуу Кауз отвечает за вид размытых теней (ана- 
лог тар ЕИег 5#е). Юоу О)ер№ Итй — параметр, который 
на единицу меньше числа отражений и преломлений, после 
которых луч еще в состоянии формировать тень. Если вы хо- 
тите дать возможность лучам света отражаться и прелом- 
ляться, перед тем как сформировать тень, увеличьте значе- 
ние данного параметра. 

С освещением мы разобрались. Я сейчас не буду расскоа- 
зывать подробно, куда какой источник помещать и повора- 
чивать — в первую очередь потому, что освещение вашей 
сцены зависит от того, какую картинку вы взяли в качестве 
]таде Р/опе. Так что создайте и настройте освещение в ва- 
шей сцене самостоятельно. 

Все, работа над сценой закончена! 

На собственное усмотрение подправьте настройки соз- 
данных ранее деревьев, с помощью модуля Ра! ЕЙесв соз- 
дайте пару надписей на стене в стиле «Корявая Рука Райте- 
ра» — «Кар», «Уо» или «Ептиет», которыми энтузиасты (ано- 
нимные, трусливые уродцы. — Прим. ред.) расписывают сте- 
ны в городах. . 

Затем можете пустить по забору вьющийся плющ или ви- 
ноград (они есть в модуле Ра! ЕйесЬ). 

И, в завершение, сфокусируем камеру на нашем доме. 
Для этого заходим во Ием>Сатега АниБие ЕбЙог и в раз- 
деле Дер о! Не! (глубино резкости) ставим галочку Бер! 


о! Нем (рис. 9). 
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В Рис.9 


Затем нажимаем «пробел» и выбираем Обрюу>Неаа$ Ир 
Бзрюу>ОБес! Регйб5, вследствие чего в правом верхнем уг- 
лу появится информация, разбитая по категориям. Выделяем 
объект, на котором требуется сфокусировать камеру, и смот- 
рим значение Обютсе Егот Сатега (рис. 10). 


ПВ рис.10 


#48/375 28 ноября-05 декабря 2005 


Софт-гардероб 


Полезная софтинка. Выпуск 66 


Сергей УВАРОВ 


зегде! иуагоу@та!.ги 
;зоНпем@тай.гу 


Нынешний выпуск «Полезной софтинки» получился уж очень 
разношерстным ©. В этот раз мы затронем тему быстрого генерирования 
паролей, узнаем про удобную и полезную утилиту, помогающую изучать 
английский язык, а также познакомимся с софтинкой для более 
четкого отображения текста на ЕСО-мониторах. ИМ конечно же, не 
забудем про чудную программу, позволяющую расшаривать свои 
музыкальные плейлисты между пользователями локальной сети. 


\Мебтазёег 
Раз$мог Сепегабог 1.20 


Это яркий пример случая, когда про- 
граммы могут быть мощным инструментом 
в руках опытных пользователей, при этом 
обладая простым и интуитивным интерфей- 
сом. Программа У/ебтазег Разз\мога Се- 
пеготог предназначена для создания псев- 
дослучайных комбинаций паролей. Для ге- 
нерации паролей можно использовать сим- 
волы верхнего и нижнего регистров, циф- 
ровую клавиатуру, а также специальные 
символы — ():%:, дополнительно задавая 
определенную длину пароля (рис. 1]. 
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Рис.1 


Создание целого букета случайных па- 
ролей занимает секунды, их можно сохра- 
нять в файлы с расширением ы+или копи- 
ровать в буфер обмена. 

В общем, можно с уверенностью ска- 
зать, что создание паролей теперь не бу- 
дет проблемой для любого пользователя. 
Убедитесь в этом сами! 

Загрузить программу можно с Ннр:/ / ммм. 
порк4еядпз.пе/ разздеп/раз5деп-зеир.ехе, раз- 
мер 694 Кб, английский интерфейс, "тее- 
\гаге. 


АЫопт Ехр!апабогу 
Осбопагу 1.0 


Изучать английский язык с помощью 
компьютера уже стало обыденным делом. 
Популярная программа от компании 
АВВУУ — Ипдуо — является, конечно, со- 
мым функциональным продуктом в данной 
сфере, но, к счастью, не единственным. 
Толковый словарь АБоп Ехрюпаюгу Ос- 


Нопагу содержит более 140 тысяч словар- 
ных статей, имеющих подробное толкова- 
ние значения каждого слова. 

Применяться словарь может по-разно- 
му, в зависимости от нужд пользователя. 
Он может служить удобным справочным 
пособием для тех, кто часто читает тексты 
на английском языке. Также пригодится 
пользователям словарного тренажера 
Ореп Воок (№нр:/ / ммм мну ги/ орепЬоокК. 
т), для которого программа позволяет 
составлять небольшие тематические сло- 
вари. 

Интерфейс словаря интуитивно поня- 
тен. Основную часть главного окна со- 
ставляет область отображения толкований 
слов и примеров их употреблений. 

В верхней части окна имеются три за- 
кладки, переключаясь между которыми, 
пользователь может смотреть толкования 
необходимых ему слов, обращаться к ис- 
тории поиска слов и добавлять слова в 
словарик Ореп ВоокК. 

Также достаточно в любом электрон- 
ном тексте (документ \/огд, чат, ммеБ-стра- 
ница) выделить слово, нажать определен- 
ное сочетание клавиш и мгновенно полу- 
чить подробную информацию о слове. 

Блогодаря поддержке речевых движков, 
все толкования слов можно озвучивать. 
Для этого необходимо с домашней стро- 
ницы программы загрузить необходимые 
компоненты и приступить к установке. 

Незарегистрированную программу мож- 
но бесплатно использовать только первые 
50 запусков, после чего потребуется ее 
зарегистрировать или деинсталлировать. 

Загрузить дистрибутив можно с Внр:// 
мл Иоу.ги/З/аБюпхр/аюопхр.еже, русский 
интерфейс, УМпао\муз 9х-ХР, размер 7.8 Мб. 


Сеаг Туре Типтд Сопёго! 
апе! Арр|ее 


Известно, что технология С!еаТуре, 
реализованная в операционной системе 
\УИпаоме ХР, ориентирована на использо- 
вание совместно с жидкокристаллически- 
ми (КСО) мониторами и позволяет получить 
более резкое отображение шрифтов. 

Компания Мегозой решила расширить 
область действия этой технологии, выпус- 
тив специолизированную утилиту Сеаг Туре 
Топтда Сопто! Ропе! Арр|е!, по сути являю- 
щуюся дополнительным аптом на Панели 


управления М/пдо\. Теперь благодаря 
утилите сглаживание экранных шрифтов 
можно не просто активировать, но регу- 
лировать в соответствии со своими пред- 
почтениями (рис. 2). 
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Окно программы разбито на две за- 
кладки — |пнодисНоп и Адуапсед. На пер- 
вой процесс регулирования сглаживания 
экранных шрифтов можно доверить спе- 
циальному мастеру. Если же вы все при- 
выкли делать сами, настройки, представ- 
ленные на закладке Адуапсе4, помогут на- 
строить все самому. 

Утилита распространяется бесплатно, 
имеет английский интерфейс и доступна 
для загрузки с ИИр://Чомптоа9.писгозой. 
сот/дочпюа9/Б/7/0/57019730-0#а3-47а9-а159- 
98Ь80с1 8 5аа4/зеир.ехе, размер дистрибути- 
ва 2.47 Мб. 


ОпеЗваге 2.0.2.9 


Пользователи локальных сетей, как 
офисных, так и домашних, имеют предстов- 
ление об объемах залежей медиа-контен- 
та, хранящегося обычно на компьютерах. 
И прежде чем скачать очередную компо- 
зицию, неплохо бы узнать, нет ли ее слу- 
чайно в коллекции соседа по локалке, 

Утилита Оп25Ваге позволяет использо- 
вать проигрыватель У/Ипаом5 Мефа Рюу- 
ег версий 9 и 10 в качестве мультимедий- 
ного сервера. Достаточно инсталлировать 
программу и при первом запуске позво- 
лить ей просканировать все содержимое 
вашего жесткого диска на предмет нали- 
чия медис-фойлов. 

Одним из обязательных условий кор- 
ректной работы программы является на- 
личие установленного пакета „МЕТ 
Ргате\гогк 1.1. Токже необходимо, что- 
бы ваш файервол не блокировал рабо- 
ту проигрывателя, для этого необходи- 
мо его как минимум внести в список при- 
ложений, которым разрешено работать 
в сети. 

Для прослушивания йлиста на компью- 
тере другого пользователя локальной се- 
ти необходимо, запустив проигрыватель, 
выбрать во всплывающем меню-закладке 
Проигрывается пункт Подключаемые мо- 
дули>Оп2 1. 

Программа распространяется бесплат- 
но, работает в У/Утдо\мз 9х-ХР. Загрузить 
ее можно с В\р:/ /мм\м.оп25Баге.сот/ УРиР/ 
Чозипюа9/оп2зНаге_митр.ехе, размер 1.35 Мб. 


Самострой 


(0-шкатулка 


Рустам ИРЗАЕВ (а.К.а. 1епмеёс) 


ихаеу@готЫег.ги 


Многие из вас, наверное, сталкивались с проблемой хранения мелких, но важных вещей. А когда уже 
не остается такого места, куда бы не залез любимый маленький братец или столь же любопытные 
родители, начинаешь искать все новые и новые решения проблемы. 

Предлагаю вашему вниманию свою разработку. В качестве «сейфа» будет использован СО-ВОМ, а 
в качестве замка — программа. Сразу оговорюсь: ничего опасного для жизни происходить не будет, о 
вы можете спокойно вытворять все, о чем пишется в данной статье. 


так, ном необходимы: 
У СО-ВОМ — любой, например, 4х Теас; 
У программа — друг-программист поможет; 
У иное — паяльник и собственные руки ©. 

Еще понадобятся отвертки (крестовая и плоская], кусочки 
пластика, термоизолента, хороший клей. Вроде бы все, Ес- 
ли что-то понадобится дополнительно — укажу в статье. 

Давайте для начала подключим наш привод к компьютеру 
и вытащим лоток (это там, спереди — кнопочка такая есть ®). 
Вытащили? Ага. Значит, теперь выключаем компьютер и от- 
ключаем привод, следя, чтобы лоток для СП остался ‘откры- 
тым. Видите место, куда вставлялся диск? Оно нам больше не 
нужно — аккуратненько заклеиваем все дырочки в лотке ку- 
сочками пластика. Получилась маленькое коробочное хро- 
нилище, которое вполне подойдет для чего-то мелкого. Если 
вам такого объема мало, поступите несколько по-другому: 
вырежьте кусок «привода», необходимый по размеру, а ос- 
тавшиеся дырки заклейте пластиком. В общем, взгляните на 
рис. 1 — на нем все понятно изложено: красная линия — это 
контур для резки. Затем надо будет увеличить высоту лотка, 
но, я думаю, вы сами придумаете, как это сделать. 


1 Рис. 1 

Двигаемся дальше. Нам необходимо убрать с лицевой па- 
нели кнопку выдвижения лотка. Лучше, конечно, переместить 
ее внутрь привода или по крайней мере заклеить чем-нибудь 
Это не причинит нам лишней головной боли. Оставшуюся 
дырочку опять же заклеиваем маленьким кусочком пластика. 
Кстати, очень удобно использовать карточки пополнения сче- 
тов мобильных операторов — материал подходящий. Подой- 
дут и телефонные карточки, и дисконтные ©. 

Если вы уверены в качестве вашего привода, можете за- 
лепить маленькую дырочку на лицевой панели, которая явля- 
ется аварийной. Сейчас поясню — это дырочка, куда надо 


нажать чем-то длинным и тонким, когда в приводе остался 


диск, а его по каким-то причинам следует срочно вытащить 
оттуда. Так... Теперь мы полезем глядеть на наши внутренно- 
сти ©... Раскручиваем привод и снимаем с него крышки. Те- 
перь аккуратно снимаем лазер, заклеиваем его головку тер- 
моизолентой и убираем в заднюю часть привода — чтобы не 
мешал. Моторчик, который крутит диск (но без всего лишне- 
го}, пристраиваем там же — сзади. Оставшийся механизм, от- 
вечающий за передвижение лазера, убираем — он нам боль- 


ВВ Рис.2 
ше не нужен. Ставим привод на з1ауе, коннектим провода и 
включаем компьютер. Биос должен без проблем обнаружить 
ваш привод... Если все в порядке — переходим к софту. 


Программное обеспечение 


Как вам уже стало понятно, специолизированного ПО не су- 
ществует. Какой выходе Правильно! Или самому писать, или кого- 
то попросить. Я лишь подскажу идею — дальше действуйте вы са- 
ми, опираясь на свой уровень программирования и на свой вкус. 
Оптимальным решением является нописание софта определенно 
под данный привод. В качестве идентификационного кода самого 
устройства можно, например, использовать его заводской номер. 

Главное — простота программы! Типичный пример смот- 
ри на рис. 2. При посылке команды «извлечь диск» програм- 
ма запрашивает пароль. Только не надо писать десятимега- 
байтный код шифрования вашего пароля — зачем Ведь спря- 
тать что-то от кого-то можно и с минимальной защитой. Впро- 
чем, это уже дело вашего вкуса. Кстати, хорошая идея — за- 
блокировать доступ к вашему приводу из других программ... 


Маленькая помощь в программировании... 


Я могу привести парочку примеров по работе с С)-при- 
водом. Нам понадобится \Мзиа| С++. Я использую шестую вер- 
сию этого продукта. Итак. Запускаем Миа! С++. Нажимаем 
РМе>Мем. Ноа вкладке Рго|ес выбираем 
МЕС Арр\Ихага (ехе), в поле Рго{ес! пате 
\ вводим имя нашего проекта, а в поле [о- 
сайоп указываем его месторасположение. 
Нажимаем ОК. Далее — по шагам: 

У Паоа Базеа; 

У АсйуеХ Сопноб (убираем); 

У нажимаем ВтЕВ. 

Результат показан на рис. 3, Помеша- 
ем на форму две кнопки (параметры мож- 
но не изменять). Два раза клацаем на пер- 
вой кнопке (по умолчанию — Вийоп]) и на- 
жимаем ОК. Появился редактор кода. Пе- 
реходим в сомый верх страницы и добав- 
: же ляем заголовочный файл ттзучет.Н — рис. 4 


МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 
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Самострой 


о [неро [влить [С 


Ре же 


ыы Га 


у 


пе] "= Г = Ро р пабе: 


г Давайте сразу добавим «линк». 
Я1пс14е "з&ЗаЁх_ В" - Е 
аи де "25 ы Заходим: Рго]ес>5еНтаз$ (или 
НИЕ нажимаем А!+ЕЙ. Переходим 
на вкладку ИпК и в поле ОБ- 
[есИБгогу тоашез добавляем 
эиптит.ИЬ (рис. 5}. Нажимаем ОК. 
Возвращаемся к нашей кнопке... (кусок кода показан на 
рис. 6}. Зеленую строчку подменяем следующей: 
ис1бепа$ег1па (“ве сЯама1о доог ореп ма1 Е”, МОЛЬ, 0, МОЪЬ); 
Что даст нам эта строка? Как что — наш лоток выедет... 
Теперь два раза клацаем на ВиНоп2 и нажимаем ОК. Опять 
же, вместо комментариев пишем: 
пс1бепазег1па ("ве сдаца1о доог с1озеЯ ча1е” ‚ Млл., 0, МОШ,); 
Теперь после нажатия на Вийоп2 наш лоток заедет обротно. 
Вот я и дал вам пищу для размышления. А вообще, если 
у вас есть, загляните в МОМ — там ОЧЕНЬ много полез- 
ного и интересного.. 


Модернизация идеи 

Теперь представляю несколько модернизированный вари- 
ант прошлой идеи ©. Совсем другое дело, если у вас име- 
ется старое железо, парочку приводов и знание ассембле- 
ра. Тогда вам не составит труда связать все это в кучу и сде- 
лать настоящий виртуальный сейф. Который не будет зави- 
сеть от состояния вашего компьютера. Судите сами. 

У проц: 100-166МН2 Репнит (АМО, МА}; 

У материнка: для того же проца — какая-нибудь версия 
440 чипа; 
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Рис.5 


У память: 4 Мб хватит с головой; 

У видео: 1 Мб, не более; 

У винт: 120 Мб хвотит (меньше, я думаю, вы не найдете); 

У приводы: флоппик, СО-приводы. 

Это все, что надо. Как видите, не так уж и много затрат 
на полноценный домашний виртуальный сейф. В качестве ОС 
ставим ДОС. И все. Пишем прогу, но уже под ДОС, и полу- 
чаем то, что давно хотели... 

Кстати, винт можно вообще не покупать... И монитор не 
нужен... Операционка и проги поместятся на дискету, зна- 
чит, нужно 2 флоппа. А работать можно и в слепом режи- 
ме — зачем тратить деньги на мониторе Как? Элементар- 
но. Включаете компьютер-сейф (котя можно и не выключать 
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Г Рис.6 
его вовсе — электроэнергии он «кушает» ох как немного — 


около... 100 Вт}, он приглашает вас сигналом вставить диё-_ 


кету (например, системный динамик пищит 3 раза]. Встав- 
ляете дискету, нажимаете Еп!ег, и динамик опять пищит три 
раза — типа, нужно бы и пароль ввести. Вводите пароль — 
опять писк динамика и... лоток привода выехал вам навстре- 


чу ©... 
Конец 


Вот и все. Я подал, мне так кажется, свежую идею... А вы 
ею пользуйтесь. Модернизируйте и наслаждайтесь... 


4 Окончание. Начало на стр. 30-32 


Это значение вводим в поле Росиз О/5{апсе раздела Вер 
оЁ Ре|а. Другие два параметра отвечают за размытие. Под- 
ходящие значения подберите им сами. 


Мой результат показан на рис. 11. 

А теперь я вас немного заинтригую ©. Взгляните на рис. 12. 
Хотите создавать похожее? 

Тогда ждите следующих статей! 


Программирование 


Дельфийское игроделие 


дин из первых вопросов, из числа воз- 
никающих перед началом написания 
игры под МУ/пдом5, — вопрос о том, 
«чем писать»: СО! , Орепб! или 0+ 
гес!Хе Разберем по порядку. 

По сути, СО! -— это обычные графиче- 
ские АР!-функции, почти не имеющие ап- 
пароатного ускорения, не зависящие от 
внешних устройств, доступные приложе- 
нию в любой момент без инициализации. 
В ВерН! эти функции реализованы в объ- 
ектах типов ТРопЕ, ТВ1Етар, ТСапуав и 
других из модуля СгарНсз.раз. Заголовки 
`функций объявлены в модуле М/помз.раз. 
Там же можно найти объявления несколь- 
ких функций из библиотеки тыта3 2.91, ко- 
торые имеют аппаратное ускорение и мо- 
гут использоваться с остальными СП]|- 
функциями. СО! не предоставляет воз- 
можности работать с ЗО-графикой. Вы- 
вод с его помощью достаточно медлен- 
ный. Однако для некоторых 20-игр (на- 
пример, логических} этого вполне доста- 
точно. Особенно учитывая производитель- 
ность современных компьютеров... Ради 
эксперимента автор этой статьи даже на- 
писол некое подобие спрайтового игро- 
вого движка, доступное для скачивания 
на сайте Внр:\ \ЗтоЙРгодгаттег.пагод.ги. При- 
лагающиеся демки свидетельствуют о том, 
что СП! сносно справляется даже с до- 
вольно большим количеством спрайтов 
(спрайт — это просто картинка с прозрач- 
ными элементами). 

Говоря про СП! не лишним будет упо- 
мянуть хорошую бесплатную библиотеку 
компонентов для е!р|! — Сбгармс$32, Эта 
библиотека оптимизирована для работы с 
32-разрядными изображениями, благодо- 
ря чему скорость работы существенно уве- 
личена (скорость доступа к пикселю поч- 
тив 100 раз больше, чем у объектов клас- 
са ТСапуав). Имеется много дополнитель- 
ных возможностей для работы с графикой. 
Однако Сгарс$32 не предназначена спе- 
циально для написания ИП 

Что же касается ОрепСЁ и ОтескХ, то 
тут выбор весьма сложен. Начну с того, 
что ОрепС — достаточно старая графи- 
ческая библиотека. Она была создана 
еще до повсеместного распространения 
объектно-ориентированного программи- 
рования и потому синтаксис ее сущест- 
венно отличается от более «молодого» О|- 
гемХ. До сих пор скорость обработки и 
вывода графики у ОрепС! и ОиесХ бы- 
ла приблизительно одинакова (ОтесХ опе- 
режал). 

Допустим, вы сделали выбор, и это был 
ОкесХ (выбор ОрепС( рассмотрим чуть 
ниже). Если вы действительно начинаю- 
щий программист, то, по-моему, вам не 
стоит сразу же начинать изучать ОтесХ 
АР!. Лучше воспользуйтесь какой-нибудь 
визуальной библиотекой компонентов. До 
сих пор самой известной такой библио- 
текой с «задатками» игрового движка яв- 
ляется ВефыХ. 

Берых — это 12 компонентов и 22 мо- 
дуля с заголовками Отес!Х, объектами и 
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Бытует достаточно распространенное мнение о том, чта ОерН! — 
это не самая подходящая среда для написания игр. Многие уверены, 
что писать простые игры лучше с помощью В#$53З0, батеВазгс, 
НазВ, Оуе$Ё 30, а сложные игры непременно пишутся с помощью 
С++. В данной статье я попытаюсь развеять этот миф. 


функциями, несколько демок и не очень 
подробная справка {автор — японец, не 
слишком силен в английском). Эти ком- 
поненты в общем случае позволяют лег- 
ко использовать возможности Отес!Х при 
работе с 2)-графикой, с короткими зву- 
ковыми фрагментами (из мау-файлов}, 
клавиатурой, мышкой и разного рода 
джойстиками. Также вам предоставляет- 
ся более точный таймер, чем стандарт- 
ный, и основа для вашего будущего иг- 
рового движка (компонент Ох5рг1 ее 
ЕПЯ1 пе). 

Вы, наверное, заметили, что я не упо- 
мянул ни о работе с ЗО, ни о музыке... А 
дело все вот в чем: вы, конечно, можете 
добавить в свою игру и ЗО, и музыку и дру- 
гие не названные возможности ОтесКХ, но 
перед этим вам придется хорошенько изу- 
чить ВиейХ АР!, ибо ВерЫХ почти ничем 
вам тут жизнь не облегчит. Компонент 
ОХЗВ,насколько я разобрался, предназна- 
чен для совместимости с более ранними 
версиями ВерЫХ и лишь занимает память. 
Правда, в некоторых модулях, таких как 
ОХТех!тд.раз, имеются несколько объектов 
облегчающих работу с ЗО, но в основном 
придется работать с интерфейсами ОтесХ. 
С музыкой проблем меньше — берете, на- 
пример Баз5.4! с заголовочным файлом и 
проигрываете все что вашей душе угод- 
но — мм, трЗ, И, $Зт... Было бы что про- 
игрывать. А как ВАЗ использовать, я рас- 
скажу ниже. 

Вообще, в пакете достаточно приме- 
ров. Примеры по использованию 20 дос- 
таточно легки, и разобравшись с ними за 
пару-тройку часов, вы, в принципе, уже 
сможете писать свою 20-игру. Также за- 
мечу, что ВерНХ поддерживает максимум 
ОкесХ 7. 

Поскольку ВерыХ почти не обновлял- 
ся с 2000 года, не так давно был выпущен 
комкт компонентов (15 шт.) УиберйХ, ко- 
торый хоть и напоминает БерыХ, но все 
же порядком от него отличается. Да и об- 
новляется УпВерЫХ довольно чосто. 

Если вы решили написать игру с помо- 
щью ОрепСИ(, то вам опять-таки необязо- 
тельно сразу браться за изучение функций 
ОрепСТ. Есть несколько библиотек ком- 
понентов для ОФер!, облегчающих (и ус- 
коряющих! работу с ОрепС(. Я вкратце 
расскажу про одну из самых известных — 
СЕбсепе. 

Во-первых, надо зометить, что С(5сепе — 
это открытая (ореп-зоугсе} и часто обнов- 
ляемая библиотека. Постоянно выходят но- 


вые версии с поддержкой новых возмож- 
ностей видеокарт. 

Во-вторых, С 5сепе — это по-настоя- 
щему визуальная библиотека. Вы можете 
редактировать 30- (и 20-] сцену прямо во 
время разработки, добавляя необходимые 
элементы с помощью компонента СЬ5сепе 
и сразу же наблюдая их вывод на компо- 
ненте съзсепе\у1емчег. Набор элементов, 
которые можно на этапе разработки по- 
местить в сцену, впечатляет; камеры, ис- 
точники света, примитивы (сфера, куб, ли- 
нии, спрайты и т.д.), более сложные фигу- 
ры (труба, торус, указатель, мультиполи- 
гон и тд.), частицы, двумерные объекты, 
объекты среды, СИ (кнопки, панели, флаж- 
ки...} и еще много чего. Есть возможность 
загружать в сцену также ЗО-модели из фай- 
лов различного формата. Для этого слу- 
жат объекты СВАСЕог и бьРкеегогю. Пер- 
вый — для загрузки моделей с анимацией. 
Загружаются модели из файлов форматов 
305, РУ, ТИМ, ©12, МО, МОЗ, ММЕ, ОСТ, 
СТ$, М/О, МБС, М$ЗО, $МО, $Т( и не- 
которых других... 

Что касается других возможностей 
СИБсепе, приводим их краткий перечень: 
проверка столкновений, ЗО$оипа (с помо- 
щью ВА$5 или ЕМОО), эффекты (огонь, 
молнии и т.д.), физический движок (ООЕ), 
графические шрифты, построение ланд- 
шафта по карте высот, моделирование де- 
ревьев и т.д. 

А впрочем, зачем долгие описания? До- 
вайте сделаем скринсейвер, не написов 
ни строчки кода! 

Создайте новое приложение. 

Поместите на форму компонент 
СЪ5сепе\е1мех (это то, на чем все выво- 
дится} и установите его свойства: А11д1= 
а1С13епЕ (растянуть на всю форму), 
ВИЕЕег.ВаскагоцоасСо1ог=с1В1аск (очи- 
щать буфер черным цветом). Теперь усто- 
новите свойства формы: ВогаегзЕу1е= 
ЪзМопе, И1паоибЕаке=ивМах1т1 геа (уби- 
раем у формы рамку и растягиваем ее, 
форму, во весь экран). Поместите на фор- 
му также компонент бЪ$сепе и щелкните 
по нему два раза. Появится небольшой 
редактор сцены. Выделите Сатега$ и на- 
жмите на кнопку АЧ49Сатега. Появится 
компонент бЬСатега1 В его свойствах в 
инспекторе объекта нужно указать Ров1 - 
Е1оп.2=3. Так мы устанавливаем пози- 
цию объектов в ЗО-пространстве. Теперь 
выделите 5сепеОБесв и нажмите на кноп- 
ку ААЗОЫес!. В выподающем меню вы- 
берите Шовбоигсе (лампочка), а затем 
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Роодоа ОБесв>Теарс! чайник). Выдели- 
те опять компонент с.5сепеУе1чег1 и ус- 
тановите его свойство: Самега=СЬСап- 
ега1. 

Вроде бы и все. Но мы что-то забы- 
ли. Ах, да — лампочка (въ аВЕбоигсе]) 
находится внутри чайника! Зададим ее 
координаты: Ров1Е1оп. Х=1,У=1,2=3 (в 
инспекторе объектов, конечно]. В вЪ$сеп- 
е\е1 мег должен появиться чайник. А ведь 
мы даже еще не запускали проект! И не 
надо, пока... Теперь выделим чайник (в 
редакторе сцены] и установим его 
свойство зса1е {масштаб}: х=4,У=4,2=4 
(чтобы был побольше). Теперь с заклод- 
ки С 5сепе/ 5$ добавим компонент 
Зсгеепбауег (Хранитель Экрана). Сей- 
час особенно важно не запускать при- 
ложения — а вдруг оно не пожелает ухо- 
дить с экрана? 

Теперь открываем меню в Веры: Рго- 
|ес>Орноп5>АррйсаНоп. В строке Тогоде! 
Йе ежепзюп набираем ‘зсг (стандартное 
расширение файлов с экранными застав- 
ками). Сохраняем все, компилируем и за- 
пускаем (советую запускать не из среды, 
а из скомпилированного выполняемого 
файла, чтобы не пришлось использовать 
С-+Тоь... Неплохо? 

Далее производим следующее: добав- 
ляем компонент сыСадепвег (это нечто вро- 
де таймера, но с дополнительными авто- 
матическими функциями). Свойства: зсепе= 
6Ъ$сепе1, $1еерьепаЪ=2 (освобождаем 
2 миллисекунды для других процессов). А 
теперь выделяем опять С{Теаро!в редак- 
торе сцены, нажимаем кнопку со звездоч- 
кой (бвом/Верамоиг/ЕЙесв — показать по- 
ведения/эффекты}, в появившемся правом 
поле редактора сцены жмем на надпись 
Веромоигз>5третега (простая инерция). 
Выделяем появившуюся надпись 5итр/Е- 
егга. В инспекторе задаем ее свойства: 
Р1ЕсНбрееЯ=15, Ко115рееЯ=10, Тагп- 
Зреед=20. Теперь поясню: это самый про- 
стой способ задать поведение объекту в 
С Бсепе. 

В словаре я нашел переводы названий 
использованных нами свойств — они оз- 
начают «крутиться», «вертеться» и «вро- 
щаться». 

Далее ствевау1оигза добавляем в из- 
ев, запускаем и смотрим, как наш чайник 
крутится и вертится! 

Теперь материалы. Выделяем опять 
наш СЁТеоро! В инспекторе жмем на 
свойство ЛМоело! Появляется Маег:- 
@(ЕЧНог, где мы нажимаем на кнопку Тех- 
иге>!таде. В окне выбора картинки вы- 
бирайте любую свою текстуру, но если 
она не Ьтр, то не забудьте добавить в 
ивез соответствующие модули. После вы- 
бора снимаем флажок ОбоЫед в окне 
редактора. ТехЕцгемоае устанавливаем 
в етМобл1аЕе (чтобы текстура модули- 
ровалась светом). Жмем ОК. Можно бы- 
ло и покончить на этом, но для полного 
удовольствия жмем на крестик рядом со 
свойством Мо{ега! в инспекторе. Далее 
Техиге>МоарртдМоде=!#тт5рвеге. Ком- 
пилируем. Наслаждаемся... И ни строч- 
ки кода! 

На этом краткое описание С(5сепе я 


закончу и немного еще расскажу про 


ВАЗ. 


ВАЗ$ — это библиотека простых функ- 
ций для работы с аудио. Она заключе- 
на всего в одном файле Базз.9И, разме- 
ром меньше 100 Кб. Заголовки функ- 
ций для Вер! можно найти в Интерне- 
те, а также в комкте с С[бсепе. Распо- 
знаваемые форматы звуковых файлов: 
\М/АУ, МРЗ, ПТ, МОБ, МТМ, 53М, ау- 
дио СО. Микширование производится 
автоматически. Возможно наложение 
эффектов. Правда, ВАЗ5 использует 0\- 
гес!Х... Вот небольшой пример исполь- 
зования ВАЗ$5. 

Создайте новое приложение. Помести- 
те на форму Орепбюд и ВиНоп. В ав- 
ев добавьте ссылку на модуль с заголов- 
ками функций для Базз.9Н (если у вас усто- 
новлен С [Зсепе, то просто добавьте ВАЗ5}. 
Сохраните проект и в папку с ним брось- 
те Базз. 4!. Фильтр ОрепО/аЮд’а настрой- 
те на открытие ММА\ и МР3З. Добавьте гло- 
больную переменную 5Ег:Н5ТВЕАМ;. В 
РогиСгеаее добавьте: 

ВАЗб_ Тп1е(-1, //аеу1се по умолчанию 
44100, //стандартная частота дис- 
кретизации 

0, //никаких опций 
Арр11саЕ1оп.НапЯ1е); //дескриптор 
нашей программы 

ВАЗ$ бтагЕ; //начинаем вывод 

Теперь создайте такой обработчик но- 
жатия кнопки: 
ргоседаге ТРог1 .ВиЕоп1С11ск 
(Зепаег: ТОБЗесё}; 

Ъед1п 

1Е поЕЁ Орепр1а10931.Ехесисе креп 
ех1+; //если передумали — выходим 
ВАЗ СВаппе15Еор($Ег); //если игра- 
ли -— остановить 

ВАЗЗ бЕгеашегее(5Ег); //если что-то 
было загружено — выгружаем 

//теперь загружаем нужный файл 

ЗЕг := ВАЗ _бЕгеашСгеаЕеЕ11е(РАГУЕ, 
//файл не в памяти, ана диске 

РСВаг (Ореп01а10931.Р11еМаше}, 
//указатель на название файла 

0, //смещение файла в буфере 

0, //длина файла (для дисковых фай- 
лов всегда —0) 

0); //опять никаких опций 
//запускаем воспроизведение 

ВАЗ _бЕгеапР1ау(5Ег, //дескриптор 
нашего файла 

Ёа1ве, //не сбрасывать указатель по- 
зиции 

0); //никаких опций 

ета; 

Вот и все — можете запускать. Для вос- 
произведения трекерной музыки (МОР, ТТ, 
$ЗМ] следует пользоваться функциями с 
началом на «ВАЗ $ _Муяс». Для остановки, 
изменения громкости и других параметров 
используйте функции, начинающиеся на 
«ВАЗ$ СКаппер. А вообще все функции 
очень неплохо описаны в файле ВА55$.раз, 
который поставляется с СЁ5сепе (правда, 
на английском языке). 

Вот вроде бы и все, что я хотел сего- 
дня рассказать. 

Ну разве что посоветую начинающим 
игроделам как можно чаще использовать 
ОПП (Объектно Ориентированное Про- 
граммирование). Я сам раньше не верил 
в его могущество, но это очень важно. Это 
даже важнее, чем писать комментарии ©. 


Мультимедйна акустична система 5.1 
М5$- 402 


Пульт 
дистаншиного управлння 


Матор!ал корпуса себзуфера — 
дерево (МОЕ) 


Ч Потужний | чистий звук 

Ч Магнине екранування 

Я Матер!ап корпуса сател в — ч Дапазон робочих частот: 
пластик 


т 70 Гц — 20000 Гц 
Мультимедйна акустична система 5 


и: М$-420 
к 
Нова! мы 


О 


\ Потужнсть сабвуфера: 20 Вт 
4 Потужнсть сателГ"!в: 5х 8 Вт 


Я 9 


'Матер!ал корпуса сабвуфера — 
дерево (МОЕ) 


„1 


Я Потужний 7 чистий звук я ЕЕ карпуса сателив — 

Я Магнтне екранування дерево (МОР) 

я Пульт дистанщиного < Потужнсть сабвуфера: 18 Вт 

управлёння $ Потужнесть сателить: 2х 13,5 Вт 
+ 3х 10 Вт 


ЭЗ\/ЕМГ 


Купуйте в найближчому 
торговельному центр! 
Вашого мкта! 
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Программирование 


Жизнь клеток 


Олег ВОРОНИН 


осо@пе\митай.ги 


В статье «Тьюрмиты» (№28(303} за 2004 год) я познакомил вас с некими существами, обитающими 
на разлинованной в клетку плоскости. Они передвигались по ней, окрашивая эту плоскость в разные 
цвета по определенным правилам. Эти объекты представляли собой автоматы с несколькими 
состояниями. А теперь обратим свой взгляд на другой тип автоматов — на клеточные автоматы (КА). 
Если тьюрмитами заселялась плоскость, разбитая на клетки, то теперь автоматом у нас будет сама 
эта плоскость, состояние клеток которой будет изменяться по определенным правилам. 

Самый известный из всех КА — это, конечно же, игра Жизнь, изобретенная Дж. Конвеем. 


это бесконечная (или конечная} плоскость, разделенная 
на клетки (квадратные или другой формы). Каждая из 
клеток может быть в одном из определенного набора 
состояний (то есть состояние клетки дискретно). Во-вторых, 


у так, что же нужно для клеточного автомата? Во-первых, 6 1 2 3 я 5 в ; 8 9 


часы. Время в клеточном автомате тоже дискретно. И в-треть- 1 
их, набор правил, который определяет поведение автомата. 
Автомат работает так: 2 


1. Задается начальное состояние всех клеток КА; 

2. Для каждой из клеток по определенным правилам из 
состояния клеток-соседей и самой клетки вычисляется сле- 
дующее ее состояние; 

3. На каждом шаге клетки меняют свое состояние одно- 


временно. 
Дальше будем рассматривать автоматы с квадратными клет- 5 

ками, а треугольные, шестиугольные и другие оставим в по- 

кое. (Удивительно, но КА с клетками неквадратной формы мож- 8 


но моделировать с помощью КА с квадратными клетками). 

Особо надо определить соседей клетки (или ее окрест- 
ность). Если в расчет берутся сама клетка и клетки, сопри- 
касающиеся с ней только сторонами (их четыре), такая ок- 
рестность называется окрестностью фон Неймона (рис. 1). 8 - | | 

Если же в расчет берутся сама клетка и клетки, соприка- 
сающиеся с ней не только сторонами, но и углами, такая ок- я || | || 
рестность называется окрестностью Мура (рис. 2). 

Мы рассматриваем клеточные автоматы в двухмерном № ре 2 
пространстве (на плоскости}, однако никто не ограничивает фи 
автоматы двумя измерениями. Правила игры можно перене- сти и в три и в большее количество измерений. Например, 
существуют трехмерные версии игры «Жизнь». 

Правила игры «Жизнь» очень просты: 

1. Клетки могут находиться в двух состояниях — «живая» 
или «мертвая» клетка; 

2. Окрестность клетки — окрестность Мура (сама клетка 
и 8 соседей}; 

3. Живая клетка, имеющая 2 или З живых соседей, оста- 
ется живой на следующем шаге; 

4. Любая клетка, имеющая менее 2 или более 3 живых 
соседей, умирает; 

5. Мертвая клетка, имеющая 3 живых соседа, на следую- 
щем шоге превращается в живую. 

Казалось бы, ничего сложного. Однако в процессе модели- 
рования такого КА возникают очень интересные конфигурации 
клеток (например, планеры, передвигающиеся по клеточному по- 
лю, пульсары, планерные ружья и т.д.). Кстати, доказано, что в 
пространстве этой игры можно построить универсальный компь- 
ютер, в котором информация представляется потоком планеров. 

Не буду сильно распространяться на тему игры Конвея, лю- 
бой желающий может найти в сети замечательную статью Мар- 
тина Горднера — Игра «ЖИЗНЬ». Позже мы перейдем к рас- 
смотрению менее известных, но не менее красивых клеточных 
автоматов, а пока попробуем написать программу к игре «Жизнь», 
которая послужит нам основой для других клеточных автоматов. 


Каркас программы 
Как обычно, буду писать на некоем гипотетическом язы- 
ке. Для начала нам нужен массив, который будет хранить со- 


о о = УЧ 


#48/375 28 ноября-05 декабря 2005 


Программирование 


мед!йна т 
тор 19” Ууем бот! с 


стояние каждой клетки. Назовем его о1а[0..в12ех- 
1,0..812еу-1] (в12ех, в1хеу — размер поля соответствен- 
но по горизонтали и вертикали. Можно было бы использо- 
вать координаты клеток начиная с |, но с нуля начинать удоб- 
нее}. Затем нам нужен еще один массив пем (такой же как 
и ©19]), где мы будем хранить значения, которые получат на- 
ши клетки на следующем шоге. 

Итак: 

ЗадатьНачальнуюКонфигурацию (019) 
Начать 
для 1;:=0 до в12ех-1 
для ):=0 до в1еу-1 
пея[1,)]:=Правило (1,3) 
©]1а:=пем 
Вывести (пен) 
Снова 

Некоторые пояснения. Сначала нужно задать начальную 
конфигурацию клеток. Как — не буду расписывать. Это мо- 
жет быть и заполнение массива случайным образом, из фоай- 
ла или пользователем вручную. 

Основной цикл программы такой: проходим по каждой клет- 
ке, по определенному правилу вычисляем новое состояние клет- 
ки и записываем его в массив пен. Затем переписываем мас- 
сив пем в массив о14 и выводим на экран состояние клеток. 

Остается только написать функцию Правило(1,3). Обо- 
значим 0 — мертвая клетка, 1 — живая. Нам нужно вычис- 
лить сумму состояний всех соседей нашей клетки, она же бу- 
дет количеством живых клеток в окрестности. А как быть, ес- 
ли клетка находится на границе массива (то есть 1=0 или 
1=в12ех-1, ]=0 или 9=в12еу-1]. Можно, конечно, проверять 
все эти условия, но мы схитрим. Свернем наше клеточное 
поле в тор. То есть левый край поля будет соприкасаться с 
правым, а верхний — с нижним. На рис. 2 изображено по- 
ле размером 10х10 клеток. Для клетки с координатами (1) 
показаны все ее 8 соседей. Посмотрите, какие соседи у кле- 
ток с координатами (0,3} и (5,9). 

Функция Правило(1,3) 


111:=((1-1)+812ех) моа в1хех 
1р1:=(1+1) моа в1 хех 
301:=(()-1)+812еу) мо@ з12еу 


3р1:=()+1) мо в12еу 
вит: =014 [111,3м1] +014 [1п1,3]+01а[111,3р1]+ 
©1а[1,3м1]}+01а9[1,3р1]+ 
©1а[1р1, 311] +019 [1р1,)] +019 [1р1,3р1] 
если защ=3 то результат: = 
иначе еспи виш=2 то результат: =о19[1,3] 
иначе результат: =0 


КонецФункции 
Здесь у нос 11 — это (1-1) в наших координатах, #р1 — 
это (1+1), 31 — (|-1), 3р1 — (+1), моа обозначает взятие ос- 


татка от деления. Результат функции вычисляем по вышепри- 
веденному правилу для игры «Жизнь». 


Машина клеточных автоматов 1.2 


Вы можете написать программу для моделирования КА и 
сами, но если такого желания у вас нет, можете скачать мою 
«Машину клеточных автоматов» с сайта ЮНр://осо2005. 
Бома. сот [последняя версия — 1.2} и экспериментировать с 
ней. Программа моделирует все клеточные автоматы, о ко- 
торых я собираюсь рассказать. 

Управлять программой просто. Сначала выбираете тип 
клеточного автомата, затем задаете его параметры, нажи- 
мая соответствующую кнопку. Если программа позволит, мож- 
но редактировать начальную конфигурацию (кнопка Редак- 
тировать). Для запуска нажимаем Пуск, для остановки — Стоп. 
Можно изменять размеры поля по горизонтали и вертикали 


о {4 
мм 


(Надо перед этим остановить моделирование). Также можно 
выбирать различные цветовые гаммы. 

Ну вот, теория закончена, можно переходить к исследо- 
ванию конкретных клеточных автоматов. 


Циклический автомат 


Циклический автомат был открыт Дэвидом Гриффитом. На- 
чинся работу со случайным образом выбранным клеточным 
пространством, такой автомат постепенно преобразует по- 
ле клеток во вращающиеся ромбовидные спирали (рис. 3}. 


ных — р. 


_Цеслический ва томат > Бпорометры Фосросох»о Фогрорамме. 
2 Пух № Стоп ? Случайно Размерх 600 |7 Размер\ 350 А] | 


Циклический автомат — это клеточный автомат с количе- 
ством состояний п (от 0 до п-1). Правило его очень простое. 
Если клетка на данный момент находится в состоянии К, то 
на следующем шаге все соседние с ней клетки, находящие- 
ся в состоянии К-1, переходят в состояние К. Можно сказать, 
что эта клетка «съедает» все клетки по соседству, которые 
находятся на «низшем» уровне развития. Если клетка нахо- 
дится в состоянии 0, то она «поглощает» все клетки с состоя- 
нием п-]. Давайте напишем функцию Правило для такого ав- 
томата (используем окрестность фон Неймана): 

Функция Правило(1,)) 


111:=((1-1)+812ех) по@ в12ех 
1р1:=(1+1) мо@ в12ех 
901:=((]-1)+з42еу) поа в12еу 


3Р1:=(9+1)} мо@ в1хеу 
вр1:=(019[1,3]+1) поа п 
если (о19[111,)]=зр1) или 

{ТЯ рт, 1=821) или 

(0149[1,3п1]=вр1) или 

(219[1,3р1]=зр1) то 

результат: =вр1 
иначе результат:=о19[1,)] 
КонецФункции 

Первые четыре строки этой функции стандартны — вычис- 
ляются координаты соседних клеток на торе. Переменная 
зр1 — это номер состояния клетки, которая может «съесть» 
нашу текущую клетку. Этот номер больше текущего состоя- 
ния клетки на | по модулю п. То есть если клетка находится 
в состоянии п-], то «съесть» ее может клетка в состоянии 0. 

Далее проверяется, может ли какая-либо из соседних кле- 
ток «съесть» нашу клетку, и если это так, то состояние текущей 
клетки становится равным состоянию клетки, которя ее «съела». 

Понаблюдайте за поведением автомата при разных значе- 
ниях п. В моей программе задавать значение п по умолчанию 
равно 15. Для изменения п нажимайте кнопку Параметры. 


Вот еще один простой КА, который называется Коврик 
(рис. 4]. 


У переметры . Ш слотирогч о протамме 
В Стоп Случайно Резмерх 600 [9 Размеру 350 [4] Увопеение 1 > 


Е 
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Рис.4 


В нем следующее состояние клетки определяется так: 
Функция Правило(1,)) 
1101:=((1-1)+в32ех) моа в1хех 
1р1:=(1+1) моя в1зех 


311:=((3-1)+512еу) моя в12еу 
3р1:=(3+1) моа в12еу 
результат:=( ( (019 [111, 41] +01а(1,)п1]+019[1р1,311] + 


©1а [1п1,3]+019[1р1,3]+019[1п1,3р1]+ 

©1а[1,)р11]+019[1р1,)р1]) /8+в51Е®) ара пазКк) поап; 
КонецФункции 

Мы определяем среднее значение состояния соседних кле- 

ток, добавляем сдвиг в51 =, маскируем маской мавк (то есть 
выполняем логическое сложение с маской} и затем делаем 
так, чтобы полученное значение не превышало п-1 при по- 
мощи взятия остатка от деления 


Этот автомат уже гораздо сложнее. Он моделирует хими- 
ческие реакции, в которых два разных вещества реагируют с 
помощью катализатора, например, знаменитую реакцию Бе- 
лоусова-Жаботинского. В этой реакции взаимодействующие 
вещества образуют сложные волнообразные структуры (рис. 5}. 
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Примем за п+1 количество состояний клетки в КА. Клетку в 
состоянии 0 будем считать «здоровой», в состоянии п — «боль- 
ной». Промежуточные состояния отражают степень заражен- 
ности клетки — чем ближе к п, тем сильнее клетка больно. 

Если клетка здорова, то на следующем шаге она перей- 
дет в состояние, зависящее от состояния окружающих ее со- 
седей. Пусть А — число зараженных клеток вокруг текущей 
клетки, В — число больных клеток вокруг нее. Тогда следую- 
щее состояние данной клетки определится так: А/К 1+В/К2. 
Причем деление здесь целочисленное, то есть дробная часть 
отбрасывается. Результат не должен превышать п. 

Если же клетка заражена, ее состояние вычисляется так: 
З/А+ +0, где 5 — сумма состояний самой клетки и всех ее 
соседей, А — количество зараженных соседей, д — скорость 
распространения инфекции среди зараженных клеток. Точ- 
но так же результат не должен превышоть п. 

Ну и если клетка больна, на следующем шаге она выздо- 
равливоает (переходит в состояние 0]. 

Как запрограммировать это? Например, так: 

Функция Правило (1,3) 
111:=((1-1)+в12ех) моа в1сех 

1р1:=(1+1) поа в12ех 
301:=((3-1)+в12еу) поЯ в1хеу 
3р1:=()+1) мо в12еу 

а: =КоличествоЗараженныхКлеток (1,)) 
Ь:=КопичествоВольныхКлеток (1,)) 
з:=СуммаВсехСоседей(1,))} 

если о19[1,3)]=Н то 
результат: =0 

иначе если о19[1,3]=0 то 
результат: =щ1п ( (а азу К1}+ (6 а1у 
К2),м) 

иначе 
результат: =ш1п ( (в 41 
(а+1))+а,м№); 
КонецФункции 

Сначала посчитаем количество зара- 
женных и больных клеток в окрестности, 
а также сумму состояний всех соседей и 
самой клетки (я думаю, нет смысла опи- 
сывать соответствующие функции, чито- 
тели могут написать их сами). Далее про- 
веряем, по каким формулам вычислять 
следующее состояние клетки. В форму- 
лах вместо того, чтобы проверять, не пре- 
вышает ли результат п, воспользуемся 
функцией м1 п, избавляясь таким образом 
от лишнего условного оператора. 

Внимательный читатель может еще оп- 
тимизировать этот код. Ведь если теку- 
щее состояние клетки равно п, нет смыс- 
ла вычислять переменные а, Б и $5. 

По умолчанию значения параметров 
такие п:-=100, «=2к2:=8,9:=30. 

(Окончание следует) 
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По-новому, по-брэндовому 


Роман БУРАКОВСКИЙ | @ 


В первой статье, посвященной прошедшей 27-ЗО октября в Киеве 
выставке «{ифроМания:)», мы рассказали о праздновании /-петия 
Издательского дома «Мой компьютер» (см. МК, №46). Сегодня 
больше внимания будет уделено непосредственно самой выставке, 
а точнее — комксу выставок «ЦифроМания:]», Кум Ов/РБоёо ЗВом 
и Куу НЕН Эво\и, организованных компанией «Евроиндекс». 


этом году выставки «Цифро 
Мания: }» и Кум Са Ррою ЭБом бы- 

ли объединены под лозунгом «Тер- 
ритория брэндов». Ведущие укра- 
инские компании, среди которых — «ВЕР- 
СИЯ», «ГигоБайт», «Диавест», «Квазар- 
Микро», «ДКТ» и другие, представили но- 
вые модели компьютеров, ноутбуков и 
периферии в рамках экспозиции «Циф- 
ровой дом» от корпорации пе]. Другой 
мировой железный гигант — АМБ — со- 


вместно с компанией «К-Трейд» провели 
гоночный марафон в рамках игровой зо- 
ны АМО Сате. Самые маститые после- 
дователи Шумахера — победители за- 
ездов получили призы от организаторов. 
Не менее яркое шоу ждало посетителей 
стенда «1С Украина». Здесь также мож- 
но было поиграть в различные игрушки, 
поучаствовать в викторинах и выиграть 
призы. Вообще, «ЦифроМония:)» пози- 
ционируется как выставка-шоу, поэтому 
сюрпризы для посетителей приготовили 
практически все компании-участники. 


Стенд Мисгозой, к примеру, состоял из 
четырех тематических разделов: Мсго зой 
\МИпдомз ХР, ММпдом5 Мефа Сетмег, Мо- 
Бу (Мсгозой МоШе & ЕтЬед ед Оемсе:} 
и Мегозой Сатез. Каждая тематическая 
секция стенда была оформлена в соответ- 


ствующем стиле. Особенно впечатлили 
кресла для геймеров, напоминающие мес- 


та пилотов фантастического космического 
корабля. Порадовала возможность опро- 
бовать в действии УМ идомз Мефюа Сетег. 

На стенде компании «Воля-кабель» 
можно было воочию оценить качество 
цифрового телевидения, получить ин- 
формацию о подключении к нему и па- 
кетах, а также о подключении к сети Ин- 
тернет с помощью ТВ-антенны посред- 
ством кабельного модема. (Цикл статей 
на эту тему как раз сейчас вы можете 
читать на наших страницах). 

Широкий выбор качественных корпу- 
сов торговой марки СогогзН, ИБП, пери- 
ферии и компьютерной акустики предло- 
жила на своем стенде фирма Зуеп. Аку- 
стика производства этой компании для до- 
машних кинотеатров была представлена 
на выставке Кум НР ЗКНом 2005. Для 
лучшей демонстрации возможностей аку- 
стической аппаратуры на этой выставке 
были построены специальные акустиче- 
ские боксы, где характеристики звучания 
более приближены к условиям жилых по- 
мещений — поскольку размеры выставоч- 
ного комкса «КиевЭкспоПлаза» и обыч- 
ной квартиры несколько отличаются @®. 
Впрочем, одно из событий выставки не 
могло быть проведено в помещении, по- 
этому прошло на площадке перед павиль- 
оном. Это «Соревнования по автозвуку — 
финол сезона 2005 года», в котором при- 
няли участие 27 автомобилей из Киева, 
Харькова, Донецка, Днепропетровска, 
Луцка, Ковеля, Житомира, Полтавы. 


ТАБЛИЦА 
Любительская цифровая фотокамера Оутриз 
Зеркальная цифровая фотокамера Сапоп 
Фотопринтер Ерзоп 
Цифровая видеокамера Зопу 


Помимо рейтинга потребительских 
предпочтений в области ИТ — ИО! 
2005, о котором мы уже рассказывали, 
в рамках выставки Кум О’о!РВою ЗБом 
впервые в Украине был проведен рей- 
тинг потребительских предпочтений сре- 
ди торговых марок в отрасли цифрово- 
го фото, видеооборудования и медиа- 
технологий СНЕЕЗЕ / 2005. Результаты 
голосования представлены в таблице. 

Изменятся ли потребительские пред- 
почтения за год, мы с вами узнаем на 
следующих выставках, которые пройдут 
26-29 октября 2006 г. До встречи! 


млили/.дегттохс-аию.сот 


системи об'смного звуку 
зактивним сабвуфером 

Домашн! ннотеатри 5.1 

Магнттне екранування сателтв + пульт Д/К. 


модель МТ-1011 


® сабвуфер: 25 Вт; 
® сателти: 5х5 Вт; 
@ входи 2.0 та 5.1. 


модель ВО\-04 


® сабвуфер: 30 Вт; 
® сателти: 5х8 Вт; 
® декодери; 

® АМ/ЕМ тюнер; 

® [СВ дисплей. 


модель НТ-3020 


© сабвуфер: 50 Вт; 
® сатепти: 5х15 Вт; 
® АМ/ЕМ тюнер; 
® (СО дисплей. 


ВМО - програвам" “22 
Декодеры: 0Т$, ВВ {АС-3}, ОРЕ, НОСО, РСМ 
МРЕС-4, УС, СУО+В, ВУО+В\, С0, УСО, С-В, С0-В\, МРЗ, РЕВ 


ОГМК-2000, ОГУК-3200, А 5 


01-5955, О№М-556 


Наб з двох стмок 
для сателив 


модель 51-1300 


® висота 920 мм; 
® виготовлен! з високояксного алюм; 
® мають кронштейн для крплення. 


1деально посднуються ы 
з комплектами 5.1 


Офищиний дистриб'ютор 
на територй Украни ООО "Екси-Стандарт 


: т. 536-00-94, ф. 537-29-60 


Серьезное мясо - 2 


Разработчик: Сгоеат 

Издатель: 2К Сатез 

Жанр: ЕР5 

Системные требования: 

У Минимальные: Р4 2 Гц (АНОпХР 
1.5 [4)/256 Мб/ видео с поддерж- 
кой шейдеров} 

У Рекомендуемые: Р4 2. 6 Гц 
{АНопХР 2.0 ГГц) /512 Мб/ видео с 
поддержкой шейдеров} 


№5 оп опе &гие Ктд 


огда-то очень давно, когда Сеюгсе? 
был отличной видеокартой, а про шей- 
деры еще толком никто ничего не слы- 
хал, когда в год не выходило по 10-20 
игр сцифрой 2 (3) в названии и геймеры еще 
верили в чудеса — то есть в обещания раз- 
работчиков, появилась демо-версия одной 
игры. Ну, подумаешь, сделали хорваты шу- 
тер, что с того? Да, в принципе, ничего та- 
кого, если не считать, что потом на наши 
мониторы ворвался Сэм. Серьезный Сэм. 
(Словно ураган, он сносил все на своем пу- 
ти, заставлял сердце бешено биться, а уро- 
вень адреналина в крови — зашкаливать на 
невообразимых отметках. Солнце на экра- 
не монитора было словно настоящее, хоте- 
лось прищуриться, чтобы оно не слепило гла- 
за, а песок... казалось, стоит протянуть ру- 
ку и можно будет почувствовать, как ветер 
разбивает об тебя множество песчинок. Серд- 
це колотится как сумасшедшее, а вокруг ти- 
шина. Но это только маленькая передышка 
перед очередной волной. Тишина... и какой- 
то странный звук. Сначала еле заметный, он 
медленно нарастает... несколько секунд — и 
он превращается в настоящий грохот, зем- 
ля под ногами ходит ходуном. Это враги, сот- 
ни врагов. После первого выстрела оторвать- 
ся уже невозможно: полное погружение, ско- 
рость, мясо, бесконечный драйв. Хотя нет, 
конечный, у игры ведь был конец, 

В далеком 2001 году Зепоиз бат: ТРе 
тя Епсоитег не сделал революции, хор- 
ваты не привнесли в жанр ничего нового. 
Все, что сделал «Серьезный Сэм». — он 
просто вышел и дал игроком то, чего они 
хотели. Геймерам надоело выслушивать 
речи главных героев и решать загадки, а 
тем более — искать разноцветные ключи 
от таких же комнат. Когда говорят «шу- 
тер», это должен быть шутер. Много тупых 
врагов, много патронов, много крови, мно- 
го беспрерывного действия. Но еще в иг- 
ре был главный герой, Сэм Стоун. Он был 
туп как пробка, прост как пять копеек и 
крут... необычайно крут. Именно такой ге- 
рой нужен был игре, этакий здоровый, ве- 
селый, добродушный парень. Со времен 
Ядерного Герцога таких, наверное, боль- 
ше и не было. Шуточки Зат`а можно бы- 
ло расхватывать на цитаты, а сильный хри- 
пловатый голос не заменила бы ни одна 
локализация. Но был и один основотель- 
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ный минус — скоротечность. Только во вкус 
вошел, а тут и титры уже ползут по экра- 
ну. Оставалось только ждать продолже- 
ния, ведь игра задумывалась как трилогия. 
И было продолжение, Сэм вернулся. 
Несмотря на минимальное количество из- 
менений «Второе пришествие» было вос- 
принято на ура. Но последней части три- 
логии так и не суждено было появиться на 
свет. Хотя, может, это именно она эволю- 
ционировала в Земоц$ бат 2 


ОсцЫе дип — дочЫе ип 


Все, кто играл в предыдущие части, на- 
верняка читают эту статью только для од- 
ного. Чтобы поскорее найти ответ на во- 
прос: лучше продолжение своих предше- 
ственниц или нете Тут нельзя что-то одно- 


значно сказать. Лично я, еще доже не ус- 
тановив игру, был уверен, что нет. И не 
надо называть меня законченным песси- 
мистом. Во-первых, пессимист — это про- 
сто хорошо проинформированный опти- 
мист, а во-вторых, — я не такой ©. Ну по- 
думайте сами, что такого особенного сде- 
лал первый бат? Да, собственно, ничего, 
но ведь вода всегда вкуснее тогда, когда 
мучает жажда, а если это еще и пиво 92 
Поняли, к чему я ведуе Серьезному про- 
должению уже нечем удивить игроков, не 
в третий же раз. Да и конкурирующие про- 
екты успели появиться, например, РайКИ(ег. 
Главным заданием разработчиков было 
сохранить шарм и атмосферу первых час- 
тей, это максимум, что можно было сде- 
лать. А вот справились ли ребята из Сгоеапа 
со своей задачей, мы сейчас и посмотрим. 


К ма а регРесё Зипдау 
тогппа 


Наверно, единственная вещь, которая та- 
кой игре, как «Серьезный Сэм», абсолютно 
не нужна, — это сюжет. Не поймите меня 
превратно, я всегда за хороший сторилайн, 
это, возможно, одно из необходимых требо- 
ваний к играм. Но не в этом случае. Играя в 
«Сэма», невольно приходится соглошоться с 
утверждением одного из звездных личностей 
1) зойуоге; сюжет нужен шутеру так же, как 
фильмам, которые можно смотреть, только 
достигнув двадцать одного года (хотя женить- 


ся можно в 18, никогда не понимал нашего 
законодательство). Но он здесь все-таки есть. 
(Стоун опять пытается сберечь галактику в це- 
лости: ищет кусочки медальона, помогает мо- 
леньким смешным народикам, спасает прин- 
цесс и драконов — и все это для того, чтобы 
надрать зад самому большому негодяю во 
вселенной Менталу. Сейчас хочется начать 
спойлерить, но не буду, скажу только, что и 
на этот раз приключения самого серьезно- 
го человека не кончатся. 


Приколы нашего 


Игровой процесс первой части менять 
бессмысленно, но еще большей глупостью 
было бы забрать у Запта его яркость июмор. 
Можно, конечно, и как в «Пейнкиллере» с 
кислой готичной миной носиться по жутким 
уровням и выносить все, что движется в на- 
шу сторону. Но не стоит. Именно в «Сэме» 
ритуал превращения врагов в кучу дымяще- 
гося мяса сопровождался улыбкой. Веселой 
улыбкой, а не оскалом кровожадного мань- 
яка или чем-то в этом роде. Сам Стоун по- 
рой подкидывал пару шуточек, ну а смеш- 
ные секреты от разработчиков были сплошь 
и рядом. Это и монстры, играющие в карты, 
и чудики с лицами сотрудников Сто!еат, и 
Дед Мороз, из которого поёле удачных по- 
паданий выпадают подарки. Это небольшая 
ручка, после нажатия которой пирамиду мощ- 
ным взрывом разносило на куски. Ну и, ро- 
зумеется, мой любимый Уси КИ Ггапку. Во 
второй части все осталось по-прежнему. Сэм 
даже стал более разговорчив, и смешных 
секретов по уровням разбросано немало. 
Некоторые из тайников — это, конечно, обыч- 
ные аптечки и припасы, но некоторые, но- 
пример, дадут возможность увидеть гейскую 
свадьбу, посбивать мячиком бутылки и еще 
много чего интересного и смешного. Ксто- 
ти, с некоторых пор у девелоперов появи- 
лась традиция злобно шутить друг над дру- 
гом. Недавно третий «Драйвер» издевался 
над героем ГТА — а 5$ ||! решил поглумить- 
ся над детищем ЗОгеа/тз. В районе болот 
на дереве висит скелет с характерной при- 
ческой, цветом волос и здоровой ракетой 
В... пониже поясницы. Сэм едко спрашива- 
ет, давно ли Дюк здесь висите Ответа на 
свою шутку Сгоеат будет, наверно, ждать 
долго — Дюк, он же у нас форевер. 


Каким ты был, 
таким ты и остался 


Но ничто из вышеописанного, то есть ни 
атмосфера, ни предрасполагающий к улыб- 
ке юмор, ни замечательная как для того вре- 
мени графика, и даже сам главный герой, 
квадратная челюсть и шутки которого выда- 
ют в нем положительного персонажа (если 
судить по комиксам ©), не могли подкупить 
геймерскую аудиторию так, как это сдела- 
ли кучи монстров. Точнее, не само их вну- 
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шительное количество, а способ их истреб- 
ления — эти судорожные движения, посто- 
янный стрейф, хороводы противников и хро- 
нический зауе/Лоад не оставили никого рав- 
нодушным. И изначальный вид геймя изме- 
нения не затронули, ну разве что незначи- 
тельно, самую малость. Мы, как и в преды- 
дущих частях сериала, будем с бешеной ско- 
ростью носиться по локациям с громадной 
пушкой наперевес, уничтожая полчища про- 
тивников и поглядывая по сторонам, чтобы 
не пропустить ничего интересного. Мы бу- 
дем это делать, не отвлекаясь на философ- 
ские размышления о смысле жизни. Макси- 
мум, над чем стоит задумываться, так это 
нод тем, каким оружием убить тех или иных 
противников и каким образом умертвить од- 
ного из немногочисленных боссов. 


Чем бы дитя ни тешилось, 
лишь бы на рогатке 
не повесилось 


Большинство оружия перекочевало из 
прошлой части Сэма, а изменения, которые 
их постигли, имеют только визуальный харак- 
тер. То есть по-прежнему никакой переза- 
рядки и никаких альтернативных режимов 
стрельбы не наблюдается. Итак, в очумелые 
ручки Серьезного Сэма попадут такие де- 
вайсы: двуствольный и восьмиствольный дро- 
бовики [последний стреляет одиночными}, 
шестиствольный пулемет и сдвоенные писто- 
леты-пулеметы типа «узи», рокетлаунчер и 
гранатомет, самонаводящаяся граната с при- 
вязанным к ней попугаем, плазмаган, снай- 
перская винтовка и, конечно же, самые серь- 
езные из всего представленного арсенала — 
корабельная пушка вкупе с серьезной бом- 
бой и т.д. Левый клик — стрельба, правый — 
бросок гранаты. Все предельно просто, как 
дважды два. Освоиться с этим может даже 
ребенок дошкольного возраста. 

Локации уже не выглядят такими открыты- 
ми, как это было раньше. Точнее будет ска- 
зать — открытые уровни есть, но их не так 
много, как это было в прошлой части. Кста- 
ти, зат под номером два серьезно решил 
нас порадовать не только количеством локо- 
ций, но и их качеством и разнообразием — 
только начнет приедаться тропический кли- 
мат, вы и глазом не успеете моргнуть, как 
окажетесь в освещенных факелами катаком- 
бах. Только вас начнут вгонять в тоску зда- 
ния очередного города, как вы сразу пере- 
несетесь в испепеленные лавой подземелья 
или на какие-то болота. 


Ты разбил мое сердце — 
я разобью тебе голову 


Противники — впрочем, как и оружие — 
в своем большинстве отличаются от тех, ко- 
торые были раньше, только внешностью. Вот 
например, на смену безголовым самоубий- 
цам, вопящим непонятно чем, пришли не ме- 
нее крикливые, но уже обладающие замени- 
телем черепа, роль которого выполняет бом- 
ба с горящим бикфордовым шнуром. Еще 
есть клоуны-велосипедисты, норовящие по- 
дарить вам праздничные торты с воткнутыми 
в них шашками динамита. Но смену быкам, 
пришли заводные носороги и зеленокожие 
громилы, облаченные в форму для амери- 
канского футбопа. Также нам придется иметь 


дело с бесчисленными толпами зомби, ске- 
летов, мутировавших собак; с летающими на 
метлах ведьмами, вертолетами, динозавра- 
ми, пауками и демонами разнообразных раз- 
меров и раскрасок и т.д. Не стоит забывать 
про боссов, для каждого из них нужен свой 
подход, к тому же убивать дракона из обыч- 
ного оружия — это просто пошло. 
Разработчики наконец-то наградили нас 
возможностью управления транспортными 
средствами. Вам удастся порулить подоби- 
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ем летающей тарелки, двухтурбинным агре- 
гатом, динозавром и прошипованной сфе- 
рой. Последняя очень практична — Зат при- 
дает ей ускорение, бегая внутри нее, при 
этом он наезжает на противников и пере- 
прыгивает через препятствия. В отличие от 
этого шарика, остальные виды транспорта 
наделены возможностью стрелять — и по- 
верьте, она вам очень пригодится. Кроме 
средств передвижения, можно построчить 
еще из стационарных пушек и пулеметов, 
которыми щедро усеяны некоторые уровни. 


Визуализация 


Конечно же, со времени последней час- 
ти сериала графика стала немножко краси- 
вее, что не может не радовать. Буйство кра- 
сок, повсеместно сопровождающее Сэма, 
никуда не делось, а даже приумножилось. 
Преоброженное оружие красиво играет на 
свету, противники и локации тоже выглядят 
не хуже — но тягаться с эталонами у Сэма 
явно не получится. И при этом он смеет на 
максимальных настройках тормозить доволь- 
но-таки внушительные конфигурации. Зато, 
выставив все на средний уровень, можно 
обеспечить приличную производительность 
компьютерам далеко не первой свежести. 

Что действительно раздражает, так это 
нелепая физика. Если еще можно попасть 
баскетбольным мячом в кольцо или по це- 
ли, то построить из ящиков пирамиду, что- 
бы добраться до спрятанного вверху сек- 
рета, под силу только очень терпеливым и 
сдержанным людям. 


Вывод 


В итоге мы получили игру, принципиаль- 
но не отличающуюся от ее предшественниц. 
Хорошо это или плохо — решайте сами. Ско- 
жу лишь одно: мне в «Серьезного Сэма 2» 
играть понравилось. Скорее всего, потому, 
что несмотря на огромное количество ЕР5`ов, 
далеко не каждый проект сможет порадо- 
вать нас таким ураганным геймем и таким 
количеством противников. Если вы хотите 
именно этого, то игра эта предназначена для 
вас. Играть в обязательном порядке, особен- 
но поклонникам «мясных» шутеров. 

Сэм вернулся, и это все тот же старый 
добрый Сэм. Серьезный Сэм. 


мили. детлосаицою. сот 


Активний сабвуфер 


для побудови домашнього кнотеатру 
Поеднуеться з комплектами 5.0 


Декодери оу Ощиа!, боу Рго Тод И, 0Т$. 
Один оптичний, два коакстальн! та три 
аналогов! 2.0 входи. 


модель $0-08 


® сабвуфер: 80 Вт; 
® сателти: 5х15 Вт; 
® АМЕМ тюнер; 
СО дисплей; 
паключення до РС, 
"СО та 0\О. 


Комплекти пасивних 


акустичних систем 

Пасиви! комплекти 5.0 
Виготовлен! з'застосуванням високих технолог. 
Рекомендовано використовувати з активними 


сабвуферами ДжемС. 


модель $\-6101 


® потужнсть: 5х15 Вт: 

® виготовпен! з алюмню; 
® сатепти:1070х65х65мм; 
® центр: 110х465х65мм. 


модель $\-6109 


® потужнсть: 5х15 Вт, 

® виготовлен! з алюмню; 

® центр: 110%330х108мм 

® сателтти: 1050х85х105мм. 


модель \-20020 


® потужнсть: 5х20 Вт; 

® виготовлен! з МОЕ; 

® центр:115х400х112мм; 

® сателти:1025х91х109мм. 


Ч, 
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Беседка «Моего компьютера» 


«Привет, Трурль! Вот, зашел я сегодня 
в библиотеку — и сразу две приятности: 
свежий номер «МК» и халявная работа за 
компом! 

Да, я к тебе с вопросом, конечно. За 
неимением компа играю я на «Зеда-Меда 
Риме 2» [может, знаешь такую консоль?) 

Облазил все сайты — не могу найти ее 
подробного описания (особенно устройств 
подключения «Эеда-Меда СР 2») самой 
«Меда-СР2» и «5еда-3000», одна история 
компании и реклама картриджей. Помоги 
чем сможешь. 

Р.5. Кок дело-то? Со здоровьем все нор- 
мально? А то, мало ли... Эпидемия гриппа 
и все токое... Может, я вдруг чем смогу по- 
мочь в Белой... Пиши, если чё...» Тчтап 

Комментарии. 

1. Ребята, ходите в библиотеки. Мно- 
жество положительных эмоций. Кроме тех, 
что описаны в письме, есть возможность 
познакомиться с кем-нибудь интересным. 
Это, согласитесь, будет совсем не тот, ко- 
го вы можете встретить на заполуночной 
дискотеке... Может, вам такого знакомст- 
ва давно уже не хватало?.. 

2. Играть можно на чем угодно: на кон- 
соли, на губной гармошке... Главное — де- 
лать это с чувством. Тогда к вам потянут- 
ся люди... И не только плохие, 

3. Эти современные производители про- 
сто издеваются над своими потребителя- 
ми... Вот в добрые советские времена (кто 
не помнит — расспросите родителей), ес- 
ли покупалось некое электронное приспо- 
собление — типа магнитофона, телевизо- 
ра или калькулятора — так к нему обяза- 
тельно прилагался «паспорт». Небольшое 
по тем временам издание страниц на пять- 
десят-сто, с обязательной схемой подклю- 
чений и отключений, с ГАО-ами насчет 
возможных отказов, с описанием схем 
транспортировки и хранения. И вопросов 
ни у кого обычно не возникало. А теперь 
вспомните тощенькие современные кни- 
жечки, из которых девять десятых объема —= 
это иноземные версии описаний, где ноа- 
ходится кнопка «Ро\миег». Так что надо по- 
мочь Титану. 

4. И он поможет редакции (читали? 
сам предлагал; а вы на такое способ- 
ны?}. Значит, ему задание такое: есть ощу- 
щение, что еще много хороших людей в 
Белой Церкви (город токой в Киевской 
области} не читают «Мой компьютер». 
Нужно обойти народ, показать наш жур- 
нал и объяснить, какие от него польза и 
удовольствие. 

5. Ребята, вам же, кстати, напомина- 
ют — на пороге «эпидемия всего такого». 
Берегите здоровье! 


«Теперь таких уже нет 
и скоро совсем не будет...» 


Всякие рекорды регистрируем мы в сво- 
ей компьютерной книге. Быволи записи об 
убитой но пятой минуте игры видеокарте, 
о Винде, не успевшей перед падением про- 
изнести первое «Вос приветствует...». 


ТРУРЛЬ 


геодег@тусотр.сот.на 


Прощайте, лета жаркие деньки! Пока! 


Пока на улице унылая осенняя пора — 
Пора! Пора набросить кожушок на свой ПК! 


Пг Коде 


Но, честно говоря, мы и сами так уме- 
ем. И тут рекорды нужно засчитывать боль- 
ше за смелость признания. 

По Душе же нам другие достижения. Из 
противоположной области — о продлении 
жизни любимых девайсов. И тут не только 
у умудренной печалями (производными от 
потерь} редакции, но и у всех вас есть свои 
критерии: что сколько должно жить? 

Итак, вопрос: сколько клавиатур вы ме- 
няете в год на своем компьютере? Вопрос, 
может быть, слегка кощунственный для лю- 
дей, которые на покупку любимого домаш- 
него друга долго собирали деньги, но! Ес- 
ли на нем действительно по нескольку ча- 
сов в день работать, то... повторяем вопрос. 

«Я е читачем Вашого журналу вже три 
роки. В «Беседке» часто тднмають питан- 
ня про старе залво. Але у бльшост! воно 
вже лежить у темному кутку шафи { не ви- 
користовуеться за призначенням. Було 6 
краще, якби читач! написали про той 
комп’ютерний антикварат, який ще вико- 
ристовуеться. 

Я хочу, шоб Ви поздоровипи мою 
клавгатуру «Зетепз Мхаог» з днем но- 
родження, 1 ] грудня виповнюсеться 8 роюв 
[на шнур! написано}! вона прекрасно пра- 
ЦЮЕ: ВС! кнопки натискаються, не залипо- 
ють, / ремонту някого вона не потребува- 
ла, хба що пил Гнод! витру. От що значить 
бренд». заттит 

Далее рассказ пойдет о еще более фан- 
тастическом достижении. 

Как обычно, для начала опрос: сколь- 
ко у вас работает обычная дискето? 

Иногда кажется, что тропическая рыбка, 
запущенная в нашу местную канализацию, 
проживет дольше, чем это «чудо враждебной 
запоминательной техники». Только купил, па- 
ру раз проехал в метро, трамвае или еще 
каком электрическом приспособлении — и 
все. Не читается. А иногда у дискеты портит- 
ся характер исключительно из гордости (тут 
она так похожа на людей); лишь только она 
осознает, что данные, записанные на нее, 
не имеют копии или что информация нужна 
«именно сейчас и ни минутой позже»... 

Ходили, правда, в компьютерном мире 
слухи, что эти капризные черные кружоч- 
ки в пластмассовых чехольчиках поддают- 
ся дрессировке, и ценой многих жертв и 
унижений удается уговорить их прорабо- 
тать даже не несколько недель, а несколь- 
ко месяцев! Но мы не верили. 

«Кстати, про рекорды... Кто говорил, что 
дискетки — самые ненодежные носители 
информации? 

Моей одной «шпепочке» скоро будет 6 
лет/! 


Ее мне гордо подарил брат в честь по- 
стуния в универ. [Лето 2000 г.) Причем она 
была не из свежих. И примерно зимой.ей 
стукнет все 6. Нет, не скажу, что она без- 
отказно работает, но благодаря ЕРогта! 
[программа такая) живет и по сей день, в 
отличие от других. Хотя 0-ая дорожка за- 
терта чуть ли не до дыр [это если сдвинуть 
шторку и посмотреть ©), Фирма-произво- 
дитель — Уегфайт. Вот. Всем привет...» 
Слеш 


«И о погоде...» 


Кстати, привет вам от одного доброго 
и бескорыстного НЕГРа. Как вы сами по- 
нимаете, он не слишком любит наши де- 
кабрьско-февральские холода и поэтому 
советы его перед началом первого зимне- 
го месяца как никогда уместны: 

«Дискеты ужасно не любят низких тем- 
ператур. Не возите их зимой в сумках, 
портфелях, рюкзаках. Храните исключи- 
тельно у сердца — в самом теплом месте. 
Кок и всех, кто вам в жизни ценен и на чье 
внимание и отзывчивость вы рассчитывае- 
те». Трурль 


Где ж нам взять столько 
батареек? 


Трурль по жизни всегда отличался чрез- 
мерным оптимизмом и болтливостью. (Мо- 
жет, именно поэтому его и поставили в Бе- 
седку встречать дорогих гостей.} И недав- 
но он залез в очередной раз в запретную 
дискуссионную тему. 

Почему запретную? Не потому, что в 
ней есть отдельно лежащие Истина и Ложь, 
но потому что, сколько читателей — столь- 
ко и Истин! 

«О чем это такое может быть»? — лов- 
лю я ваше заочное вопрошонье. 

«О музыке, — отвечаю. — Кто какую 
слушает во время работы на компьютере»? 

«Аааа... Нууу... Дык...» 

1. «Писал вам товарищ АмАкел о скпон- 
ности программистов к металлу — соли- 
дарен, сам хоть и начинающий, но без ме- 
талла программирую с трудом... 

Кстати, хочу заметить, ПОЧЕМУ я пи- 
шу и отлаживаю под металл: представите- 
ли стиля ромег-тею| нопример, группа 
«Эпидемия» (создатель первой русскоязыч- 
ной метол-оперы «Эльфийская рукопись»), 
используют КЛАССИЧЕСКИЕ мелодии, гам- 
мы и ритмы. Что есть полезно для здоро- 
вья и мышления (показано медицинскими 
и биологическими исследованиями} 

Занимаясь своими видеозаморочками, 
я, как правило, слушаю все тот же металл, 
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ну, или джаз, иногда — классику, но это 
больше во время отдыхе...» ЗагСеО?. 

2. «По поводу письма АмАкеп’а, кото- 
рый утверждает, что «настоящий компью- 
терщик не может не быть металлистом». 
Еще как может!!! Я, например, тяжеляка не 
слушаю ни при написании прог, ни при на- 
писании РГР и курсачей!! 

Раздражает!! 

Как провило, рулят Роберт Майлз, 
Среписа! Вготегз, Е-Туре, Рогта». Во\Уй 

3. «Пишу я тебе в тему: «под какую му- 
зыку...» Так вот, МК я читаю под такую 
смесь: Эпидемия*Легион+Натиск; проги 
пишу (на УВ} под КиШ+Ария; домашку (наш 
универ перешел на модульную систему) 
плод Морми5р. Ну, а просто отдыхаю под 
все свои гектары отборного металла». Вла- 
димир аКа Инквизитор 

4. «Привт. Музика — моя спабксть. Од- 
разу ж захоппось вислати тоб! свйй список 
програвання, щоб ти достеменно знав, що 
слуха; комп’ютерщик, але подумав, що ти 
йому не зращеш (12 895 трекв} Мо’ впо- 
добання дуже рзношерстн!: рок, джаз, 
хардкор, той же брейкбл. 

А ще можу перел/чити дектька улюб- 
лених гуртв/виконовцв. Фоктично сам! 
Кот, Согоп Вгедомс, Еуейаз!, Сегзруит, 
Король и Шут, Мотуп Мапзоп, Миуапа, 
Ргод?ау, Ротзвеаа, Кеа 5паррег». Матвия- 
чук Олег аКа Ма!№еу 

5. «Решил я выразить свое мнение в 
плане выбора музыки. 

Пойми, я, конечно, уважаю выбор ка- 
ждого, но считаю, что лучше РОКА И МЕ- 
ТАЛЛА музыки нет. 

А как продолжение мысли АжАкепа мо- 
гу сказать, что в прошлый четверг должен 
был написать курсач по гидравлике (дис- 
циплина не компьютерная, но это дела не 
меняет) Работать, как часто показывает 
практика, пришлось ночью, и заснуть мне 
не дол мой любимый т Нотез. Закончив 
писать, я понял: уже утро ©, и под звуки 
Арии «Раскачаем этот мир» пошел на па- 
ры». АНАКХСТ 

6. «Прива, Трурль! Тут народ МК-шный 
спрашивает, кто что за компом спушоет. 
Я, например, под музыку ничего делоть 
не умею, разве что в стрелялки играть ©. 
А вот моя сестра, готовясь к институту, 
постоянно заводит эту шарманку. Быва- 
ло, сидишь в одной комнате с сестрой, 
она че-нить строчит в тетрадке под му- 
зыку свою, а я вынужден все это выслу- 
шивать, да еще и текст на клове наби- 
рать. В итоге получается что то вроде 
«Здравствздар уважаеувая редакция ре- 
дакция! С денм радения вас» КМ 

И так без конца... 

Пока мы редакцией собирали письма 
на эту тему, то думали найти в них зако- 
номерность. Хотели выяснить, что у наших 
читателей получается делать лучше под ка- 
кую музыкуе 

Начоли собирать статистику. И видим — 
такосое разнообразие вкусов и интере- 
сов!!! Еще предстоит написать программу, 
которая группирует виды работы на ком- 
пьютере и музыкальные склонности. Кста- 
ти, желающие программисты могут потре- 
нироваться. 

Но и сейчас уже видно, что в рядах на- 
ших читателей преобладают любители доб- 


ротного музыкального рев... гм, в смысле — 
рока. 

И то правильно, потому что, как выра- 
жаются Трурлевы южные родственники, гу- 
ляя очередную свадьбу: «Хто гучнйш грае, 
той краще живе»! 


Что делать? 


«Здравствуйте. Тут недавно один чита- 
тель писал об умственной деградации те- 
перешних студентов. Так ВОТ, Я С НИМ ПОЛ- 
ностью согласен, и сталкиваюсь с данной 
ГЛОБАЛЬНОЙ проблемой каждый день. 
Действительно, хоть и не хочется призна- 
вать, но это факт! А факты, как говорят, 
«р/ч уперта». 

Точно так же из всего потока только 
пара человек может что-то написать на 
Ассемблере. Да какой Ассемблер, 70% 
потока компьютер используют исключи- 
тельно для игр и фильмов! Иногда от них 
такое можно Услышотъь, что ни в какие рам- 
ки не вписывается... И это будущие сисад- 
мины и программисты... 

Реольная история [я ее не выдумал]: 
один из этих «новых программистов» сме- 
ло утверждал, что если при перезагрузке 
компьютера выдернуть шлейф из винчесте- 
ра, то его емкость увеличится в два раза!! 

Народ! Если так дела пойдут дольше, 
мне даже страшно предстовить, что с на- 
ми будет...» Саня С 

Итак, имеем вопрос: что с нами будет? 

Смотрим. Конечно, двоечник студент- 
программист — это совсем не то, что дво- 
ечник студент-медик. Или лентяй-студент 
авиационного университета. Тут в случае 
ошибочного выбора профессии серьез- 
но пострадают не беззащитные окружаю- 
щие, больше жалко самих студентов. Вот 
почему. 

1. Самые лучшие годы жизни, когда па- 
мять хороша и ум работает, будут потра- 
чены впустую. 

2. Получат специальность, в которой 
плохо разбираются, и, следовательно, на 
хорошую работу не устроятся. 

3. После такого развития карьеры все 
умные и красивые девушки, не лишенные 
по современному обычаю некоторого праг- 
матизма, отвернутся от неудачников. Или 
будут оценивать их весьма критично. А те, 
что все же в них влюбятся, будут пережи- 
вать, комксовать и впадать в глубокую пе- 
чаль. И, как результат, — сами станут по- 
лучать двойки. Это плохо, но еще как-то 
умеренно. 

Но! 

Вдруг любимые девушки будут учиться 
в медицинском или авиационном... 

В общем, как ни крути, а выбор буду- 
щей профессии — действительно пробле- 
ма глобольная. 


Служба доброго НЕГРа 


Напрягшись от выводов предыдущего 
раздела, редакция как может развивает 
читательский энтузиазм в программерской 
области. Потому что «Программист — это 
не тот, кто пишет программы. А тот, у ко- 
го они работают...» И тут одних хороших 
преподавателей мало. Тут нужен собст- 
венный интерес. А еще хорошая компа- 
ния товарищей, которым есть о чем пого- 
ворить. 


1. «Добрый день, уважаемый Трурль и 
читатели МК! Начал я писать персоноль- 
ный органайзер на ОерН. Понял, что од- 
ним человеком тут дело не обойдется. Г1о- 
этому и пишу в Беседку. 

Народ, если вы умеете и хотите про- 
граммировать на ОБерй;, стучитесь к нам! 
Наш сайт: Вир:/ /зипзоН.ираг.пе!. Спасибо» 
С уважением, \ИИМзой (чпзой@тБох.ги} 

2. «Я живу в Льввськй област, журнал 
читаю вщнедовна. Звертаюсь до вас тому, 
що нде не можу знайти жодного тдруч- 
ника по Ассемблеру! 

Якщо хтось 3 читачв МК може подару- 
вати чи дешево продати такий «раритет», 
прошу нописати на адресу КаггизН@ 
гапЫег.гц. Трурль, допоможи! Здуемо пилю- 
ку з неспроведливо забуто! мови Ассемб- 
лер» Роман Максимцев 

На второе письмо прошу особое вни- 
мание обратить жителей крупных городов, 
у которых рядом и книжные магазины, и 
книжный же рынок. 


Наш детский сад 


И еще одна попытка заинтересовать 
тематикой нашего журнала людей, перед 
которыми еще будет стоять вопрос выбо- 
ра специальности. 

«Не знаю точно, но, по-моему, таких 
маленьких читателей у вас нет». Андрей 


Может, девочка взяло журнал в руки 
случайно, может, папа попросил. Но, ес- 
ли снимок будет опубликован (думаем мы}, 
то однажды, разглядывая себя в детстве, 
подросший ребенок спросит: «А что это 
за журнал я держу в руках»? И возьмет 
его полистать. А что потом бывает, вы и 
сами по себе знаете. 

Главное, нам бы всем продержаться до 
тех времен... Так что шлите нам свои сто- 
ти! 


Маленький мальчик 


Свежая информация от нашего подрас- 
тающего компьютерщика. В поэтической 
форме автор призывает вас помнить, что 
самый лучший компьютер не будет выпу- 
щен никогда! Потому что это — непрерыв- 
ный процесс. Как сама жизнь. Да и что мы 
будем делать с «самым лучшим»? Где возь- 
мем задачи, достойные именно его? 

Так что главное — покупайте комп по- 
быстрее. Ведь без него столько интерес- 
ного пока недоступно! 


ххх 


Маленький мальчик компьютер купил, 
Долгие годы он деньги копил. 
«Клава» не пашет — такая беда, 

В кнопках увязла его борода. 

Ге Коче 


Наименование Наименование грн. ‚е. код Наименование грн 

ь‚ь КОМП  ЗЮТЕРЫ щ ЕЗС С500/128/30/СО/10" ‚ 2570 _; 20 — Рептот 4 3.26/1024/800 ЕЗВ ВОХ НТ 1190 

т КПК Азиз МУРа! А7ЗОВТ ‚ 2651 ; 505 ; 26 — Рептит4 СА 775 3.26/2МЬ/800 Р5В 1195 

_ Компьютеры на базе те! Репфит, АМО, 1ВМ, Суп КПК Е5С 1ОСХ 720 ‚ 2835 ‚ 540 ; 26 — АТНОМ 64 3500+ Вох боске! 939 1220 

"Сомые низкие цены но комп.но АМО от р ео ЭТ, па даа Смартфон Райт Тгео 650+русификатор _ 3013; $ 20 Р4 775 3.26/2мМВ/800 ВОХ 1236 

Любся конфигурация номе! от КПК Азиз МуРа! Р505 + русификатор _ _ 3245 а 8 Р4 640/800 2МЬ ВОХ (СА-775 1251 

ЕЗС СМ 1,4/256/40/СотБо/1 5" ‚ 3600 ‚ 20 — АМБАТНОМ 64 3500+ ВОХ (939) 1257 
не! СИЕВОМО, т Асег СМ 1,4/256/40/Сотьо/15" 5 Зву 2: 580 |гче! Репнит 4 3,2 СН2/1МВ/800,ВОХ 1304 235.3 16 
Се! 0310/256/40СЬ/52х/Е44/АТХЗ00\У НР СМ 1,4/256/40/Сотьо/15"/ММ $ 3734 (^^. 20 уе! Репмит 4 540 (3,2 СН2/1МВ) 1349 ‹ 243 ; 16 
Се! 2,13/256/40/СР/АТХ - 3 года гар 1279 1239: 24  дсег Ттауетае 23171С 4 — 3825 ‚ 715 ; 24 — [Р4550/800 1МЬ ВОХ (СА-775 1519 23 
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Се12130 256 40 11 52 Р4ум800 1352. 1..255.1..8 НР МХ9020 С-М 330 1,4/256/40/СотБо ‚ 4007 ; 722 ; 16 ме Репнит 4 550 (3,4 СН2/1МВ) 1698 ‹ 306 16 
С2,0/256тЬ//164/40СЪ/СО52х/ от 1365} 260 ; 26 батз СМ 1,4/256/40/СотЬо/1 5" И _. 20 АМО АТНИОМ 64 3800+ ВОХ $939 1761 342 19 

Се! 2260 256 80 64 52 1845Е = АЕ Е 16 СМ 1,5/256/40/Сотьо/15" 4038 20 — АТНЮМ 64 Х2 3800+ Вох 5939 1957 23 
с оды жа №. ТозМБа СМ 1,5/256/40/СотЬо/15" 4151 ‚ 20 — АМОАТНЮОМ 64 Х2 4200+ (939) ВОХ 2657 | 516 ‹ 19 
С2,26/512т6/ии64/В0СЬ/СР52х/ от 1628 : 310 : 26 — Ноубук1С 1$50-Е222 | 4200 ‹ 800 ; 26 — Саегоп 383-2800(478/775] от 152 № 

Се! 2,53/256/80/СБ/АТХ - 3 года гар 1733: 324 + 24  Тозньа СМ 1,5/256/40/Сотьо/15" | 437. — ; 20 — АМО Зетргоп" 2500-3100 (754) ВОХ от 2 ‚ 1 
С2,53/512т6/и\64/80СЬ/СотБо/ от 1890 ; 360 ; 26 ВМ СМ 1,5/256/40/Сотьо/15" ^ Го ВА 20 АМО АНоп64 2,8-3,4 (754/939} ВОХ 120 12 

Се! 2530 512 80 128 52 1915С1 1708 ; 360 ; 8 Асег Тгамейтоме 2304м4ЕС 4424 ; 827 : 24 Репнит-4 506.) 2,66СН2/1М/533/5775 № 127 

Се! 2,5/512М/1915Р1/80С/Х550 128М 2075 20 А$$ АЗ500Е у 4467 № 98355 ‹ 24 Репнит-4 630. 3,06Н2/2мМ/800/5775 194 ‹ 27 

Се! 2,6/512М/1915Р\/80©/Х550 128М 2106 + 20 1ССМ1,5/256/40/0\О+в\// 15" с 4614 | — 120 — Саегоп 0325) 2.536Н2/256%/533 СА 82 +27 

Се! 2670 512 120 128 52 1915Р р. 6 а В А$$ 29100 Се! М-1,4 Боноп/406В _ 4640 836 ‹ 16 Сеегоп 0335 2.80СН:/256к/533/5478 95 27 

Се! О 2,8/512М/915РУ80С/Х550 128М 2153; 20 АСЕЕВ ТгауеМее 231ЗЕС, 15"ХСА Се! 4729 ; 851 ; 18 Сеегоп 0315 2.266Н:/256к/533/5478 ое 

Се! 2,9/512м/915Р\/80С/Х550 128М 2199 __ ‚20 — АЗЦ$ АЗ500Е Се!. М-1,5 бофоп/40СВ 4945 891 ; 16 — Саегоп 0310 2136Н2/256/533/5478 71 27 | 
Се! 2800 512 160 128 52 1915Р 2253 + М5 8 РЕЦ СМ 1,5/512/60/СотЬо/1 5" 5021 9 ну 20 Сеегоп О 2.26 5478 Тгау 5ЗЗМГц 62 10 

Се! р 3,0/512М/1915Р1/80С/Х550 128 М . 2307 20 Азиз СМ 1,5/512/60/СотЬо/1 5" 5129 $ 120 Сеегоп С 2.53 $478 Вох 533МГц 81 10 
Се! 2,670/915/512/8066/128М/СРЕУМ+ 2415 ....467 ;.17 Ноутбук ТозНЪа Залее МЗ5Х-5309 6116 ‹ 1165 ; 26 — Саегоп 0 2.67 $478 Вох 5ЗЗМГц 85.10 | 
Се! 2,80/512/ВОСЬ/АТ! 128/СОЕУ!+0УБ 2467 ‹ 477: 1) Ноутбук ЗАМЗИМС МР-Х20 (МР-Х20КО0З} ^ 6300 : 1200; 26 — Саегоп0 2.8 $478 Вох 5ЗЗМГц 94 {10 

Се! 2,670/512/ВОСЬ/АТ! 128/СОК\/+0УБ 2472 480 ; 19 Затзипа МР28 725 | ПТ 6415 ; 1199 ; 24 Сейегоп 325. 2.53 $775 Вох 53ЗМГц 81 10 
Се! 2,670/512/120СЬ/АТ! 128/СОВ\+ —; 2498 ‹ 485 ‹ 19 батзипа МР-Х20 6468 _ 1209 . 24 Сеегоп 331. 2.67 $775 Тгау 5ЗЗМГи 75 10 

Се! 2,84/915/512/12066/128М/СОЕ\/+ еее рыл Ноутбук ТозЫБа оме!не А25-5207 ‚ 6536 ; 1245 ; 26 — Саегоп 336. 2.8 5775 Вох ЕМТ6АТ 73 41.0 | 
Се! 2.13/256/40/5В/\ап 217; 12 А$1$ АбВООМ (Абч715СМ24НВ ‚ 6618 Г Репнит М 2,4/1М/533 МН ВОХ 126. .$. 10 | 
Се! 2326\915С\512\80СЬ\ОУБ\КЬ+М и бо Е Ноутбук (С (Р60-64КВ р 7350 1400 ; 26 РМ 506 2,67/1М/533 МН: ВОХ $775 124 10 

КОМР К10.05 2310/256МЬ/40/515661СХ__ бей -аы 18 Затзипо Х10+ 1600 ‚7350 ‚ 1400 ; 26 РМ 630 3,0/2М/800 МН? ВОХ 5775 1912 

КВЕСО 120.02 2326/ 256МЬ/ 80СЬ Ноутбук ТОЗНВА Ропеде М200_ ‚ 8531 ; 1625 ; 26 РМ 640 3,2/2М/800 МН? ВОХ $775 233 10 

_ Компьютеры на базеР 4. Зопу РМ 1,8/1024/100/ МОЕМУ 17" 8678 о . 20 Р№820 2,8/2*2М/800 МН2 ВОХ $775 264 10 

Е о ВЕ 811 257.1.22  ЕЗСРМ 1,7/512/60/ОМО+ВМ/17" ММ 9646 | ‚ 20 — РМ521 2,8/1М/800 МНЕ Тгау $775 167 ‚ 10 

Р4 2,4 256 40 и! 52 Р4УМ800 и. 3391.3 Ноутбук бопу УАЮ УСМ-25660  ; 9975 ‚ 1900; 26 — АЧюп 64 2800+ВОХ $оске!754 В 

Р4 2,67 256 80 128 52 1915Р В. 108 Ноутбук 31$ 6800 | 10054 | 1915 ; 26 — АНюп 64 3000+ВОХ 5оске!754 142 10 

Р4 26/512/80С/9600/сотЬо/АТХЗ00УУ 2347; ; 497. в № НЕТ | ке чЯН АНоп 64 3000+ВОХ $оске!9 39 153 10 

Р4 2,6/512мМ/1915Р/80С/Х550 128М/СО 2323 20 Ноутбук Зопу УАЮ УСМ-Т250Р/1 12338 = 2350 ; 26 АНЮп 64 3200+Тгау $оске!939 №: то 
ОМ мм ЗАВ лав Ноутбук Зопу УАЮ УСМ-5560Р — 13125 2500 ‹ 26 — Зетргоп 2200+/(256]333 МН? Тгау 63 10 

Р4 2,4/256 тт /г164/40СВ/СО от 2468 ‹ 470; 26 — АСЕВ етап 4005У\/М! 15.4/АМО-Т-64 М: АН? Зетргоп 2500+/(256К)333 МН Тгау 72 10 

Р4 2,66 915/512/80/128/СОВ\/+0\0/17 _ 2627 510 19 АСЕВ ТМ241ЗУМС 15.4/СМС-1.5/512/40 | 777 Ре” Зетргоп 2600+/Тгау 5754 6461 63 10 

Р4 3,0/512мМ/Д915Р/80С/Х550 128М/СР 2699. 20 АСЕВТМ2413М/ЫМ! 15.4/СМС-1.5/512/60_ | 882 6 етргоп 2500+/Вох 5754 645! 65 -. 

Р4 3,0 512 80 рс!_ехр128 52 191 5Р Азиз АЗ500( 15" ХСА/Се! М 380 = | 875; 6 бетргоп 2600+/800 МН? Вох $754 73 10 

Р4 2,8/512тЬ/АТ! 128/120СВ/ОМО от р Зетргоп 2800+/800/Вох $754 6461 85 10 

Р4 3,0 /512/80/АП! 128/СОЕУи+0У0/17__ \. % КОМПЛЕКТУЮЩИЕ для пк 4 р чер % 10 

Р4 3,0 /512/120/АТ! 128/СРЕ\/+0У0/17 _ _ Процессс Зетргоп 3000+/800/Тгоу $754 6461 86 10 

Р4 3,2/512М/915Р!/80С/СЕ6600 128М АМОЗетргоп 2, 2-3, 1ОНз;ХР 2000-64 от :_ } Е. че! Сеегоп (326) 2533/256/533 80 6 | 
Р4 3,2/512/160/СО/АТХ - З года гар _ 1 Сеегоп1 700-3066 СВ2ЛР4 2,4С|2-3,6С : _ № 35 22 1Р4 (СА 775 3.06/2МЬ/800 ЕЗВ ВОХ 193 6 

Р4 3,2 512 120 ре!_ехр128 5219152 _ Са ЗЕМРВОМ 2500+ 6461 $754 -` ОА, ‚ 23 АМО АТНЕОМ 64 3000+ (754} ВОХ 134 + 4 

Р4 5775 2,8/1915/512/120/АТ! Х550 АМО Зетргоп 2600+ (754) мау и ЗП 9, —; 1 АМО АТНИОМ 64 3200+ (939) ВОХ 169 6 | 
Р4 5775 3,0/1915/512/120/АТ! Х550 АМО Зетргоп 2500+ (754) и ^. 20 АМО Зетргоп 2500- (754) ВОХ 64 Ьй 64 6 

Р4 3,2 1024 160 ре!_ехр128 52 1915Р СЕЕКОМ 0310 Л Ы 28 АМО Зетргоп 2800+ (754) ВОХ 64 Би 82 6 
Р4 3,4/512мМ/915Р!/80С/СЕ6600 128М — Эетргоп 2,5 - 3,1 ОН 5754 т р 341 ; 68 ; 26 АМО Зетргоп 3000+ (754) ВОХ 64 + 93 6 | 
Р4 5775 3,2/1915/512/120/СЕ 6600 — АМО Зетргоп” 2200+ ВОХ _ Об Об Аб Ти 54 Репнит 4 2.8 СН: ЕЗВ 800 МН: Сасве 144’, 15 | 
Р4 630/800 2МЬ/АЗИ$ 251021945 АМО Зетргоп 2200+, ВОХ, Зоске! А _ Тек. 64 :;: 16 Саегоп 325) 2,53СН2/256 Бох $775 80 15 | 
Р4 3,2/1ТСЬ/АТ! 256/200СВ/МИИ от Се!егоп О 2,16 - 3,06 СНх от 368 70 26 РЕМПУМ М 505. -2.66 /1/53ЗЕЗВ СА "И 15 

Р4 2,66/256/40/5В/Л ап у АМР Зетр 2800+ (754) 646" 402 | МАЕ Сеегоп 2.53 СН2 боске! 478 Вох 78 15 

Р4 530\1915Р\512\СЕ6200ТС-128\120СЬ_ ЗЕМРВОМ 2800+ $754 Вх 2 ель ба 9 Саегоп 2.67 СН; боске! 478 Вох 82 15 

КРЕРО 130.06 630 3.0/2МЬ/ 2х256МЬ СЕЕРОМ 03301 1СА-775 _ , ‚ 417 ; 23 Сеегоп 2.8 СН& Зоске! 478 Вох 96 15 

_ Компьютеры на базе АМО ^ Се! О 2,5/256/533 775 ВОХ ЕМёАТ _ ‚ 422 ‹ 20 Саегоп 466 РРСА нау бу. 16 15 

ртов о п о, СЕЕВКОМ 0325 ВОХ . а ржал бетргоп 2200+ (ВОХ} (боске! А} 59 15 | 
Зет2.5+/256/40С6/52х/ЕЧа/АТХЗ00М :. ‚3237 : 17 — СЕЕВОМ 0326) ВОХ\СА-775 64 В8 ; 422 ма бетргоп 2400+ (боске! А ‚ ЗЗЗМН:} 57 15 

Зет 2500/256/40/СО/АТХ - Згодогоэр _‹ 1289 ; 241 ; 24 АМО Зетргоп 2400+, ВОХ, бЗоскеА =; 422 70 а 16 АМО Ап 64 3000-(2. ОСН#ВОХ/51 2к 154 15 | 
бетргоп 2600/пРогсе/256/УА128/12066 — ‹ 1479; 290 : 22. има Саегоп 12533/256/533 я ‚46: 8 17 Модули памяти | 
Зетргоп 2200 256 40 64 52 кто = 1526 ; 288 : 8 ЗЕМРВОМ 3000+ 6461 $754 у 433 ‚99 ОВО РС 333.400-533):0т 36 7 22 | 
Зетргоп 2500 256 80 64 52 МЕЗ ЖЕ ОО Е) АМО Зетргоп 3000+ ОБ 5754, 438 _ 95 ал МСР.РО! 256 тЬ РС-3200 118 23 17 

бет2,5 5754/512М/К8М800/80С ЗАТА/СО 1078 ‚ 20 АМО Зетргоп 2800+ 800МН: 5754 ВОХ. 443 86 : 19 ОМм 20-400 256-1024 ть от 131 25 26 | 
Зет2,6 $754/512М/К8М800/80С ЗАТА/СО 1622 , ‚ 20 АМО Зетргоп 64 2800+ (754) ВОХ ‚ 446 87 + 17 Затзипа 256 ть РС-3200 139 27 17 
Зетргоп 2600 256 80 128 52 МЕЗ _ 1707. 902 вв |пе! Сеегоп 2,53 ©Н2/256к/533 г 466 | 84 ; 16 ООв 256мМЬ 400МН: Ейхи РСЗ200 147 28: 80 

АМО АТНИОМ 64 2800-42001»? от Ва ЗВ, име! Сеегоп 2,67 СН2/256к/533 р. 488; 96 у 16 ООЕ 256МЬ 400МН2 Нупк-1 РСЗ200 152 я № | 
$етр2500+ $754/А5И$ КВИ-Х/512м/80СЬ 1827 | ‚ 23 СЕЕВОМ 0336 ВОХ 6461 (СА-775 _ 5 489. ‚ 23 ООЕ 256МЬ 400МН2 атзипа-1 РСЗ200 152 27; 32 | 
бет 2,2/256МЬ/АТ! 128/80СЬ/ОМО от _ 1890 ; 360 : 26 Се! 2,8/256/5331СА 775 ВОХ 494. ‚ 20 $О0-С0ММ Р0В-333 128-1024 ть от 184 35 \ 26 

Зетргоп 2800 256 120 128 52 МЕЗ. | 1903 ; 359 ; 8 АМО Зетргоп 2800+ ВОХ, Зоске! 754; 50 = 90 ; 16 256 МВ ООВ 400 МН; (РС 3200} МСР 216 20 | 
Зет2,5/512М/тЕЗ 250/80©/9550 128М МР 5: 1, 28 |! Саегол 335. (2,80 СН2/256) _; 549 ‹ 99 ; 16 512 МВ ОБЕ 400 МН: (РС 3200) МСР 216 20 | 
$ет2,6/512М/тЕЗ 250/80С/9550 128М 1978 ‚ 20 АМО АТНГОМ 64 2800+ згау $754 567: 110 ; 19 МСР,РОИ 512тЬ РС-3200 221 43 17 | 
А!НЮл 2800 256 80 64 52 МЕЗ 2003 ; 378 ; 8 СЕШЕВОМ 2340/ ВОХ (СА-775 — И бул 512 МВ ОБР 1! 533 МНа Затзипа 227 20 

Зетргоп 2800/пЕогсе/512/\А128/16066 — ‹ 2035 ; 399 ; 22 СРУ АМО АТНГОМ 64 2800+ Вох боске' ; 577 23 Модуль ООВ 512 РСЗ200 НУИМОА! Ог. 234 23 

Зетргоп 3000 512 120 128 52 М3  _ 2078 : 392; 8 ЗЕМРВОМ 3100+ 6481 5754 Вх 1 582 у 23 512 МВ О0Р 400 МН? батзипа 247 20 
Зет2,8/512М/тЕЗ 250/80 /9550 128М 2086 ; ‚ 20 Р4 505/533 1МЬ 1СА-775 ° 603 788 Затзипа 512 ть РС-3200 251 49 17 | 
А!Нюп 3000 256 80 64 52 МЕЗ 2120 ; 400; 8 — АМОАТНЫ4 2800+ (754 Вох у 608; 20 НУМХ 512 ть РС-3200 251 49 17 

А! 3000/256/80/СО/АТХ - Згодогор ‹ 2183 ; 408 ; 24 СРУ АМО АТНГОМ 64 2800+ оске! 754 ; 623  ; 23 ОБР 512МЬ 400МН2 Ктазюопе 252 49 19 

Зет 2,6/512МЬ/АТ! 128/80СЬ/РУО от |; 2205 ; 420 ; 26 |че} Се!егоп 2,93 ©Н2/256к/533 сз 644 ; 116 16 ООВ 512МЬ 400МН? Евг РСЗ200 268 51 32 

Зетргоп 3100 512 160 128 52 МЕЗ 222% ; 420 ; в Репнит4 2,67 - 3,4 СН? $775 от 656 125 ; 26 ООВ 512мМ6 400МН2 Нупх-1 РСЗ200 284 54 32 

А!64 3000+$939 /СА-КВММЕ-9/2х512МЬ 2247, Г 93  Р 4ЕСА 775 2.6 СН2/1МВ/533 ВОХ. . 664 320 Модуль ©ОЕ2 512 РС4300 ЗАМЗИМС Ог. 296 23 

А!юп 2800 512 120 128 52 МЕЗ 2295 ; 433; 8 АМО АТНЕОМ 64 2800+ ВОХ 754 =: 675 ; 131 ; 19 ООВ 512МЬ 400МН2 Затзипа-1 РСЗ200 305 58 32 
А2.8+/512/8065/6600/сотьо/300\ |; 2334 ; 455 ; 17 АМР АТНИОМ 64 3000+ тоу 5939 _ 685 ‹ 133 ; 19 Затзипа 1024 тЬ РС-3200 559 109 17 

Зетр 64 2,6/512/80/СЕ 6100 128/СРЕ\/ 2364 ; 459 ; 19 СЕГЕВОМ 0330 ВОХ _ 685 | 23 ЗОВАМ 32/64/128/256, РС-100/133, ВХ 6 12 

АННоп 3000 512 120 128 52 МЕЗ 2412 ; 455: 8  АТНЕОМ 64 3000+ $939 деле за Фа ОБ® 256/512/1024 Затзипа, Кпозюп 22 12 

Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 6100 128/СРЕМУ 2415 ; 469 : 19 АМО Ап 64 3000+ (939) _ ие ИЕ 208 256М РС-3200 ДРАМ > м 

Зетр 64 3,1/512/80/СЕ 6100 128/СОВМ — ; 2560 ; 497 ; 19 АМО АТНЕОМ 64 3000+ ноу 5754 у; 695 | 135 ; 19 ООЕ 512М РС-3200 }е®АМ 48 } 27 

АТН 64 2800/512/80/СЕ6100 128М/СОВ\У 2616 ; 508 ; 19 СЕГЕВОМ 0351.) ВОХ (СА-775 64Вй_ ‚ а а ‚ 29 20Е2-533 512М РС2-4200 |пёпеоп 43 27 

Аб4 3000+/512М/80С/СЕ 6600 128М 2627; ‚ 20 |ме! Репнит 4 505 (2,67 СНё/1МВ} р 76 129 118 002-667 1С РС2-5300 Тгапзсепч Е. 

А164 3200+/512М/80С/СЕ 6600 128М |; 2668;  ;: 20 АМР АТНИОМ 64 3200+ 3939 ск иво, 6.79 ЗОВАМ 128 МВ РС133 Вер 20 10 

АННоп 3200 512 120 128 52 №ЕЗ[939) г 2677 ; 505 ; 8 — АМОАТНОМ 64 3000+ [939 г; 7; 20 ЗОВАМ 256 МВ РС133 30 10 

Зетргоп 3100/пРогсе/512/\А256/250СЬ 2790; 547 ; 22 АМО Анюп” 64 3000 ОЕМ $754 _ ‚746. 142 ; 32 008256МВ РСЗ200 21 10 

АТН 64 3000/512/120/6Е6100 128м (2796 ‹ 543 ‹ 19 АМО 64 3,0 - 3,5 СН? 59397 145. 3 26 ООВ ВАМ 256 МВ РСЗ200 Затзипд . 25 10 
АТН 64 2800/512/120/АТ! 128М/СРЕУМ+ 2802 ; 544 ‚19 АМО АТНГОМ 64 3200+ (939) | с 20 ООВ ВАМ 256 МВ РСЗ200 1акем$ 25 10 

А! 3200/512/160/СО/АТХ-3 года гар ‚ 2846 1’ 532 24 АТНГОМ 64 3000+ Вох $939 В И - 208 ВАМ 256 МВ РСЗ200 Ктазюп 25 10 
АТН 64 3200/512/120/АТ! Х550/ СОВМ 3219 3 625; 19 АМР АТНЕОМ 64 3000+ ВОХ $754 _ ; 803 156 ; 19 ООВ РАМ 512 МВ РСЗ200 42 10 

А64 3,2/512МЬ/АТ! 128/120 СЬ/ОУР от. 3308 ; 630 ; 26 СРУ АМО АТНЕОМ 64 3000+ оске! 754 —; 84 ; —; 23 — ООВВАМ 512 МВ РСЗ200 Затзипа 45 10 

АТН 64 3,2/512/120/ЕХ6600 128М/СОВ\! — : 3389 ; 658 ‚19 АМО АТНГОМ 64 3000+ ВОХ 5939 ‹ 824 ‹ 160 ; 19 — 008512МВ РСЗ200 Аепеоп (пйпеоп] 42 10 
Зет2.5/256/40/5В/Лап 214 ; 10 АТНЕОМ 64 3200+ 5939 834. _ $ 23 — ОБВРАМ 512 МВРСЗ200 Нупм 45 10 

ВРАУО А10.07 $754 2500+/512^/Ь/80 445 ; 18 Репнит 4 2.80СН2 /512/533 Е5В ВОХ. ‹ 906 176 : 19 ООВ ВАМ 512 МВ РСЗ200 Ктазюп 45 10 

ВКАУО А10.11 $754 2500+/512мМЬ/80 ‚ 478 ; 18 Р4 3.06Н2/800 1МЬ чо, ЗФ з 23 — ОБВРАМ 512 МВ РСЗ2001окем$ 44 10 

КОМР КЗ0.06 3000+/512МЬ/80/пЕогсе3 5 а ь 1 Р4 531/800 1МЬ ЕСА-775 6488  _ 2 963 г ВУ ООВ ВАМ 1024 МВ РСЗ200 МСР 90 10 

ВРАУО АЗ0.08 5939 3000+/2х256МЬ/1 60 рлзе! Репнип М РМ-2800 1024к6 ПИЯ 186 ; 32 ОРЕ ВАМ 1024 МВ РСЗ200 Нугих 96 10 

_ Мобильные компьютеры Репиит4 [СА 775 3.06 /2МЬ/800 ЕЗВ . 984 191 ; 19 2082 $ОРАМ 256МЬ МСР РС4300 92 10 

КПК Ра!т 2ме 22 +русификатор _ Е м |4е! Р4 [СА 775 3,02 630 | ме: г 985 И ыы ООЕ?2 512МЬ РС4200 Аепеоп (1пёпеоп) 36 10 

Ноутбуки всех производителей от 1097_ а. Е Репнит 4 3.06/2М/800 Е5В ВОХ $775 =; 994 Пу ь 1 02082 ЗОВАМ 512МЬ РС4200 юкем$ 38 10 

КПК НР1РАО г21710+русификатор _ О №: 20 РА 3.0СН2/800 1МЬВОХ _ _:_ 1004 5. 8 РОЕ2 1024МВ РС2-4300 МСР/533 77 10 

НР,РЕЦ,АСЕВ, АЗ0$,1С,ЗАМЗИМС от 1219 ; 239 ; 22 Р4 530/800 1МЬ ВОХ(СА-775_ 1 1004 р 8 ООЕ2 1024МВ РС2-4200 Нупк/533 84 10 

КПК НР 21710 _ _ 1339; 255 ; 26 24 630/800 2МЬ ВОХЕСА-775 1004 ‚ 28 ОБ® 1024МЬ 400 МН? Вгопа Затзипа 102 {6 
КПК ЕС ООХ 410 975 к 00 е 2 АТНЕОМ 64 3200+ Вох $939 ов №. 23 РОВ 512МЬ 400 МН? Вгапа Затзипа 46 6 

КПК ОеН Ажит Х50 Ти 2048 ‚ 390 ; 26 | Р43.0 СН2/2МВ/800 ВОХЕСА 775_ 1020 в 20 ООВ 1! 256МЬ 533 МН? РС2-4200 Вгопа 23 6 

КПК Е5С ООХ 410 + русификатор 2112 20 |`1е! Релнит М Р№-3000 1024КЬ 1029 196 :; 32 ООВ 1 256МЬ 667 МН2 РС?2-5300 Вгола 28 6 

КПК НР вх2410 2363 ; 450 ; 26 — име! Репнит 4 3.0 СН2/1МВ/800,ВОХ 1088 196 : 16 ООВ! 512МЬ 533 МН? РС2-4200 Вгапа 42 6 


МОЙ 


_ Материнские платы. 


Цены 


Наименование 
БОВ 1 512МЬ 667 МН? РС2-5300 Вгапа 
ОВК 1024МЬ 400 МН? РС-3200 НУМХ — 
ОР® 512МЬ 400 МН? РС-3200 НУМХ у: 
ООВ 512МЬ 400 МН2 РС-3200 КМС$УТОМ 
ВОЕН 1024МЬ 533 МН2 РС?2-4200 МСР 
ОЕ И 256МЬ 533 МН? РС2-4200 НУМХ 
ЗОБ!ММ ОБЕ || 512МЬ, 533 МНё2 _ 
ОММ 128 РС13ЗЗ1оКем5 
ООК $ОКАМ 1СЬ РСЗ3200 |пНоеоп | 
ООЮ $ОВАМ 256 РСЗ200 'МАМЕОМ 
ОК $ОВАМ 512 РСЗ200 1акеМ5 
$0 ОмМм ОО® $ОВАМ 256 РСЗ200 
50 БММ ОБЕ ЗОКАМ 512 РСЗ200 
ОБЕ?- 533 512 РС4300 МСР | 

_РазВ - память _ 
РРАЗН: СОМРАСТ ЕЕАЗН рее Сага 64 
ЕЕАЗН: Зесигу С\айа! Сага 128-1024 
Миг ВазВ 0ЗВ 128МЬ - 2СЬ 158 2.0 
Модуль РО 128 1582.0 КМС$ТОМ 
РЕАЗН: Ми Меаю Сог4 128-1024амМЬь 
Раз 015К 128МЬ 4582 0 Сатуоп 
НазВ Опуе Ц$В 2 0 (480 м 


щи / 3] 128 

В 5-Миуй!! Мед Сога 256МЬ $атзип9 
Мо Медю ы МоБае 256мМЬ ОЕМ 
НозЬ Ок 1 
НазН Ок 128 
Миув Мефа Сога Риз 256МЬ Затзипа 


28 


Корточкы помяти СЕ/ЗОИММС/ХО от 


ЯсзН Опуе 058 2.0 (480 МЬи/5)256 _ : 
Согарос! НазВ Сага 256МЬ КтаЗюп 1 


Ц5В ЯсзН ОБК 256 МЬ Тгапзсепд УВ ее 


58 ЯазА Опуе 256МЬ-1СБот Е 
Зесиге Оюйа! Сага 256МЬ Кта$оп_ : 
ЯазН Огме Ч5В 2.0 (480 МЬн/з]256 
Ми Меаю Сага 256МЬ Ктаюп 


Модуль ЕР 256 582.0 КЧеЗТОм 


Модуль ЕО 256 4582.0 ТУЛММО$ 
Раз ОК 256 МЬ 4$82.0 Сапуоп 

Назй О15К 256 МЬ 0582.0 Зопу Е 
Модуль ЕО 256 4582.0 ТКАМЗСЕМО 2. : 
РазН Олуе УЗВ 2.0 (480 МЬн/3]256 
Раз Огме УЗВ 2.0 (480 МЬи/з)256 _ 

Модуль ЕО 256 4582.0 АРАСЕК 

НазЬ О15К 256 МЬ 0582.0 Тгапзсепа 

Сотрас! НазВ Сага 512МЬ Затзипа _ 


Мин Места Сога Р№уз 512МЬ $атзуп9 : =. 


/5В РазВ О/ЗК 512 МЬ Арасег, У5В 2. 
АазВ Оиме ОЗВ 2.0 (480 МЬН/3]512 
Модуль ГО 256 1582.0 АРАСЕК 133х — 
НазН Огме 158 2.0 (480 мьи/$]512 


582.0 Тгопзсепа — $ 
= 4582.0 Тгапзсет9 1 


Сотрос! НазВ Сага 512МЬ Клаб № . Ее ' : 4 


Зесоге Сдна! Сага 51 2МЬ Ктаюп 
Роз ОК 512 МЬ 0582.0 Сапуоп 


Наз Огуе 038 2.0 (480 МЬн/з)512 о 


НазВ О15К 512 МЬ 9582.0 Тгапзсепа 


Мин Мед Сага Риз 1СЬ Затзупа _ ны 


Модуль ЕО 512 1582.0 АРАСЕК 133х 


Нозр Огуе ЗВ 2.0 (480 Мьн/) 16 


Сотрос! НазВ Сага 1СЬ КтаЗюп 


Сотрас! Нозв Сота СЪ Кеобюп 1. 


Яозв Оме ЦЗВ 2.0 (480 МЬ!/3) 16 


Ми! Мефа Сага 1СЬ Кта!юп Ру р 


Зесиге Овйа! Сога 1СЬ Кта$юп 


Модуль ЕО 1СЬ 0582.0 ТВРАМ$СЕМЬ2 


1С Сотрас! НоазВ сага Тгапзсеп4 80х } 
1С 50 5есиге 'айа! НазВ Саг4 80х! 

128м ММСтоые (Нюав-5реед К5-ММС)} 

1С ММСрз Тгапзсепа 

512мМ 9582.0 Наз|-Знск Опуе 

256мМ 0582.0 Т-бопе 610 РазВ МРЗ 

512м 15$82.0 Т-5опе РНОТО МРЗ 

1С Ч$82.0 Т-Зопс 620 Назй МРЗ 

512М Метогу Знск Рго РЦО Тгап5сепа 

256мМ 1582.0 Разн-Знск Огме 


А|ВАТЕОМ,АЗВоск,Еедгоир, ОЕ.-от | 
АЗИЗ, АВИ, ОТЕК, МУ, СИСАВУТЕ:-от 
Зоске! 478 Репит 4 от 


А$$ РАРЕ-Х, 1845РЕ, 5478, 00МН 
Зоске! А АЁоп от к 


РОХСОММ ‚ пРогсе3МЕЗ250КВАА-К5,ООК 


РОХСОММ МЕЗ250КВАА-5РРИЕ ВА!О0,1,0+ :_ 


АЗКОСК 775165РЕ 


АЗИ$ А7\400-МХ МА КМ400, Мчею 


АЗИ$ КВУ-Х К8Т800 ‚ АТХ, 800/008400_ 
ЕРох ЕР-В8ЕРАЗ! пРогсе20400, ООВ, бсь 
А$05$ К8М ‚ АТХ, пЕогсе3 250СЬ 800 _ 
СИСАВУТЕ СА-К8М$ м/ЛАМ ь 
АЗРОСК 775Риа!-915С1.20и0 208400 
ЕОХСОММ ‚пРогсе4, МЕ4КВАВ-Р$,2О8400 
ЕОХСОММ ‚пРогсе4 (СК8-04),ЧЕАКЗМС 
РОХСОММ ‚пРогсе4 ‚СК804К8МА-К5,Ре 


АЗ0$ КВУ Е Бейхе, КВТ800, 20400 + 


ЗосКке! 775 Репйит 4 от 

Зоске! 754 АН\оп 64 от 

ЕРох ЕР-8КОА+Рго, пРогсе2,Е.УУте 

А$4$ К8М пГогсе3 250, Е5В800,208400 
РОХСОММ пРогсе4 МЕАК8МС-ЕК$ , тАТХ. 
ЕРоХ ЕР-В8®С МЗ] пРогсе? СР, Уцео 2х 

А$$ КЗМ-Е Оехе ‚ АТХ // 25065 

ЕРох ЕР-ВКРАЗ.] пРогсе3-250СВ 8<И5В 
РОХСОММ 915Р7АБ 2буа!0Е2-533 АСР 
РОХСОММ 915Р 7АО-8К$ ‚ООВ1 + 202 
А$5$ А7МВ8Х-Е Ре!ихе пУаю пРогсе? Ц 
ГОХСОММ МЕЗИКЗАА-ВЕККЗ ‚ пРогсе4 
ЕРох ЕР-8ВОАЗ+РВО, пЕ20400 Е Ме 


А$0$ Р4Р800-Х, 865РЕ, ОБВ, ЗАТА, 6 {. 


ГОХСОММ МЕДОКВАА-ВЕКВЗ | 

430$ Р5СИ-МХ, 915С(, ООВ, Удео 

А$1$ Р5СРЕ м/ЛАМ ка 
А$05$ Р4Р800-ММ/\, 865С, ООВ, Учео __ 
А$1$ К8МА-Е пРогсе4, РС!-Е, ЗАТА 

А$03 КВМА-Е ОЕЩИХЕ ‚лРогсе4,ООВ 400. 
АЗ1$ АВУ МА КВТ8ООРго АТХ ©РЕ400 


А$15$ Р4Р800 $Е /\АМ и. 


А$$ Р4Р8005Е СОШО, 1865РЕ, ЗАТА 
АЗИ$ Р5СР1 РЕО,ОСЕ 400,РС!ехр16 _ 

А$И$ Р5СРИ, 91 5Р, РС|-Е, 208400 

А$5 А8М-Е, пРогсе4 и!га, ООВ 400 


ОМПЬЮТЕР 


126 


163 
118 


Наименование 
А$1$ АВМ-Е г 
А$ 0$ К8МА-Е Беихе ‚пРогсе4ОНга,РС! : 
А$05 Р5СО1 РКО ж/ЛАМ. ы 
ЕРох ЕР-8ВОА6+ РКО пРогсе2\400 _ 
А$0$ Р5СО2-Х, 915Р,00Е2-600 
СИСАВУТЕ СА-К8МЕ-9 ДАМ 
А$0$ Р5С01,1915Р,00400/5АТА1!ТЗ0 
АЗ Р5СОС РКО ме! 915Р, ООК 400 


АИ Р5СО1Рго, 91 5Р.РСЕЕХргезз ООВ 1. 


А$5 А8\-Ваихе МА К8Т8ООРго : 
ЕРох ЕР-8КРАЗ+ пРогсе3-250 8<15В — 
ЕРох ЕР-5ЕБА|, {915Р, ООК/ООЕ2, РЦ 


ЕРох ЕР-5ЕРА), {9 15Р РОВ РСН-Е 86 ея 4 


А$5 АВМ-Е, пРогсе4 У!га, РС 
Зоске! 939 АНол 64 от 
А$15$ Р5СО1-УМ, 1915С, РСН-Е, Маео 


АЗ Р5СОТ, 915Р,.РС!-ЕХргезз, 208400 1. 


А$\15 АВУЕ Решхе УМА К8Т890 РОК : 


А$5$ Р51021945Р.Е5В1066,2ОЕ2 667 _ 


ЕРох ЕР-5ЕСА+, 9156 ООВ РСН 8св о 


А$0$ Р5СО2 Рехе, АТХ // Е5В 800 | 
А$5 Р5АО?2-Е Рехе925ХЕ‚Е5В1066 
А$И$ АЗ8М-5И Бешхе,пГогсе4 5И,ООК_ 

А$0$ Р5СОС Рго, 915Р, ЗАТА-Ка!а 

А$Ц$ Р5102 Рехе/945Р,Е5В1066,ОРЕ 
А$5$ АВМ-$1, пРогсе4 $1! Ргетиит бе 
А$И$ Р5МО2-5Ц Бемхе, пРогсе4 $1 Эта 
ЕРох ЕР-51\М/А+, {925ХЕ/1СНоК 202 
А$\$ Р5\М/О2 Ргетиит 1955Х СНВ 

ЕС$ пРогсеЗА 250СВ $754+5+1 


А$0$ Р4Р800ЗЕ 5478 1865РЕ+5+Е 


АЗ Р4Р800-Х $478 1865РЕ+5 +1 
А$15 Р4Р800-УМ 5478 1865С+М ео М 1. 
А$ 1$ Р4СЕ-МХ $478 1845СУ+\М ео 

А$1$ КЗМ $754 пРогзе3 250+$+1 


А$3 КВМ4-Е 5754 пРогзе4 РС-16 1 
А$05 КВУ-МХ 5754 КВТ800+М ео... 


АЗИ$ Р5Р800 $775 1865РЕ+$оупа+1 
А$/5 РЭСОС Реже $775 1915Р 


АЗИЗ Р5СО1 Рго 5775 1915Р+5+4 о 
и и 


АЗ РОО 5775 11| 
АЗИ$ РЭСРЕХ 5775 1915Р+5+[+ 

А$$ Р5СОС Рго $775 1915Р 

А$И$ Р5102 1945Р ООВ2 РС!-Ех16 — 
А$Ч5 Р51О2 Вах 1945Р 202 
А$Ц$ Р5О2-УМ 1945 СЕ РОЕ2+\ 

А$0$ АЗМ-5 $939 пРогсе4 +5 +1 

А$$ АВМ-Е $939 пРогсе4 Ц РС!-ех1 6 
А515$ АВУ $5939 МА КВТ800ОРю 
АзКоск Р4165РЕ 1865РЕ 5+1 АХ 
АзКоск$754 КВОрдгаае-МЕЗ пРогзе3З 


АзВоск К7МЕ2-РА!Р пРогзе?Ц 400+$ №. | г №: 
АзВоск 5478 Р4Рус!9 15 СЕ УМ 4ео+$ 


АзКоск 5775 191 5РЕЗАТА2+5+1 АТХ о} 
АзВоск 5754 КВМЕАС ЗАТА2 пРогзе4 

АзКосКк 5754 К8Ирдгаде-УМ800 

АзКоск5939 939МЕ4АС-ЗАТА2 пГогзе4 _ 


грн 


АЬ 


516 1 
ки 
‚ 533 


546 


556 


583 


594 | 
599 


630 
633 


546 | 


_ 572 
В, 
572 | 
577. 


`в38 м 


639 +; 


695 
705 
747 


816 
УТ, 


ЕС 
ее 
$ 1071 


1185. 


‚ 100 


ы 
63 


Ас ЗВ ВАРЫ ВЕРЕ 


АБатоп К8Х250СВРго 5754 пРогзеЗ _ 
АБолгоп РХЯ15РС Рго-С 5775 
СдаБуе СА-81865СУМЕ 1865С\ 

СюаБ\е СА-81915РБУО 5775 1915Р 1 
СдаБуе СА-81945Р-С $775 1945Р_ 
СдаБуе СА-819 1 5Р1-С 5775 1915Р_ 


Совьие СА.8955Х Рто 575 955Х м УВ 


РОХСОММ МЕАУКЗАА-ВЕКЕ$ $939 
РОХСОММ МЕЗУК8МА-К5 $5939 а 
Зоске! 775: ме! 86 5РЕ+НСН5 РОХСОМ 
ЗосКке! 775: иче! 915С+1СН6 АЗУ$ _ 
ЗосКе! 775: ме! 9 1 5Р+!СН6 АЗИ$ 

босКке! 775: име! 915Р+1СН6 ЕОХСОММ 
Зоске! 775: |г4е] 915Р+КС НОВ АЗЦ5 
Зоске! 775: НЧе! 9 15Р+1СН6К АЗЦ$ _ 
босКе! 775: не! 9 15Р+1СН6К АЗИ5 
Зоске! 775: име! 945Р+1СН7К АЗИ$ 
Зоске! 775: ме! 955Х+1СН7Е АЦ — 
5осКе!7 54: пУа пРогсе3-250 А55 _ 
ЗосКе!7 54: УМА К8М800+8237 АЗЫ КВУ — 
боске!7 54: ММА К8Т800+8237 А$Ц$ К8\У 
Зоске!9 39: пУю пРогсе4 АЗЦ$ АЗМ5 ; 
Зоске!9 39: п/а пРогсе4 ГПОХСОММ = } 
Зоске!9 39: пУ ка пРогсе4-5$И АЗИ$ 
$оске!9 39: пУаю пРогсе4-5 АЗИ$ _ 
Зоске!9 39: пУчюа пРогсе4-ЦЙга 

АБатоп РЕВО5РЕ? Рго (5775,1865РЕ) 
АЗВоск 7750ца!-9 15С1, 915С1 $775 
АЗВосК 775\88, У!А РТ880+\Т8237 

А$$ Р5СО1 Рго 915Р/ЛСНК, Е58800 
А$45 Р5[02 1945Р/1СН7К,Е $81066 

ЕС$ 915Р-А у1.0,Е58800,2*206400 
РОХСОММ 915Р7АР-ВЕКК$ 

СюаБ\е СА-8РЕ7 7 5Рго2 1865РЕ,‚АСР8 
Р5\У/О2 Ргегтит 1955Х//СНУ7Е 4*00Е2 
АЗКосКк 77565С\У ПЧТЕ!Е 865С\У+Учео 
А$О$ Р5СЬ1 Рго + УЧеоЕМ5 750 

А$Ц$ Р5СОТ-УМ 1915С ЛСН6Б, Е5В800 
ЕС$ 915-М \1.1 - 915СУЛСН6,Е58800 
ЕС$ 915С-М \1.1-915СЛСН6, Е5В800 
м$1 915СМ2-1 (915СЛСНО $-775) 
АБаттгоп РХ8О5РЕ 1865РЕ ЗосКе! 478 
АБакоп РХ865РЕ Рго 1865РЕ Зоске! 
АзКосК Р41450+, 1845Е.Е58800,00®400 
АзКоск Р4148 848Р 800/008400/АТАТ ОО 
АзВосКк Р4165РЕ 1865РЕ,Р5В800, Био! 


А$05 Р4РВО0 ЗЕ 1В65РЕ Зоске! 478 т ну 


А$И$ Р4Р800-Е Ре|ихе {865РЕ Зоске! й* 
А$Ц$ Р4Р800-Х 1865РЕ Зоске! 478 АТХ 
ЕМеогоур {865РЕ-А 1.2 1865РЕ 

СюоБуе СА-8!РЕТОООМК 1865РЕ 

А$Ц$ Р4Р800-МХ/ЕАМ 1865СУЛСН5, ООВ. 
А$4$ Р4Р800-УМ :865С Зоске! 478 АТХ . 
А$15$ Р4\УР-МХ М!АР4М266А/8235,Е58533 _ 
ЕМедгоур 661СХ-М,/5$159641,Е58800 

АзВосКк К7УТ6-С, МА КТ600, 202400 


АЗВОСК К7541СХ,515 741СХ+9631, 58 : 


АЗ0$ А7\400-МХ ЛАМ КМ-400,Е58-533 
АЗ0$ КВМ, А64,5754, АСР8х, 208400 _ 
А$9$ КВМА-Е Реухе пР4 4х, ЕВ НТ _ 
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японии наяниниыы “< ооо ооо ооо соо саосеасасссас сс ьв свое < 3955 39555 


7 ‚ Наименование 
$05 кв ЗЕ 'Оехе К8Т800, Аб4,5754 
А$$ КЗУ-Х/СО МА К8Т800 Е$В КТ800 
СдаБуе СА-КЗМ5РКО $754 пРогсе3 
Зойек КЗАМ2-СКВ, Аб4,5754,АСР8х,РОК 
Зойек 51-КВА\У2-В1Е КТ800/8237, Е5В 
А$И$ АВ8М-5И пРогсе4 $1, А64,5939 
А$И$ АВМЕ-ЕМ пРогсе4 Шйга, Аб4 
А$0$ АВМЕ-5Ц Рехе пРогсе4 ЗИ 
А$$ АВУ-Оехе М/Н-С КВТ800, А64 
АЗИ$ АВУ-Е Решхе У/Н!-9-К8Т890 
ЕМедгоир МРогсе4-АЯЗ9 у1.0/МРЕА 
ЕНеогоир К5480-М,К5480/58400,Е5В 
РОХСОММ МЕЗУК8МА-В$, АбАЕХ /пГогсе3 

_ Жесткие диски ЮЕ 
'40- 40О0СВ батзипа,Махюг, УР ,Зеаде!е 
НОО 40 СЬ ЗАМ$ОМС $Р0411М 
НОО 40-120 СЬ АТА/100 7200 от 
Зеадаме 80.03 7200 АТАТОО 
НОР 80 СЬ М/О 80088 \/2 
8ОСЬ М/О 7200грт 8МЬ саспе 
8ОСЬ \\О 7200 грпз 8МЬ сасве ЗАТА 
НОО 80 СЬ ЗАМ$ИМС $Р0802М 
НОО 80СЬ НТАСН! 8МЬ ЗАТА И 
НОО 80,ОСЬ ЕШЕ $атзуп9 $Р0802М _ 
Зеодае 80.03 7200 $-АТА 
АРАСЕК $НАВЕЗТЕМО СО211(Ц5В-Вох) 
НОО 80,0СЬ ЕШЕ $еадае Ваггасида 
НОО 80 СЬ ЗЕАСАТЕ $138001 ЗА ЗАТА 
НОО 80,0СЬ ЕЕ З$атзипа $Р0812М 8МЬ 
НОО 80,ОСЬ ЕШЕ Зеада!е Ваггасида 
120СЬ М/О 7200 грт 8МЬ сасве = 
120.09 7200 АТАТО0 Зеадае Вагасида 
120.09 7200 АТА! ЗЗ Затзип9 № 
НОО 120 СЬ ЗЕАСАТЕ $Т31 20022А_ 

НОО 120 СЬ ЗАМ$УМС $Р1203М 
НОО 80-400 СЬ $АТА/150 7200 от 
160СЬ М/О 7200 грт 8МЬ саске 


120СВ7200АТА1 33атзипа8МВ($Р1213мМ) 


НОО 120 СЬ \/21200.В 8МЬ 

120.09 7200 АТАТ ОО 5Зеада!е Вагасида_ 
160.09 7200 АТАТОО М/О 8МВ | 
НОО 120,ОСЬ ЕЮЕ Затзипа $Р1203М _ 
120.09 7200 АТА1 33 Затзипа 8МЬ 
120.09 7200 Зепа! АТА-П Затзипа 8 
НОО 120 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 

160.09 7200 АТА Махюг 8МЬ 

Зеадае 160.09 7200 АТА! ОО 8М 
160СВ7200АТА1 3ЗЗ5атзупа8 МВ($Р1 614 М) 
160.09 7200 Зепо! АТА-1 Затзипа 8 
НОО 120,0СЬ ЕЕ Зеадое Ваггасида 
120С8В7200.95епо!АТАИеадсо!е МВ 
120.03 7200 5епа! АТА -П Зеада!е 
Зеадо!е 120.09 7200 $АТА МСО 

160.09 7200 АТА! 00 М/О 8МВ $АТА 
160.09 7200 АТА! ЗЗ $атзипа 8МЬ 
НОР 60 СЬ ЗАМЗИМС 2.5" 5400 8МЬ _ 
НОО 160 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ и". 
160.09 7200 5епа! АТА Зеада!е 8 МЬ 
НОО 160 СЬ ЗАМ$УМС $Р1614М 8МБ. 


НОР 160-300 СЬ АТА/100 720007: 


200.04 7200 АТА! ОО М/О 8МВ _ 
16087200. 9Зепо!АТАНбеадсе МВ. 
НОО 160 СБ $5АМ$ИМС НО160./] ЗАТАН 
Зеадсие 160.09 7200 ЗАТА МСО _ 

НОО 200 СЬ \/О 2000.8 МБ = 

200.03 7200 $епа! АТА-П Затзипа 8 
200.09 7200 Зепа!-! АТА М/О 8МВ 
2006872005епо!АТАИбатзипа8 МВ МСО 
НОО 160 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА = 
НОО 80 СЬ РУЛТЗЦ 2.5" 4200 8МЬ = 
НОО 80 СЬ РПЦ 2.5" 5400 8МЬ 

НОО 200 СЬ $ЗАМ5ИМС $Р2004С 8МЬ $АТА 
НОО 250 СЬ НТАСНИ8МЬ 

Зеадсе 200.09 7200 5АТА — 

200.09 7200 $епа! АТА Зеадые 8 МЬ 
250.09 7200 АТА! ОО \/Р 8МВ 
250СВ72005епа!АТАЗеадае 8МВ _ 


Зеадо1е 250.09 7200 ЗАТА 


НОО 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА = 
250.09 7200 АТА! ОО Зеадае Вагасида 
250.09 7200 Зепа! АТА \\Р (250010) 
320 СВ 7200 АТАТОО М/О (3200.8) 8МВ 
НОО 320 СЬ \/0320038 МБ 
320.09 7200 АТАТОО М/О (3200. В) 8МВ 
НОО 300СЬ ЗЕАСАТЕ ЗАТА 8МЬ — 
400.09 7200 Зепа! АТА Зеадае 8 МЬ 
40-8ОСЬ 5$еада!е МУО,5атзиупа от 
120-200СЪ 7200 Зеадае, Затзипа от. 
40.0СЬ Зеадае 7200 грт Ваггасида 
80.0СЬ Затзипа 7200 грт 

У/О 80 СВ 7200грт 8МВ сапе 

\У/О 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 

УУО 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе 

М/О 200 СВ 7200грт 8МВ сазе 

М/О 250 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 
Зеадае 120 СВ 7200грт 8МВ 
Зеодае 120 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАЙ = 
Зеадае 200 СВ 7200грт 8МВ 

Зесдае 200 СВ 7200/8МВ АТА 
Зеада!е 250 СВ 7200грт 8МВ 

Зеадае 250 СВ 7200грт 8МВ 5АТА 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ 

Затзипа 120 СВ 7200грт 8МВ 
Затзипа 120 СВ 7200/8МВ ЗАТАЙ 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВо „. 
Затзипа 160 СВ 7200/8МВ ЗАТА!! 
Затзипа 200 СВ 7200грт 8МВ 
Затзипа 200 СВ 7200/8МВ/ЗАТА!И 
Затзипа 250 СВ 7200грт 8МВ 
Затзипа 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАН 
Зеадае 120 СВ 7200 грт 8 Сасйе_ 
Зеадс!е 250 СВ 7200 грт 8 Саспе АТА 
Зеадае 40.2 СВ 7200 грт 

МУО 120 СВ 7200 грм 2 Саске АИГ 
\У/О 200 СВ 7200 грт 8 Сапе 
УУО 80.0 СВ 7200 грт 8 Сасве _ 
Затзипа 120 СВ 7200 грт 

Затзипа 200 СВ 7200 грт 8 Сасве 
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наименование 
ботзипа 250 68 7200 трт 8 Соске о 
Затзипд 40.8 СВ 7200 грт 51 
Затзипа 80.0 СВ 7200 грт : 


ме ТА 


40-56х бопу,ботзипо, Азиз С от 156 1 ИМ 
СО-ВОМ 52х (С СКО-85238 тер 
ТЕАС,МПЗУМ!,МЕСАС ИТЕ ОМ,$5ОМУ,от ТИ 


СО-К\МИ 52/24/52х ЕС, ССЕ-8526В. 
Пристрй СО-Е\М/ (С ССЕ-8525 — Е 
СО-К\М/ 52/32/52х 5опу СКХ-230 оо 


СО-Е\М + РМО (С (52х32х52х1 6) 

СО-ВМ/ + РМО Зопу СЕХ-320Е 

Пристрй СО-ВМ/+0\0 (С ССС-452188  ‹; 181 г 

ОУО = РМО 63441658. 1 в 
ОУР -ВМ//+ЕМ С , 40х24х40х + 12/8х 1. 86 
ОУР + Р/РМ/ 5ОМУ 2М/-©28А 

РУО -ВМ/+В\\ ‚ ЗОМУ, 40х24х40х + 8/8: 258 ‹ 50. 
Пристрий ВМО+/-ВМ/ (С С5А-416588 ; 259 
О\О + В/ВМ/ МЕС МО 3540А лаб. Уи 


РУО -Е\М//+КМ/ , МЕС, 4550 

ОУО+ВМУ МЕС Роа [ауег МО- 4550А_ 

Пристрй РУО+/-КМ/ МЕС МО-3540А г. 
Пристрй ОУО+/-КМ/ МЕС МО-4550 Васк :_ 
ТОЗНВАДЛЕ ОМ ТЕАС,МИЗОМИ, от _ 

СР-В 52х Азиз, 5опу 

СО-ВМ/ Азиз, Зопу1С от 

20 16/40 Азиз от сч 
В\Р+/-В/В\У\/ Мес, Вепа, 5 „Зопу о от ; 
2\У0-+СОЕРМУ Азиз МЕС ИТЕОМ, ЗОМУ,от 
А$0$ СО-В\/5232/А5 ОшеТгаск Кею! ии 
495 ©В-521 6А -СОМВО Вею1 р 


А$05 ЗОК\М-ОВО4Р одетой вт 1 161 


О\УО+-К\УУ 16 С5А-4165ВВВ _ 
БУО+- КУ/ МЕС М 

_ Контроллеры — 
Юр ридер Ме\мусот ЗВ Ри 
Ц5В Адар!ег Вшеюов Се!тк ЗТА__ № 
РС! -1ЕЕЕТ394{с кабелем) 
р = чоКо Вед 115,2 КБ/5 Тесгат 


Ко ‚Сов, РАМАМ, Зуепот 9 
СатеРа9,/оузНКЦодйесй, Сепиз от _ а оф НО ‚Ди 
Большой выбор окустических систем ПВ 
16-З2ЬУатара,СгесНуе СМефа от 3 М 

Активные колонки 5Р- С06, Сет! из — } Е 

О И нс 1 
Колонки 40 Т-008 — : 

5Р5-608 

$Р5-818 19 
Р&О 5Р5-608 2х5Вт, дерев. корпус : 419 
588-611 - 

55-6 т т 
Активные колонки У\С$ 61 1, 18Уи_ . в 

280 9Р3-8 18, 2х5 В+ 18 Вт, №. 5 ва 
323-699 п ыы 8 ть 
‘Активные колонки. и \\С5 699, 18\/ _ $ ЧА | м | 
$Р5-500 _ : 24 
5Р5-699т 24 
Е а м 2104. 
$Р5-620 в: №25) 
Е&О $Р5- 61 И 2х1 Вт, дерев. корпус _ С 
$Р5-678 5 М9 
$УЕМ М5-320 серебро 28 

Е&О $Р5-699 2х1 Вт дерев. корпус _ о 7 
то ИИ (7 
Колонки 41 ЕЗ90 : 

280 $Р5-678 2х1 8Вт дерев. корпус Ин? 
ЗУЕМ М5-300 черный/серебро/белый Л МТ 
а ана а: 
$Р5-828 а Е 
ЗУЕМ М5-310 серебро = 092 д 97 
Колонки 40 Е1100А и =. 4 И 215 ть м 
525-866 ‚обл... ВВ ДД ОЕ 
ТУСОМРРЕО Ум ТУ М м/м Мер 
Е&О $Р5$-866, 2х20ОВт, дерев. корпус и 1 Е 26 
Сетк МТ-101]1 серебро Е ДО лы "549 

ТУ СОМРВО УМ Рог Уоц/Зегео 458 1. В = 
ЗМЕМ НА-405Т мег _ ме 
$МЕМ М5-400 черный/серебро др о ву. Ты 


У\УЕМ НА-408Т эймег/аск/мНие МИ < {01 
ЭМЕМ НА-406Т мег ка : : 
ое Де И 
5Р5-747 


Сет МТ-1212 серебро г 601 


Е&О $Р5-747А, 2х25Вт дерев. корпус зе ЭВ \аени 00 
Ауег ТУ Энидю (Моде! 305Р + ЕМ) {335 + 65; 
2 Же. НР. Аз М 
\ЕМ 15-30 черный/серебро/персик. Е, 
СВЕАТМЕ АЦР!СУ? 2$ 7.1. -- 
$МЕМ НА-415Т зе | и 
ЗМЕМ НА-416Т мег и. 
ЗУЕМ НА-417Т мег есь мае ФИМ ВИ 72 
Сетих К\У-04 чёрный, серебро. 9 ВЕ 
5В9-757> #90 
ЗУЕМ М5-280 персик/слива В №» ь 90. 


Е&О0 $Р5$-757, 2х60Вт, дерев. корпус 
Сети НТ-3020 серебро 

НОО 

Колонки 4 АТО0-5.1_ В 
ЕО НОО МТ5.1, 5х188т+358т 
НОО-® 

ЗУЕМ НА-4З0Т мега. 
$МЕМ НА-440Т мег ии] 
ЗУЕМ НА-435Т зЙуег _ 
525-2000 ‚ 
ЭМЕМ НА-4В5Т зуег 
ЗМЕМ НА-4ВОТ мег 
ЗУЕМ НА-490Т мег ох 
ЗВ СВЕАТМЕ уе, Аиуд'ау,С-Мефа,от 
Туипег А\5г- 05,307 в/ИВОХУ от __ о ож. 
Тюнер ТУ СОМРЕО УМ О\В-Т300 РЫрз ;_ 


соо - 


н' на 
Тюнер ТУ СОМРКО УМ ТУ $нск 958 058 ; 76. 
4) ЕЗ90 2.1 25\\, сабвуфер (дерево} | + а. 
40 ЕТООХ 5.1 25, сабвуфер (дерево} 1. в 


5 


Наименование :_- } Грн. „©: 
40 1000 2.1 Васк 22\, собвуфер з М 


4-128 МВ: МУ, АП,Азиз,СеГогсе от 


СеГогсе-ИАН,\ от 32-256008 р 148 ; 2. 


Мапй СЕ МХ440, 6АМЬ ООВ, 66 14; 351. 
Мапи СЕ МХ440, 64МЬ РОВ, 128-54 г 216 г 39 
СюаВуе Кадеопт 9250 128М ООВ ТУ ВЕ 41 
АТ! К9200-К9800 от и _ 236 + 45 
А$05$ Вадеоп 9200$Е,128МВ ОБЕЛ\У-Ом  ‹ 239 ; 43 +: 
Мап! СЕ ЕХ-5200, 64МЬ ОСЬ, 645 г 244 44 р 
АСР: пПУаю 5200 РАУТОМА 128/128 ‚ 246 : 48 
Н$ 69250 128 ТУ Бук 2 вру : 
МапЕ; Кадеоп 9250, 128 МЬ ОСК, 1285 =; 261 2; 47 г 
О иди оао о ОУ МВ 
А$1$ У9520Мадс СеГогсе ЕХ5200 128М г: 272 +: 49 1. 
Мимо СЕЕХ5200-6800 от ды 278, 13 193 
Мат СЕ ЕХ-5200, 128МЬ ООК, 128 | 28ч 1’ | ЗО 
АСР: пУ4ю 5500 РАУТОМА 128/128 Зое ОЕ: 
А$15$ Вадеопт 9250Т0 СЕ, 128МВ Об® =; 31 Е 56 |. 
РС!еХ ЕАХЗ00$Е А5\5128МВ/ТУ/В\ Е И. 
Мапй СЕЕХ-5500, 128МЬ ООК, 128 З 22 а ЗОВ 
СтооВуе Кадеоп 9550 128м РОТУ |; 323 1 “Г 
НБ 89550 128 ТУБК 1.391 и 
АСР,АТ Вадеоп 9600 128М 128#11У у; 335 + 65 3: 
Мат! Вадеоп 9550, 128МЬ ООК, 128-Б ВЯ о-в ОЛЯ 
АСР: АТ! 9600 128МВ/1 28 Эри Зы оКОТЛНЕ 
А$И$ У9520 Мчео Зийе, СеГогсе ЕХ ик в 24 2: Юр Чт 
А$И5$ У9520ТО СеЁогсеЁХ5200 128МЬ ; 344 ; 62 1 
А$$ ЕМ6200ТС /ТО СЕ СТ 6200ТС, РС! к * 3445 ЗО 
128 МЬ СеРогсеЕХ 5700%Е, Т\У-о, ОМ ВА д 
СеРогсе 6200ТС ТигьоСаспе® нэ а ЗОВьЕ № ОДО 
А$15 46200/Т0 СеРогсе 6200 12800 =; 394 + 71 р 
Мап! Кадеоп 9600, 128 МЬ ОБ, 128-65 405 ож ЯЗ. 
СИСАВУТЕ ВХ6ООРКО 128 ТУР@е 2 ПА в 
ЗаррЫге Кадеоп 9600 Рго Адуотеде 445 ; 84 
С!САВУТЕ К9600РКО 256/400 ТуБик = бб мА 
А$ 0$ ЕАХ55ОСЕ/ТО, Х550, РСН-Е, 256мМ =; 450 ; 81 г 
РС|-Е, СЕЕОВСЕ-РСХ 6600 128мМВ 208 489 ; 95 :. 
РС!-Е, СЕЕОЕСЕ-РСХ 6600 128МВ ООК_ .520 + 101 
СИСАВУТЕ ВХ700 128 ТУРЦе Бик 533 :. : 
РСех: пУка 6600 ЗРАЕКЕ 128/128 ; 549 ; 107}. 
А$5 ЕМ6200 СЕ/ТО СЕ6200, РС!-Е, 128 — ‹ 555 ; 100 
АСР: СЕРОВСЕ-ГХ 6600 128МВ +ТУ\У,Р\У! 956 т 108 
ЗаррИие Кодеоп Х600 РКО 256 РОВ 588 Ш 
Н5 ВХ700 256 ТУ Ре Бик вые ЗО = ое 
©6600 128мВИт2ВЬтУим о мент 
РСехХ: АТ! Х700 Н5 128МВ/128 р 60 ; 117 г 
РС|-Е, СЕРОКСЕ-РСХ 6600 128МВ А$Ц5 608: + | 118 
АТИХ700 128МВ РСНЕ, ТУ, ОМ | ИЕ 7 
_ АЗИ5 №6200СЕ/ТО 128МЬ, 128-61, М; 616 ; 1 
Мапй СЕ 6600, 128МЬ ООВ, 12851 ; 627 г; 13 у 
АЗ0$ ЕАХ700-Х/ТО, Х700, РНЕ, 128М {644 ; 116 г. 
АСР, АТ Вадеоп Х70б 128М,12861 45+ 27а 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 6600 128МВ,А505 ‚659 ; 128 + 
А$5 СЕ 6600 128 ТУАСР__ о И УЕ. 
РС-Е, АП Ваеоп Х700 РКО 128М 128 И В! Че 
АЗ0$ Родеоп 9600ХТ, 128МВ РОВ ‹ 694 ; 125 | 
РС|-Е, АТ! Вадеол Х700 РКО 256М Аду ВА: 721. + №40 
СеРогсе 6600 256МЬ 1286! ООВ 550мМН _ 730 т: 199 * да 
А$0$ №6600/ТО 128МЬ, 128-51, РМ сз 738 + 133 в 
Кадеопх700РКО 128МВ РСЕ-Е за 2 Па Фа 
РС-Е, АТ! ХЗООСТ 128МВ 25661, Н!$ Ро РЕ 
РС!-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 СТ 128 МВ 793 21 Я54ь 
АСР: СЕРГОКСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВ 12861 814 ; 158: 
А$0$ №6600/ТО 256МЬ, 128-61, О г 816 : 147 ; 
ССАВУТЕ СЕ 6600СТ 128 ТУРС е Бок _ 9. ВОВЕ т 
АТ! Вадеоп 9700Рго 128МЬ 12861 ОО Зы оВеС 
СЕ6600СТ128МВ/1 286 ТУБМАСР р 8399 1} 
СЕ6600СТ 128мМВ/ТУ/РМ сока 839 ось 
АСР: СЕЕОЕСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВ +ТУ —‹ 839 ; 163 г 
РС!-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 128 [ — ‹: 850 ; 165 
Н5 ЕХВО0СТ 128 ТУР | 855: } 
РСеХ: пМда 6600СТ САИМУМАВО 128 |; 867 г 169 |. 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 6600СТ 128мМВ + ; 942 ; 183 | 
РСЕ-Е, СЕЕОВСЕ-РСХ 6600СТ 128мМВ 5 ИР: ьмЯ в 
РС|-Е, АТ! Кодеоп Х800 256М (АЗЦ5 } 1035 20”; 
АТ! Вадеопт Х700Рго 256МЬ 128Б1 1040 ; 198 ; 
СИСАВУТЕ ЕХ800 256 ТУРСеБик 1072 _ а 
СеГогсе 6600СТ 128 МЬ 12861 СРО 1082 ; 206 
РС|-Е, СЕРГОВСЕ-РСХ 6600СТ 128 МВ 1087 : 211 
РСеХ: пУ ча 6800 ЗРАВКЕ 128 МВ 1088: з ’’212 
А$$ ЕМ6600 СТ/ТО СЕ СТ 6600СТ,РСГ — ; 1104 : 199 
А$0$ ЕАХ7ООРВО /ТУО, Х70ОРВО, РС-Е ; 1116 ‹ 201: 
РС!-Е, АТ! Кадеот Х800 256М (АЗИЗ) | 1164 +: 226 г 
Н5 ©Х800Ж 256 ТУРСе 1450: : 
РС|-Е, АТ! Х8ООХЕ 256МВ 25661, Н!5 1545 ; 300 | 
РС|-Е, АТ! Вадеоп Х850ХТ 256М 2566 1684 ; 327 
АТ! Кадеоп Х850Рго 256МЬ 25661 у 1964 ; 374 
РС!-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6800СТ 256мМВ 2045 ; 397 
АЗУ5 СЕ 6800СТ 256 ТУ АСР 2046 ; 
РС!-Е, СЕРОКСЕ-РСХ 7800СТ 256МВ 256 РАЗУ“ О 
РС!-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 7800СТ 256мМВ ; 2240 ; 435 
АТ! Вадеоп ХВООХТ 256МЬ 25651008 | 2347 ; 447 
РС-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 7800СТ 256мМВ _ 2446 ; 475 
Н5 КХ1800Х+ 256 МУО РС ‚ 2642 г 
28/2564 ВеЕЕхр АвозоарИиеют 1 Ти 1 М 507 
$15 ЕАХВ50 ХТ/2ОНТУ 256м ‚421 
128 МВ Рай 69550 12861 | т и 
128 МВ Рой Вадеоп 9600 РКО ‚ 84 
128 МВ Рай Х700 РСЕ 12861 С 
_128мМВ НБ Кадеопт 9600 Рго — 22 каф М ЧЕ 58 
128 МВ Нь 29600 АСРВх+ТУ+ВМ Ве 71 
128 МВ Н5 Водеоп 9250 УМО. ‚ай ОО 5 7 
128 МВ Н$ Кадеот 9250 Кесй с # | 547 
128 МВ Рам СеГогсе ЕХ5200 128 Би у. 47 
128 МВ Рай ЕХ6600 АСР8х ТУ БМ  105 
281 ВАЗ МЕ2ОООЕ ТТ АСР зщ ЗА 405 
128 МВ А50$ 6600/ТР АСР Г Совы 134 
128 МВ Саюху ЕХ5500 128Би ТУ О\! р: 
128 МВ Зрае.ГХо600Ст 128511 сор ть 161. 
128 МВ Сдабуе РСТЕ В Х800 199... 
128 МВ Н5 Вадеоп Х7005Е РС-Ех 11 91. 
256 МВ РомегСоог РС!-Е К Х700 _ ы мы 112: 
128 МВ барр№ге РХ80ОСТ РС!-Ех 5 161; 
256мМВ ЗаррЬиех800СТО256# РМ; 20} 
128 МВ 451$ Вадеол Х300ЗЕ РА а 
128 МВ СеСуБе КХ600ХТ РС!-Е УМО И А 
256 МВ СеСиуБе РС|-Е КХ700Рго ОМ! АЗ 1 
128 МВА РСЕЕ ЕМ62006Е/ТР 11 94| 


Наименование 


128 МВ А505 РС-Е ЕМ6600СТ/ТО 1..1. 


128 МВ ппо\Мзюпл РСНЕ ЕМ6600СТ 
256 МВ ппо\Мзюп ЕМ46600 СеЁ 6600 


128 МВ А$$ ЕМ6600$1епс/ТР РС в Зара 


128 МВ Соеп 5етр!е РС!-Е 6600СТ 

128 МВ СваВуе РС!-Е 6600СТ 

256 МВ АЗУ5 ЕМ 6600 $Йепс/ТО РС! 

256 МВ СдаВуе РС1-Е СеРогсе 6600 
256(64мМВ)МВ Зрае СеЕ6200ТС РС! 

128 А515 АЯ550СЕ, Кадеоп 9550СЕ 

128 РоммегСо|ог АТ! Вадеоп 9250 

128 баррр№ие Кадеоп Х7ООРКО ООЕЗ 

256 СвасиБе Кадеоп 9600РКО/ 1285 
256 РомегСоюг АТ! Вадеоп 9600 . 

128 А$45 СеГогсе №6600 ТО, АСРЗХ = 
128 Ахе СеЕогсе ЕХ5200 РОК АСР +Т 

128 Рауюпа СеГогсе ЕХ57001Е ВОК АС 
128 Вауюпа СеГогсе ЕХ6600, АСР8Х 
128 Зраге СеГогсе ЕХ5200 РОК 

128 ЗрагЮе СеГогсе ЕХ6600 ВОК _ 
256 Бауюпа СеГогсе ЕХ5500 РОК 

256 САШММУ/АКО ЕХ Ро\муегРасК! Рго 

64 Ахе СеГогсе ЕХ5200 ООК АСР + ТУ 


64 ле СеРогсе РХ5200 РОВ АбР+М 1. 


64 Ахе СеРогсе ЕХ5500 Рго 

128 А515$ Ехтете ЕМ6200СЕ/ТО 
128 А5$5 Вадеоп ЕАХЗ005Е АЗИЗ 
128 А5$05 Кадеоп ЕАХЗООТО А$15_ 
128 А505 Кадеоп ЕАХ700 Рго/ТР 
128 СеСуБе-СС-НМ550-СЗ (400/500) | 

128 Вадеопт ®ХЗ00, Заррйге, 12864” 

128 Водеоп КХ700 Рго, ЗаррАге 

128 бра е СеГогсе РС6200 РОК 
128 бра е Сегогсе РС6600СТ ООВ. 

256 АЗ5 ЕАХ800 22ТУ(ВадеопХ800) 

256 АЗИ$ Кадеоп ЕАХ700/ТЬ ‚РЕ-Е г 
256 СеСуБе-СС-ВХ700-03 (400/500) 

256 Радеоп Х800 Х!,баррЫге, 12864 


14-22, ЗОМУ,ЗАМ$0МС С от 2 102 
17"-29" Затзипа (© РНШР$ от _ Поз о ВИ 
Монтор 17" ЕС Намоп Её Т7308Н 5 643 3. 
17" Затзипа 7930Е А: = 
Монтор 17" С Нооп Е700В. 684 

17" Затзипа ЗМ 79ЗЬР, Рупа! _ 688 

17" Затзипа ЗМ 79ЗМВ, РупоРа! › ИО 
Монпор 17" 1С Натоп Е2 Т7УЗОРН 721 

17" батзипа ЗМ 79З0Е Змег ___ 727 

17" Затзипа 79507 к 4739 
Монтор МЗАМУУМС 79507. 1 ПИ 
Монпор 17" ЗАМ5УМС 795МВ о а м а, ИО 

2% ` Затзипд 796тЬ И - 

17” Затзипа ЭМ 7950Е, Супо УИ. 
Монтор 17" (С Наноп Р700Р 798 

17" `Зотзипд ЗМ 795МВ, 1600х1200@65Н — 810 
Союг $УСА 17" 0.26 Затзипа 795МВ 819 
Союг 5УСА 17" 0.26 Затзипа 79742 845 

17” Затзипа 5М 797МВ, 1600х1200@68Н 860 

17" Затзипа 5М 7970Е, 1920х1440@64Н 921 
19" МемЗопс ЕЯ 2{+5В, 2048х1536@60 1027; 
19" Мемубогиес СЯО+В, ЫасКк ПО $ 
15" Мембопю УА521 61 

15" (СО Мемиуботюе \Е5 10$ 16т5 1221 

17" Асег АП УТТА 16 м5 Би 1279 
ЕСО17” (С 1730$5@Т _+ь_ 1306 
15"-24" ТЕТ Затзипа (С РНЁР$ от . а 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710\У ; 13 
17" АСЕВ АПТ 1А (16тз] В 
ЕСРТ7" (С 1717$ СВ, 1 215 ; 1305. 
(СР17" 1С 1730550 Т Ерш 
[СО17" {© 1750$0-ВМ 1372 
17"Мембопю (СО УА702 12 т, мег : 1385 

19" Затвзипа 959МЕ ‚ 1386 + 


17" Затзипд 710 р 
Монпор 17" (С ТЕТ 11730559 
(СО17” Затзипа 710М ы са 
17" АСЕВ АЁ17145М (8тз] ММ _ РО. 


17"МемЗотс (СО УЕ? 105/Ъ, 8тз р м 

17" Затзипа 710М (12тз5} __ $ 1447 
17"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 713М ___ 1454 

17" ЗАМ$УМС ТЕТ 710М зймег 1493 
И Ш 19305, 1515 
ее о В Е 1556 
17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 720МА_ -4э ГаЕ ПОЛЮ 

] 7"ТЕТ, ЗАМ$УМС 7208 3 #6576 

19” Мембопю РУ7Е+58, Мизб т 1 1598 
ОРТО" Затон? ЭМ а.о... ВЫ 
СОТ" О О-В... дл... ПОЙ пЬ. 
БОБ" оО ; 1627 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7215 > ‚ РТО 

Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от _ $. 68а 
Монпор 17" ЕС ТЕТ 17308 _ь_ 1674 
ТЕТ ХЕВОХ ХЕ 7751 ‚16 т, [2 ‚1677 
17"Мемибогс (СО \УС712$, 8тз, Ом 1694 

17" ВепО ЕР71У { 415} _ и - 
Бр ОР К... Па 
19"Уемуботс (СО УЕ, 8 п... 1751 1. 
[СО19”" (С 1930$ ЕСО "ПЗ 
17"МЕС СР Моув5упс (СО1770МХ В а 
1ЭРТЕТ: ЗАЛАЗЫА 18мм ОО ви 
17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 720Т АРА ‚1836 Е. 
17"Мемботс (СР УР171 Ь/з, 8 п, „Ом. а" 1875 = 
19"ТЕТ, ЗАМ$УМС 9ЗОВЕ 

мор 19" ЗАМ$УМС ТЕТ 913М. ‚1905 

17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ ^ Им 
17'Мемботс (СВ \Х724, 3 п. ‚ОМ 1936 
]9"ТЕТ, ЗАМЗУМС 913М 1957 

19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$95В ый 
17" ТЕТ МЕС Мия упс 1770СХ, `8тз И Шо 
17"ЧЕС ИСО Минус 1СО17706% +. 2050 
[Ср19" 1С 1940Р_ №2055 
19"МЕС ЕСО 92УМ, 19"16 птз 2122. 
19"МЕСЕСО 1904М, 19", 16 п _ 521.28 

19" ТЕТ, МЕС АссиЗупс 92УМ, ТМ + _ 2266 
[Ср19" [С 19800 ь 2331 

19" Межмбопк (СО УХ924 3 тз УВ 2467 
19"ТЕТ, ЗАМ$УМС 193Р_ 2545 
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к 


245 


28 


20 


124 | 


124 1 


128 


18 


137 


143 


140 


146 
156 


155 


185 


239 
256 


250 :. 


259 


250 
в. = 265 визитки 
‚ О № 


269 


259 


_ 263 


1887 ; 370. 


196 2 


293 


т. 


132. 


|| 120; 


166 1. 


217 


п км 


Цены 


Наименование ; Грн. 
21” Мемиботс ©2220 2747 
19" [СР МЕС 1970СХ 2930 : 
19" Мембопюс (СО \УР9З0, 8тз МУА й. + 3008 _ 
19" СОМЕС 1980Р7Х: $-1Р51 8 т5 4053 
19" (СО МЕС 1980$5Х! Боск — 4213 
20“ СБ МЕС Минбупс 208004 | 5557}. 
О ОА. 0905 ид 
21"1СО МЕС Муй5$упс 21800Х_ ‚ 8106 
21" СОМЕС 2180 ЗрескаМе\м ; 12798 


17” ТЕТ Затзипа,Асег,Вепда,Зопу, от 
19" ТЕТ Асег‚Затзипа,Зопу, от 


ИС в“ о ле А 


15" ТЕТРКОМЕМУ ВО579 0.297тт 
17" МАС АН778 дгау/Ыоск На+ 0.25 
17" ТЕТ РЕОМЕ\УУ МА78В2 0.264тт 
17" ТЕТ РКОМИЕМУ ЦК713 0.264тт 

19" МАС 996РЕ2 На, 0.259р 

19" ТЕГРВОМИЕМУ ЦКЯ13 0.294тт 

17" Затзипа 793 ОЕ _ 

17” Затзипа 795 МВ+ 

17" Затзипа 795 ОЕ 

17" Затзипд 795 МВ 

17" Затзипда 797 МВ 

17" Затзийа 7 10М ТЕТ АЗК$ Змег 

17" батзипа 7З0ВЕ ТЕТ 4 мс РЗ 
17” Затзипа 7 13М ТЕТ мег 8 ме 
177 Затзипа 713М ТЕТ Вюск Рмо! _ 

17" 5атвипа 173Р+ ТЕТ 

197 Затзипа 913М ТЕТ 
19° 5атзипо УЗОВЕ ТЕТ ЗИмег Г, 
17 "ЕС Яанопт Е7208В 
в "(С 17408 —- ИАА ЖЕ 
17" 5ОМУ ЕСО Н$74Р5 мег 


17" Затзипа 172Х ТЕТ 0.264пит, 270 


17" Затзипа 75ЗО0Р 0.24 тт 
17" батзипа 75502 0.20 тт 6. у 


17" Затвипу 79301 0.20 тт 


17" Запигоп 78Е 0.28 тм 

19" Затзопа 19ЗР ТЕТ 250кд, 800:1_ 
УСО Я ЗЕ 
1: ГС Е920Р Рангоп 0.24 тт 
_ Плазменные панели 
42" МЕС (Япония) 42-УВ5/УМ5. _ 
42" МЕС (Япония) 42-УВ5/УМ5. 
42" 1С (Корея) 42РХЗКУВ Встр. тюнер. 
42" Ризу-Зетепз РОР 42-2Н 

42" Ннасв! 42Р07800ТА 1024х1024 
Устройства ввода 
ро Эт 330, пять цветов 
Зуеп Запдага 503, шесть цветов 
Зуеп З!апдаг4 530, пять цветов = 


Зуеп |п{егпе! 630, пять цветов а 
Змеп МиНтеса 730, пять до ПВ 
Зуеп Ми!!теса 733, пять цветов м 


Зет ОНсе 9200 чернь о. 


Зуеп ОНсе 9400 черный 
^ Модемы 
СУС,Гухе!Моюг.Асогр,ЗреедСот от 
Модем 56К О-Цпк ОЕМ-56215 РС! _ 


Факс-модем Асогр М56РМЕ 56К 111. р _ 


Модем 56К О-Ипк ОЦ-562М , 


ВА 


Моден 56к 2УХЕЕ МЕС В 


С\МС(Месю!),2ухе!,Р_ ПпК(ех}+акция 
О. ок, ОТК" +окция! (от) 

_ Сетевое оборудование 
Патч-корд 1 ,5т-ЗОт от- 
Розетка 1РОКТ ®/45 
Сет.карты 10/100мМЬ Ок „Сагуоп, от 
СоЫе:В./-45 ОТР5Еза 1т 
К) 45 Соппесюог МР-8Р8С 


Колпачок защитный 


Божа ВоВ корпусов, от | 
БП 300-650\/ Ро\ег Мазчег, Змеех, о № 


ВК СОБЕСЕМ Зи - т 


БЖ40300м 
БЖ 41 350 


АТХ ОТК, Еппан!,СмеНес,КМЕ, т о 


маде То\мег АТХ 350 /МС 5/6 
Годс Сопсер! Веп2, М2151-В\У\ 

Год!с Сопсер! ВММУ, М210Ц/-5\/ — 
Корпус СОРЕСЕМ АТХ-6049-С9 300% 
од Сопсер! Вепх, М2151-5СЕВаск_ 
Корпус АОРЕМ МОЕ КЕ48С 
БЖ АОРЕМ 300\\/ Хромег Та 
Корпус АОРЕМ ОЕР5ОС+РАМ 
Соогзй АТЕХ 9002 

Соогзй АТЕХ 9001 


Сетм 51-1300 
Саогз! РЗЦ АТЕХ 500Т/500\М/ Р4 
АЗЫ УМЕ-а РС! сага м/Агиеппа 


ь. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


_ Матричные тр 
[ее ЕРЗОМ 1Х-300+_ 
ЕРЗОМ 1Х-300+ 
р [Х-300+ А4 + 

° Струйные принтерь 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, [ЕХМАВК 
НР безе! 3520 
НР О. 3520 
НР ОезК/е! 3520 
Сопоп РИХМА {Р1000 
Принтер САМОМ РИХМА {Р1000 


Принтер ЕРЗОМ 5/95 С43$Х_ у 
САМОМ РИМА {Р1000, 14/11ррт 
Сапоп РХМА {21000 — 
НР ОезК/е! 3745 

НР ОезК]е! 6940 — -. к. 
Принтер ЕРЗОМ $$ С45 + 2 додк 
ЕРЗОМ $1155 Союг С43$Х, 11/5 ррт 
НРО/ 3745 


5, ЧМ био 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


808 
871 


о. 


г”: 


263 
286 
300. 


311 


Ки 
_342 


344. 
347 


_368 


355 _ 


378 _ 


от 


Ми 


322 


28 


_ | 


157 
144 


35 
45 
50 
54 


Принтер НР ОезК/е! 3520 = Ё 
ги 


64 
67 


„А 1. 


70 


ь. 


код 

495 ; 16 
20 

20 

20 

20 
1077; 22 
20 

20 

248 : 12 
АР: 
248 ; 18 
253 ; 18 
139; 18 
297; 18 
292 ; 18 
216 ; 18 
330 ; 18 
126 + 10 
147; 10 


ео Наименование. те ме = | | 
ЕН Бек НАЙНИЖЧ! ШНИ 

ЕРЗОМ ЗМ з Соог С45, 14/5ррт ы 405. И в 16 

Принтер НР БезК/е+ 3745 2 414 № 23 р № 

Принтер ЕРЗОМ $115 С65РЕ _ и __ 414. М, г ы 
САМОМ РИМА 1Р2000, 20/14ррт т аа 79 16 КОМП ЮТЕРИ & 


НР 2; 5743 | а КОМПЛЕКТУЮЧ! ПУЛЬСАР 
п : А \ 
а и о УТЬ КИ 

Принтер НР Оезк/е! 3845: 58; 23 МОЛЬ 


Принтер ЕРЗОМ $$ С86 990 р 

Сапоп РИХМА 1Р3000 м” = 63" 20 Мо 

САМОМ РХМА [Р3000, 22/15ррт : 644 ; 116 {16 

ЕРЗОМ З!уз Соог С86, 22ррт, 5760 =; 660 ; 119 : 16 ® 

Принтер ЕРЗОМ З+уз Рвою К200_ 741: ; 29 

Принтер САМОМ РИХМА 1Р4000 ‚ 803 И 

ЕРЗОМ ТУЗ РЬою #300 а м.Кигв. пр. Перемоги 9, оф 3 
Принтер САМОМ РИМА 1Р5000 1166 1 __ 23 А -03_ 1 _9Е- 
тат УТУЦИ$ Рвою 8320 1260 ; 240; 26 | ‘САМА тел. 453-03-90 факс 236-86-5\ 


торговая компания  @-тай: по@адата.Кеу.ца 


НР РезК/е! 1180С АЗ ь 
РИр:/адата.Кем.иа 


Сопоп В./-1905 , 
Лазерные принтеры 


ХЕВСХ, НР, Сопоп, от ь\ у с Мы Комльютери 

САМОМ, НР,‚ЕРЗОМ ‚ Затзипа от По Ч 2 та комплектуюч1 в. р : 
ЗАМЗИМС МЕ-1520Р ‚ 637 119 : 24 9 о мобльн! телефони 
ЗАМ$УМС, МЕ-1520Р . 57 20а 124 8 НЕ та аксесуари 
НР [азег/е! 1020 ис и) в Я Е у 
САМОМ 1ВР-2900 — ны Л № -% } 739 ЗИ А 

ОИ № 2 5 78 у зе 

Сопоп [ВР-1120, 10рри, 600х600 ЧР. 74а % „130 16 

Сапоп [ВР-2900, 12 ррт, 600 ар, ИВ _ к 

Принтер ЕРЗОМЕВЕ 200 М О о 

НР (озег/е! 1020 ЗО. и А И М м. 

Принтер ЗАМЗОМС МИ 710Р ев Е: . 28 

НР 1азег/е! 1010, 12 ррт, 600ар, 8 ;‚- 998 Е НИ 

Принтер НР |азег/е! 1010 1 1082 |_ .}.23. 

Принтер САМОМ (ВР- 1120. т Ч 4. Ри > 

НР [азег/е1 1160 ©05933А о а о 090 20 

Принтер НР |азег/е! 1150 ; 1643 3 28 

НР [азег/е! 1320 25927А Е 3. в ОЗОН РО 

НР Павегуети! 3200, п2ОбЧвь 21 то) & ЗИ в 


Принтер НР |азег/е! 25001 Со!ог 
еще к" МЕ-1520Р А4, 600 ар, ‚8 

° Сканеры 
т ЗсапЕхргез$ 
Сканер Мизек 1248 ЦВ 4, и 
МУЗТЕК 1248 ПВ+ А4, 600*1200, 458 :_ 
МУЗТЕК 5САМЕХРЕЕЗ$ 1248 ВВ, 486! | 
МИЗТЕК Ве@:Рам 1200 СЦ Р\и5$600х1 200 Е ко 
Сканер Веп@ 50009 Е в. м. >> Ни - : Я 
Сканер МЕСВОТЕК 3830 во Краш шни. мые: ь 
МУЗТЕК Ве@!Ром 2400СЦ Р!51200х2400 : . РЕ РТР 
Сканер МизекК Веаг Рам 2448 ТА Р|у5 ь м у а № Е : Суботн знижки для во! ЩЕК у 
Сканер Мизек 2448 С$ Р!уз Ве@гра\м : В РТА 
Сканер Мозек 2400 СО Р\уз Ве@грам = СОВАЛ , еж 
МОЗТЕК Ве@гРам 2448С5 Р!з1200х2400 
Сканер Мозек 2448 СО Рго Ве@грам — 
Сканер САМОМ Сапо$сап НОе20_ 
Сканер НР $сап/е! 2400С | 
МОЗТЕК Ве@гРам, 2448ТА Р!\5,200х2400 | 
МОЗТЕК Ве@гРам 2448СИ РКО = 
Сканер Мизек 2448 ТА Рго Ве@гра\и 
Сканер ЕРЗОМ Рефесноп 2480 Рною 
Сканер НР $сап./]е! 3770 - 
МОЗТЕК Ве@гРом 4800ТАРго2,2400*4800 
"МОЗТЕК ЗСАМЕХРКЕЗ$ АЗУВ, 300х600 
_ Проекционное оборудование _ 
Графопроектор ИШезедапта ОНР 2500. 
Проектор Ерзоп ЕМР-53 — 
а Ропазопк РТ-М2Е 

° Источники бесперебойного. питания (РЗ) 
`АРОНО, АРС,РОХУУЕВСОМ 350\А-3000\А от : 
Ромегсот, АРС, 5Р 400-600\А, от ое 
РОМЕКСОМ ВМТ 400А к В № +. №... 2 --- 
РОУМЕЕСОМ ВМТ 400АР [138 1. 
РомегМиз! 400+ (АУК } 
Ро\мег Мап Васк Рго 400 
РО\МУЕВСОМ ВМТ 600А 
РО\У\УЕВСОМ ВМТ 600АР (058) _ 
ИБП 400 РСМ ВАСК РВО 
Ро\мег Мап Васк Рго 500 
Ро\мег Мап Васк Рго 400 Риз 
Ромег Моп Орнта 400 _ 
УР$ РОУУЕВСОМ ВНТ-400, черн. 3 . 
Роууег Мат Васк Рго 600 4. Е. м 
Ромег Моп ВасК Рго 500 Риз — | ОТР ле 17а) 


Ромег Мап Орта 500 АЛ УТКУ КОЗ, 


г т уч тут к/к 


8иВ+ 


м. Кига вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 
2178.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


Ромег Мап Орйта 400 Ру 
Ро\/ег Мап Васк Рго 600 Ру5 я. 

Ромег Мап Орта 600 = 

Ромуег Мап Орнта 500 Р1из 

Ро\муег Мап Орнта 600 Р!уз 

УР РОМУЕЕСОМ ВМ1-600, черн. _ 
0Р5 РОМУЕВСОМ КИч-525А 
Ромег Мап ОрНта 800 Руз 

ДБЖ 625 РСМ 5МАЕТ _ 

Ро\чег Мап Васк Рго М 800 Р\з 

Ро\ег Мап Васк Рго М 1000 Р\из_ 

Ромег Мап Васк Рго М 1400 Р1у$ м 
ИР$ РОММЕВСОМ К№М-1000АР $МАКТ _ 
РОУМЕВСОМ ВМТ 1500АР 

Рочег Мап Вес! Этай 700 —— 

Ромиег Мап Кеа! Зтай 1000 | 

Ромег Мап Васк Рго 2000 Риз 

Ромиег Мап Кеа! Зтан 1500 

Ро\ег Мап Кеа! Зтай 2000 ТЕ _ 1404 ;_ 
Цпе-гчегастуе МСЕ М оуа-2 АУК 600 1} 
Ние-1егасНуе МСЕ Моуа-2 АУЕ о 
ОН-Нпе МСЕ Рго!есноп Сетег 420 
Ипе-егаснуе МСЕ Ру ог ЕЙрзе ЧЕ: 
‚ОН- Нпе МСЕ Руб5ог Ейрзе АЗВ Ц5В 

° Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтрь 


Ем "Орнита” 1,9 м серый/черный 
ЗУЕМ "Орнто" 3,1 м серый/черный _ 
УУЕМ "Ргохипа" 2 м серый _ 


ЗУЕМ "Ргохипа" 3 м серый 


при 56. 


ор Ах, уе 


ЭМЕМ "Орйто" 5,1 м серый/черный_ 
ЭУЕМ "Ргохита” 5 м серый 1. 
ЭУЕМ "Ргохита" 10 м серый Ё Е в. 
Стабилизатор КЕВО 1000\А_ ОА а Ре 


Наименование ь ен ее Наименование грн. у.е. код Код ‚Название фирмы 


ь РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛ ы щ Изготовление ПК по заказу 21 1, АЗВ/$-Украина 
Для САМОМ, Ерзоп, НР.от 41 в; 22 Модернизация любых ПК 21 2 ПРак (044-4647178) 
_ Чернила _ Бесплатные консультации по ПК 21 
Сопоп ВС!-24 черная Рехени ПК 21 2 №- чт. 5 
Сапоп ВС!-24 цветная | . г И | 25 
Соапоп ВС-6С/М/У цветноя 18 ие Покупка львы Б/У 21 4 ‚ Затзиопа 2,52 
Сопол ВС|-6ВК черноя_ ИЕ в а ев . 5, АББИ (044-4909999) 15 
Сапоп ВС!-ЗС/МИ\ цветная „(18 9 Зомена старых ПК на новые | я 1 я 
Сапоп ВС!-ЗВК черная 18 } 25 Заправка картриджей. _ — . Ре _ г _ — . _ _ 6 | А-Гама (044-4590390, 2368650) 49 
ь. ЦИФРО ВАЯ ТЕХНИКА р’ - картриджей (пазер] $: и 55 23 й Автоцентр (044-4418428) Я 
_ Аксессуары для цифровых камер Ремонт - и о 8  Виоком (044-5373335) 49 
Карта памяти М- ХО128МЬ ОГУМРИ$ ВИК и ремонт пк 5 ] 19 о ВН В 
— Цифровые фотоаппараты - _ о _ РБ. ПК Я | Воля-кабель (044-54 | 9040) ТТ 
КОРВАК ЕазузВаге СЗЗ0 4 мегапикселя. 707 20 бар” их бр переаве Еь ААВ, ‚о, 50 
ОУМРИЗ в ассорт от У 35 140 26 . Модернизация пк. 11 ‚, Зеленая волна 2 
> | | | 
Фотоапарат О1УМРИ$ С370 2ООМ 738 23 Лоб модернизация 
-2464 4 4, 49 
Оутриз САМЕГЛА С-170 742 140 8 Модернизация с покупкой б/у компл. 5 ] 12 Е. | Инкобьфт А-В, ЗАВ > 5. 
Оутруз САМЕРИА С-370 Гоот 795 150 8 Модернизация любых ПК Я] 13 Квазар-Микро Техно (044-2399989) а 
КОБАК ЕазузВаге СЗ40 5,0 мег-ля , 806 20 М 2] т мщы Ц --—-— эй 
Оутриз С-3152 5 мегапикселей. 2,8% =; 893 20 о ИЕ 14 Колокол (044-4617988} | 40 
р о = и еНночни =. 15 , КомТехСервис (044-2368800,4905722} 49 
Фотоапарот САМОМ Ро\миег Ко! А400 905 28 Покупка комплектующих Б/У 21 о 
Сапоп в ассорт от 945_ 180 26 Покупка компьютеров Б/У 2] 16 | Корифей+ (044-4510242) | 39 
РЕМТАХ ОРТО 60 6,0 мегапикселя, Зх — 1034 20 2] ` 
Фотоспарат КОРАК Еазу5Ваге СХ7525 1061 23 ты НР ПК на новые ы 17_, Ксантен (044-5645632, 5021682] | 49 
Оутриз Сатеда ЕЕ-120 МЕ\УМИ! 6 м #9129 20 Выделенные линии от 64кв,от 23 — щи 
Фотоопарат САМОМ Ро\мег5Во! А510 г 1134 +: 23 Выделенные линии ‚от , № 19 | Лайтком (044-5285752, 5286249] | 50 
есь. МЕ ее 2 | _ Повременный доступ к сети — 20 , Ново Стар Компьютерс (044-4943930) 50 
Фотоапарат ОЁУМРИ$ С500 70ОМ — 1222” ь 23 карточко Тдень"1$(ТОдней в Ин-та `.-—_ 1. р Е к. и 
РЕМТАХ ОРПО \\Р "Подводник" 5 м 1326 ‚ 20 ° по арааннный а 21 ,‚ ПрагмаТех (044-4575720,4530258} 50 
Оутруз Сатею ту-600 акк А. = 20 И — — 
КОРАК ЕазуЗКоге 7740 5 мегопикселей =; 1376 . ‚ 20 22, Пульсар (53810, за 27) | ь: = 
Фотоапарат ОЁУМРИ$ ти Ми! Гана! 2 1 19420 в 28 23, СИТ (044-5654277,5653961} 50 
Фотоапарат САМОМ Ромег5Во! А85 1435 23 и мо нии с И АК ов К: к в 
Фотоопарот О!УМРИ$ ЕЕ-5500 Щ, 25: АА ‚ 23 к .. 2.4 К , 24, Скиф-С (044-5375420) | 50 
Фотоапорат МКОМ СООГРК 5200 _ 1576 23 ‚в оМп ютери та 25 ’ СовИнфоТех (044-2441166] 50 
Фотоспарат ОЕУМРИ$ тр О’она! 500 З№м+и - 1602 28 : гы комплектуюч! До них № >. р“ 
РОЛ РпеРк Е10 6 мегапикселей. Зх 1660 20 ар | 26 ’ Тест98 (044-4518527, 4116932) 9 
нь ды. бы И, 
Зопу СуБег5Во! 0$С-\/15 5,1 м _^ в 100 г * 20 
Фотоспорат $ОМУ СуБегЗно! 2$С-590 ‹ 1690. ‚ 23 АИ и нарк 044-324 15 1 5] | з 
Фотоопарат МИМОГТА ГМАСЕ С600 = _ 1846 › о 28 ‚ Триумф (044-2467463, 2463459} 50 
бопу СуБег$но! 25С-МИ17 7,2 мег-ля 1891 20 Ш | И 
Фотоспарат $ОМУ СубегЗно! 25С-М15 —; 2054. 23 29| ЧП Янов (050-5654936} | 50 
МтоНа О'МАСЕ 76 мег МЕУМИ 6 м й "=: 2757 20 30 Эксим-Стандарт (044-5360094) 41, 43 
О\утроз Е-300 доцЫе Гоот-Ки Суер : 3985 г ‚ 20 ни". с: о НЕРОНЕАРЫНИИИ НИИИЫНЫВИ 
САМОМ ЕОЗ 3500 Ки (ЕЁ-518-55} 8,0 14577 ; 20 гра! 486 74 83 31 ‚ Элси-А Я 
САМОМ ЕО$ 3500 + объектив ЕЁ 18-55 "Пер та с канери — 
` Цифровые диктофонь (тори 17° в! 56] грн 486 59 17 32 Юним (044-2296929, 2285209} 49 
ОУМРИЗ в ассорт от. а ить 


‚ Цифровые камеры 


$ОМУ МиирУ ОСВ-НС17Е _:_ 1940 20 
САМОМ МУ8301 Ми ОМ ‚ 2003 ор 0 
$ОМУ 8 ОСЕ-ТЕ\У480Е == 2117 ‚ 20 
УМС/5$опу/Сапоп/Рапазопте в асс. от 2153 410 26 
САМОМ МУ-850; МиуОУ 2263 20 
САМОМ МУХ-3501 МитОУ\ 3178 20 р р с) 
Аи Чеиртол 60 ЭБОО/ЗЕ/ЖИОЬ АБН ЭМО +ОУВЛЯ АТ 55 © и 
_ МР3З-плееры _ и у 
Плеер МРЗ АРАСЕВ А\230 _ _ 229. 23 Се]егоп 9 э6беВ/5/З0ЗУМИСЬВИ + ВУИ ЕТАТ и: С < 
вето лодэ О ОО В 5 5 28 | МИА ЭАООУБИМИСРОЛОО ВАСОВМ ЮМИ МАГ 506 тел; (044) 537-54-20 

у : 5 еда ра 9 В 0 у т ПЛ” Г | > 
Плеер МРЗ СВЕАТМЕ \200 128МЬ 343 ры Репеиии 4 26657 /ЭРУМИЗАМИСЬВМ = ВМИГ ВАТ 51о "8 фикс: (044) 537-54-21 | 
Плеер МРЗ АРАСЕК А\220 512мМЬ _ ИЕ Реплики 4 3000 /ЗРРУ\В/АТЕ ЭАМВИ ВУ АТ >9ЭО ь с АЯ | 
МРЗ Р|ауег ТеКгот МР-640 НазВ 404 И в? ф 528-57-52, 528-62-49 : о с» | 
МРЗ Р!суег Текгат МР-660 Еозв т ети КЕ ИТ А фича. Мочи | 
МР3З Рюуег ВезСот НазВ Опуе 256мМ ‹; 462 ; 88 ; 32 \--а т 44 02160, г. Мы, пр. Возз'еднання 18, оф, 303 
Плеер МРЗ Вийдод ВЕЗО Э\мег В" >. ВИ Несот®. сот.иа 
Плеер МРЗ МР ВЕАЗТ 2400 ЗИмег 505 23 
МРЗ Рюуег ТеКгат МР-640 ЕюзВ хо! 1 109 52 а р ру. у. А | ый 4 
Плеер МРЗ 'Виод ВЕЗО Зйуег 512М _ ь +. 8 к -—^ Мамо а ое ина `.244-11-66 
МР3З Р|вуег ТеКгат МР-660 НазВ. а: 60 ДБ Е ия р: 6 © Га Г (04 4) 494-39-30 (7 
Плеер МРЗ МРЮ ВООМ ЕС100 Вюск 512: 655 23 : Зы на | 
Плеер МРЗ МРЮ ОМЕ ЕС200 Вед 512МВ —; 842 23 Переплачиваете за компьютерную технику? | 1 1 
Плеер МРЗ МРЮ 21500 РагКТйап 1СВ_ ‚869 у. 323 пей а ную у | РКА- МОДЕРНИЗАЦИЯ * РЕМОНТ 
Плеер МРЗ МРЮ НОЗ00 $имег 2068 =; 1118; 23 Зря’ У нас складские цены! ”.: СБО д Ц | 
МРЗ 'Виод ВЕЗ0 256 МВ Васк. 95 18 и о. а лад "В | 
МРЗ МРЮ ВЕАЗТ Е\400 256МВ З1мег 95 ‹ 18 а | ы, комплектующие, монитор ) 7 УЕ ‚ 1% т | 
МРЗ МРЮ ВООМ ЕС100 512МВ Васк 512 , ; 145 ; 18 | !, цифровые фотоаппарат | З = Е НЫ !! 
МРЗ МРЮ [500 1СВ Ро'КТноп 1СЬ в 205 ; 18 бу КПК бис &.: низк ИЕ ЦЕ ы 
МРЗ МРЮ НО200 5СВ М/не 565, МР: р 235 : 18 ) | 


МРЗ МРЮ ОМЕЕС200 51 21 
_ ОУ - проигрыватели | 
2МХ-3200 Сетх ов 496 80 —; 30 


Хого НЗ 402+ ‚420 от _ 432 83; 12 


ь ОРГТЕХНИКА 4 
Е Копировальные аппараты! 
Сопот ЕС 108 


ск 
ь СонвИнфоТех Украины 
г Кмеа М Криые ет. 


Е а". | 
Ваш бизнес в интернете ОТА ДО Я! 


Кутвля/Продаж/Ремонт/Настройка 


етот С 128 ВЖИВАНИХ 


_ Многофункциональные устройства _ _ „ Комп'ютерв, комплектуючих 
ЕРЗОМ $75 СХЗ500 6 578 + М. Прагматех та периферй 


НР О. 1410 604 5 26 


анте 
=. тоиековых си 19 


НР О. 1513 | 656} 1951 26 ЛЯ ВАШЕГО ВЕБ ПР 

{ехтагк Р6250 788 150 26 

ЗАМЗИМС $СХ-4100 г в 

ЕРЗОМ $7105 ©Х4700 р 1024 ; 195} 26 вул. Виборзька, 41 | 


‚ Мобильные телефоны о | 
Моого|а ЕЗ9 8 оригинол ЧА/ИСВЕ > | 20 45 7-5 720 453-0258 

Зетепз М65 ЦА/ОСВЕ р 561 20 пн.-пт. 10-19 сб. 11-15 

ЗопуЕйсззоп К700! оригинал ЦА/ОСВЕ _ | 824 20 

МоКа 6230! оригинал ЦА/УСЕЕ 1210 20 


Затзипа Х460 оригинал ЦА/ИСВЕ 
_ Телефоны 


1488 20 


ГЫ Е" РЯ “ЕР АНСВЛЕЯА 


КОМПЮТЕР ДЛЯ ОФЕСУ 


Тел. РАМАЗОКМИС КХ-Т523504АВ — ‚ 60 #3 

Тел. РАЧАЗОМ!С КХ-Т$23628ВИ\\ 1 166 8 | 
ь Услуги 4 

Ремонт+модернизация ПК 5 1 22 

Инсталляция/настройка драйвера Тя: 1 12 

Диагностика, ремонт, настройка ПК _ 3 5 1 12 

Подкл. и настройка внешних ус-тв 5 | 12 Акцййы) ни дпотьз 1. и о. О5 5 з?. 1 О.05 

Прошивка ПЗУ (ВО5} е) 1 1 2 "2 д\5 :] ! 335 у.о. 

Успуги по ремонту ПК, настройка ПО =: 25 7 

Настройка ПК й м А Я! 

Продажа подержаных ПК : 21 : 

Продажа подержаных комплектующих 21 АМО АНЮл 64 3.0/512008/806/Сотбо/1.44] Ее |28МЬ/ 

Продажа ов б/у т 21  ул.Тараавськая, 38 тел: 


#48/375 28 ноября-05 декабря 2005 


Уяви майбутне свое! компании. 
Та вилюй мри у життя. 
>" «= РУ 


ше 


|нвестуй у ПК а’ Ите"В, що презентують 
процесор п{е!® РепНит® 4 з технолопею НТ 


лй ПК айНпе"н 600 Ф цональни 1К аг/те”в 500 


//ОМО-5‹ \ВО Олуе 1$09001 - УК'ЗЕРАО * СЕВТИЕ1ЕО А 


ВсН Нан ОБейяног Пе [[‹ О/1ООМЬиЕАМ 


Дагуе! РС!е Сидаби (АМ К. ний вишуканий корпу 


03035 Кив ммм. {есппорагк, ца | 
= вул. Солом'янська 1, 9-й пов : = 
ТесвпоРагК а{Ипте@\есппорагК.ца (044) 594-1 5-25 

ы Слецальн! умови для оптових замовник!в 


$АМЗИМС 


емегуопе' 


РУ < у к... 
Г 
за 


ё 


% 


. Технолопя здо 


$Настройка 
* 8 +3 


р 


Перш в свт! монтори 
з вбудованим юн!затором повтря 


Висок! технологЙ 5атзипд в! дкривають для користувачв монторв 
ЗупсМаз4ег 720МА та ЗупсМа$ег 795МВ+ нов! небачен! ранше можливост! 
для комфортно! творчо! роботи. 

Вперше в монторах впроваджено принципово нову функщю Маас Сгееп — 
вбудований 'онзатор повтря. Тепер Ви можете створити на своему робочо- 
му мюц! не лише творчу, а й свжу, здорову атмосферу — запоруку тднесе- 
ного настрою та гдвищено! працездатност! = якостей, необждних для 
справжнього лдера. 


Алгр! (0482) 301450, 301451 Рома (061) 2209622, 2209621. 2209615 
м {044} 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот 1 (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) ДатаЛюкс (044) 2496303 


1нформацю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном 


нфо-служби Самсунг Електроникс: 8-800-5020000 (дзейнки 3! стащонарних телефонв в межах Укратни безкоштовн!) 


млалубатзипо.иа 


вд.ЗАМЗОМС 


юомзащя повтря — насичення повтря зарядженими 
частками, природний процес, який штучно вдтворюеться 
спещальними пристроями -1онзаторами 
Рекомендуеться для нейтралзаци пилу. загального пид- 
вищення тонусу та працездатност|, сприяе очищенню 
кров(. запобгаючи забрудненню организму, активизуе 
пдвищення имунтету 


